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Precizari:

Saptamanile sunt numerotate conform structurii anului scolar 2024 — 2025 (36 de saptamani impartite in 5 intervale de cursuri: M1, M2,
M3, M4, M5).
Programul national ,Scoala altfel” este inclus, orientativ, in sdptamana 19 (M3), iar Programul ,,Saptamana verde” este inclus, orientativ, in
saptamana 33 (M5), planificarea acestora urmand sa fie realizata de catre fiecare cadru didactic conform deciziei luate la nivelul unitatii de
fnvatamant in ceea ce priveste perioada derularii.
Numarul de ore alocat fiecarei discipline scolare in cadrul unei unitati de invatare este calculat avand in vedere zilele libere legale, raportat
la orarul de mai jos, propus ca sugestie.
Nota: Planificara orientativa este elaborata conform urmatoarei structuri:

» Vacanta de schi: 17.02.2025-21.02.2025

> SAPTAMANA SCOALA ALTFEL: 05 —09.02.2025 (519 — M3)

> SAPTAMANA VERDE: 26 — 30.05.2025 (533 — M5)

ORAR

SUGESTIE

LUNI MARTI MIERCURI JOI VINERI

Comunicare in limba Comunicare in limba Comunicare in limba

Dezvoltare personala

romana

romana

romana

Dezvoltare personala

Comunicare in limba
romana

Matematica si
explorarea mediului

Limba moderna

Matematica si
explorarea mediului

Comunicare in limba
romana

Matematica si
explorarea mediului

Arte vizuale si abilitati
practice

Matematica si
explorarea mediului

Arte vizuale si abilitati
practice

Educatie fizica

Muzica si miscare

Educatie fizica

Muzica si miscare

Religie




PROIECTAREA UNITATII TEMATICE

UNITATEA 2: Despre mine
PERIOADA: S3 - S5
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Zilele | Disiciplina Comp. Activitdti de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sapt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul zilei | Cine sunt eu? - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. (3.1); personald — comportamentu-lui
3.1. - realizarea unui desen de tip autoportret (1.1); caietul elevului | participativ in cadrul
- completarea si prezentarea unor informatii despre pentru CP—Ed. | discutiei
AVAP propria persoana (pag. 8): Eu sunt...(fatd/bdiat), Md Intuitext
2.4. numesc ...., Am... ani, M-am ndscut... etc. (1.1); - coli flipchart
- AVAP (2.4): ,Acesta sunt eu!” — desenarea si decuparea - carioci
conturului corpului in marime naturald; decorarea - creioane
produselor in functie de caracteristicile proprii. colorate
Comunicare CLR - identificarea in imagini (ex. 1, pag. 10) a persoanelor care | CO: Acte de - Comunicare in | Observarea
— in limba 1.1. salutd, a celor care raspund la salut si a unor formule de | vorbire: a saluta Ib. roménd — sistematica a
% romana 2.2, salut (2.2); persoane caietul elevului | capacitatii de
= 2.3. - exersarea unor formule de salut adecvate contextului - | cunoscute pentru CP—Ed. | identificare a
ex. 2, pag 10 (2.3); Intuitext modului in care sunt
DP - DP (2.2) discutii privind comportamentul potrivit Tn - imagini utilizate formulele
2.2 diferite contexte; - fotografii de salut
- auditie/ memorizare versuri  (Ochisorii  cdnd - hartie colorata
deschidem/Bund dimineata zicem./ Peste zi cdnd ne- - creioane
ntdlnim/ Bund ziua noi rostim./ Cdnd soarele s-a culcat / colorate

Bund seara ne-am urat) si formularea de raspunsuri la
intrebari legate de continut (1.1);

- identificarea unor formule potrivite de salut in functie de
imagini care prezinta diferite contexte (ex. copii care se
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intdlnesc — Salut!, un copil care deschide fereastra pentru
a aerisi — Bund dimineata! etc) (2.3).

corpului implicate in activitatea de scriere (4.1);

- utilizarea corectd a instrumentelor de trasare/ de scris
(4.1);

- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/ mici, groase/ subtiri) pe spatii de 1-2 cm -

Matematica MEM - identificarea partilor corpului folosind machetele | Corpul omenesc. | - Matematicd si | Observarea
si explorarea 3.1 realizate in ora de dezvoltare pesonala (3.1); Parti componente | explorarea sistematica a
mediului - identificarea organelor de simt si a rolului lor (ex. 2 si 3, | si rolul lor mediului — capacitatii de
CLR pag. 10) (3.1); caietul elevului | identificare/nu-mire
3.4. - CLR (3.4): ,Corpul uman” — rasfoirea seriei de carti cu pentru CP—Ed. | a partilor corpului
acelasi titlu; Intuitext uman prin lista de
- ,Corpul uman” — colorare in contur dat (3.1). - fise de lucru control
- creioane
colorate
- reviste, carti
Muzica si MM - jocuri de miscare cu exersarea corecta actului respirator, | Pozitia, emisia - imagini Interevaluare
miscare 2.2, cu tinta pe pronuntia corecta (2.2); naturald, tonul, - coli
- Suntem mici artisti — interpretarea unor cantece invatate | semnalul de - creioane
AVAP | in gradinita (2.2); inceput, dictia, colorate
1.1. - AVAP (1.1): colaj ,Autoportret”. sincronizarea
Comunicare CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. S/R: Elemente - Comunicare in | Autoevaluare
in limba 1.1. - recitarea versurilor despre formulele de salut invatate in | grafice din Ib. roménd —
romana 2.2, ora anterioara (1.1); componenta caietul elevului
4.1. - gruparea unor fotografii in functie de persoanele | literelor pentru CP — Ed.
infatisate si de modul in care copiii le saluta (2.2); CO: Acte de Intuitext
AVAP - exersarea musculaturii fine a mainii si a coordonarii | vorbire: a saluta - fotografii
= 2.3 miscarilor (4.1); persoane - caiete cu foaie
°<‘ - pozitionarea corecta a suportului de scriere, in raport cu | cunoscute, a se velina
= propriul corp (4.1); prezenta - creioane
- exersarea pozitiei corecte la scris; identificarea partilor colorate
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ex. 3, pag 10 (4.1);
- AVAP (2.3): realizarea, pe foaie velinda, a unor desene
pornind de la elemente grafice.

Matematica MEM - puzzle ,,Corpul omenesc” — denumirea corecta a partilor | Corpul omenesc. | - Matematicd si | Observarea
si explorarea 3.1. componente ale corpului omenesc (3.1); Parti componente | explorarea sistematica a
mediului - trasarea dupa contur si desenarea unor parti ale corpului | si rolul lor mediului — capacitatii de
uman (ex. 4, pag. 10) (3.1); caietul elevului | identificare/numire
AVAP - identificarea rolului partilor componente ale corpului pentru CP—Ed. | a partilor corpului
1.3 uman (ex. 5, 6, pag. 11) (3.1); Intuitext uman prin lista de
- jocuri de identificare si denumire a trasaturilor fizice - coli control
(3.1); - creioane
-AVAP (1.3): observarea si analizarea wunor lucrari colorate
valoroase ale culturii romanesti ,Autoportret”. - PPT pictori
romani
»Autoportret”
Arte vizuale AVAP | - analiza unor desene care infatiseaza diferite persoane | Desen -Materiale | - desene Interevaluare
si abilitati 1.3. (1.3); si instrumente - coli
practice 2.4. - denumirea materialelor de lucru specifice artelor plastice - creioane
2.2. (2.4); colorate
- realizare unui desen cu tema Autoportret (2.2); - creioane
CLR - CLR (2.2): joc de rol: La expozitie; cerate
2.2 - jocuri de continuare a unor fraze: Culoarea mea
preferatd este ... pentru cd ... / Eu pot sd desenez ... / Eu
pot sd pictez ... /Eu pot sG modelez ... (1.3)
EDUCATIE FIZICA
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, meteo etc. CO: Acte de - coli Observarea
= in limba 2.2. - joc: Cine sunt eu — Fiecare copil isi spune prenumele si | vorbire: - creioane sistematica a
8 romana 2.3. ceva despre el: ce este — elev, baiat/fata etc., culoarea | a se prezenta colorate capacitatii de a se
E preferata, jocul preferat, animalul preferat, sportul - mascota clasei | prezenta
= AVAP preferat, activitatea care nu-i place etc. Mascota clasei
2.2. trece pe la fiecare copil, atunci cand acesta se prezinta
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(2.2);
- AVAP (2.2): desenarea mascotei clasei;
- prezentarea desenului realizat (2.3).

LIMBA MODERNA

Matematica MEM - Ghiceste unde este — joc de orientare spatiala si | Orientarea - Matematicd si | Autoevaluare
Si 2.1. localizare in spatiul clasei. Un copil se intoarce cu spatele | spatiala si | explorarea
explorarea 3.1. sau iese din clasa. Profesorul ascunde un obiect. Cand | localizari in | mediului —
mediului copilul este chemat n clas3, colegii ii descriu unde a fost | spatiu: n, pe, | caietul elevului
ascuns obiectul folosind sintagmele 7n, pe, deasupra, | deasupra, pentru CP — Ed.
dedesubt, Idngd, in fata, in spatele, sus, jos/ activitate | dedesubt, |angd, | Intuitext
frontala (2.1); in fata, in spatele. | - puzzle
- puzzle Corpul uman — pozitionarea pieselor in functie de - obiecte diverse
criteriile date (3.1); - cutii
- identificarea, Tn imagini date, a pozitiei diferitelor
obiecte in functie de repere date - pag. 12 (2.1);
- jocuri de pozitionare a obiectelor in spatiu, Tn raport cu
alte obiecte precizate (2.1);
- identificarea pozitiei pe care o ocupa diverse obiecte n
spatiu in raport cu alte obiecte precizate (2.1);
- scrierea de elemente grafice: liniute verticale (2.1).
Muzica si MM - Eu am zece degetele — audierea cantecului prezentat cu | Cantarea vocala - laptop Autoevaluare
miscare 1.4. ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); in grup si - videoproiector
2.1. - desenarea conturului mainilor si decorarea degetelor | individual - foi albe
3.1. (degete cu chipuri) (3.1); - creioane
- pozitionarea degetelor de la mana in functie de colorate
CLR continutul cantecului (3.1);
1.1. - CLR (1.1): prezentarea unor reguli incalcate de copii,

prezente in versurile cantecului;

- exersarea asimilarii pe strofe a cantecului (2.1);

- reproducerea in colectiv a cantecelor insusite intuitiv,
pronuntand corect cuvintele (2.1).




intuitext

JOI

Comunicare CLR - Intalnirea de dimineatd: noutiti, impresii, meteo etc. CO: Acte de - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2. - formularea de mesaje despre sine (nume, varsta, adresa) | vorbire: Ib. romdnad — sistematica a
romana (2.2); a se prezenta caietul elevului | capacitatii de
AVAP - utilizarea unor formule potrivite de prezentare, in pentru CP—Ed. | transmitere a unor
2.2 functie de persoana cu care interactioneaza - ex. 1, 2, Intuitext informatii despre
pag.11 (2.2); - microfon sine prin scara de
- joc: Interviu — formulare de Tntrebari si raspunsuri pentru clasificare
a afla cat mai multe informatii despre colegi (2.2);
-AVAP (2.2): ilustrarea, prin desen, a animalului, florii,
fructului, jucariei preferate - ex. 4, pag. 12.
Matematica MEM - pozitionarea obiectelor in spatiu in raport cu repere | Orientarea - Matematica si | Observarea
Si 2.1 precizate (ex. asazd caietul in dreapta ta) (2.1); spatiala si explorarea sistematica a
explorarea - identificarea pozitiei obiectelor din imagini in functie de | localizari in mediului — orientarii si miscarii
mediului MM un reper relativ dat (pag 13) (2.1); spatiu: sus, jos, caietul elevului | in spatiu in raport cu
2.1. - Completeazd ce lipseste — desen, in grup, de completare | stanga, dreapta pentru CP—Ed. | repere precizate,
a unei parti din corpul uman, in lucrarea colegului, in Intuitext prin lista de control
functie de ceea ce lipseste (2.1); - fise de lucru
- La ce foloseste? — numirea actiunilor pe care le facem, in - foi albe,
functie de partile corpului (2.1); creioane
- MM (2.1): Mdinile sus, mdinile jos — joc muzical; colorate
- scrierea de elemente grafice: liniute oblice (2.1).
Arte vizuale AVAP | - organizarea materialelor si instrumentelor de la Coltul de | Desen -Materiale | - creioane Analiza produselor
si abilitati 1.2. Arta din clasa in functie de diferite indicatii: creionul de | siinstrumente colorate activitatii
practice 2.1. culoare rosie, ...verde, ... etc.; culorile preferate in dreapta, - coli
2.4. celelate in sténga etc. (2.1); - acuarele
- identificarea si numirea pozitiei unei pastile de culoare in
DP cutia de acuarele;
3.2 - utilizarea corecta a instrumentelor de lucru: creionul

(2.4);

- Culoarea mea preferatd — realizarea unui desen utilizand
doar culoarea preferata;

- descrierea  materialelor criteriu

folosind  drept
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proprietatile lor (1.2);

-DP (3.2): transformarea spatiului clasei intr-un mediu
prietenos de invatare: expunerea produselor activitatilor
la nivelul elevilor.

RELIGIE
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Cine sunt eu? - Dezvoltare Interevaluare
personala 1.1. - prezentarea fotografiei proprii, la varste diferite; personald —
3.1. - identificarea, in fotografii, a membrilor familiei; caietul elevului
- realizarea unui desen — Familia mea - ex. 5, pag. 9; pentru CP — Ed.
AVAP - activitati de tip Ce Imi place? — prezentarea unor hobby- Intuitext
2.3. uri, a unor obiecte care 1i plac (ex.7, pag.9) - carioci
- AVAP (2.3): realizarea unui desen folosind amprentele - - creioane
ex. 5, pag. 9. colorate
_ Comunicare CLR - exersarea musculaturii fine a mainii si a miscarilor (4.1); | S/R: Elemente - Comunicare in | Autoevaluare
& in limba 2.2, - pozitionarea corecta a suportului de scriere, in raport cu | grafice din Ib. roménd —
E romana 4.1. propriul corp (4.1); componenta caietul elevului
- exersarea pozitiei corecte la scris; identificarea partilor | literelor pentru CP — Ed.
AVAP corpului implicate in activitatea de scriere (4.1); CO: Acte de Intuitext
2.2 - scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori | vorbire: - coli
variate (mari/ mici, groase/ subtiri) pe spatii de 1-2 cm - | a se prezenta - caiet cu foaie
ex. 3, pag 11 (4.1); velina
- desenarea pe foaie velina a unor elemente grafice (4.1);
- AVAP (2.2): identificarea imaginii specifice anotimpului
in care s-au nascut si colorarea ei - ex. 5, pag. 12.
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare bP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Trasaturi fizice - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. - Jocin aer liber: ,Salutam natura!” (Bund dimineata, fir de personald — sistematica a
= iarbd! Salut, soare vesel! Bunad, gdrgadrital..) (1.1); caietul elevului | capacitatii de
2 MEM - Cum sunt eu — completarea si prezentarea unor pentru CP—Ed. | identificare a
2.1 informatii despre trasaturile fizice: Ochii mei au Intuitext trasaturilor
culoarea..., Pdrul meu este..., Imi port pdrul ..., Chipul - carioci personale prin lista
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meu ... etc. (pag. 10 -11) (1.1);

-MEM (2.1): Jocuri de grupare in functie de trasaturile
fizice (culoarea ochilor, lungimea parului, Tnaltimea)
respectand criteria date (ex. Copiii cu ochii verzi in fata
clasei, in partea dreapta).

- creioane
colorate

de control

Comunicare CLR -AVAP (2.3): Chipuri — desene colective (grupe de cate 4 | S/R: Elemente - Comunicare in | Tema de lucru in
in limba 2.2, elevi) — un elev poate sa contribuie la realizarea desenului | grafice din Ib. roménd — clasa
romana 4.1. pana in momentul in care ridica de pe foaie creionul, apoi | componenta caietul elevului
continua urmatorul; literelor pentru CP — Ed.
AVAP | - discutii In grup despre trasaturile chipurile desenate Intuitext
2.3 (2.2); - coli
- exersarea musculaturii fine a mainii si a coordonarii - creioane
miscarilor (4.1); colorate
- exersarea pozitiei corecte la scris; identificarea partilor - caiete cu foaie
corpului implicate in activitatea de scriere (4.1); velina
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/mici, groase/subtiri) pe spatii de 1-2 cm - ex.
6, pag 12 (4.1);
- desenarea pe foaie velina a unor elemente grafice (4.1).
Matematica MEM - CLR (1.1) Joc Ghici cine sunt! identificarea obiectelor din | Orientarea - Matematicd si | Observarea
si explorarea 2.1, realitatea imediata sau din imagini, in functie de pozitia pe | spatiala si explorarea sistematica a
mediului 3.1. care o au fata de un reper (2.1); localizariin mediului — orientarii si miscarii
- reprezentarea prin desene a unor modele decorative | spatiu: orizontal, caietul elevului | in spatiu n raport cu
CLR simple, folosind linii orizontale, verticale, oblice (2.1); verti cal, oblic pentru CP—Ed. | repere precizate,
1.1 - identificarea pozitiei (vertical, orizontal, oblic) unor Intuitext prin lista de control
obiecte in imagini - pag. 14 (2.1); - fise de lucru
- colorarea unor elemente in functie de pozitia pe care o -creioane
ocupa fata de un anumit reper intr-un desen (2.1); colorate

- pozitionarea unor parti ale corpului, conform indicatiilor
(ex.: mdna dreaptd - orizontal, piciorul stdng — oblic etc)
(3.1);

- scrierea de elemente grafice: combinatii de linii
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orizontale, vertical si oblice (2.1).

Muzica si MM -CLR (2.3): Cu degetele mele eu pot... completarea | Cantarea vocala - laptop Observarea reactiilor
miscare 1.4. enuntului cu diverse activitati ce pot fi executate/realizate | in grup si - videoproiector | copiilor
2.1 de copii folosind degetele (1.4); individual
- jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite
CLR continutului de idei al textului Eu am zece degetele (2.1);
2.3 - exersarea asimilarii integrale a cantecului (2.1).
Comunicare CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. CO: Formulare de | - Comunicare in | Observarea
in limba 1.2. - Cine, ce, unde, cum? — formulare de intrebari/raspunsuri | intrebari si Ib. romdnad — comportamentului
romana 2.2, despre membrii familiei (1.2); raspunsuri despre | caietul elevului | participativ
2.3. - completarea de enunturi lacunare care cuprind | membrii familiei | pentru CP — Ed.
comparatii/ diferente intre membrii familiei proprii (2.2); Intuitext
MM - expunerea rolului fiecarui membru din propria familie - laptop
1.4. (2.2); - videoproiector
- De-a mama si de-a tata — dramatizare libera (2.3);
-MM (1.4): auditie Familia mea - muzica de Nathalie
Gheorghiu si textul de Raluca Andrei; identificarea unor
asemanari fintre membrii propriei familii si familia
= prezentatd in versurile cantecului.
°<= Matematica MEM - identificarea simturilor si utilizarea acestora 1in | Corpul omenesc— | - Matematicd si | Observarea
= si explorarea 3.1 explorarea mediului inconjurator (3.1); Simturile explorarea comportamentului
mediului 4.2 - AVAP (1.2): Ghiceste ce am in sdculet - joc de identificare mediului — participativ
a unor obiecte folosind pipaitul; caietul elevului
AVAP | - Gust. Simt. Ghicesc — identificarea unor alimente folosind pentru CP — Ed.
1.2 doar gustul (4.2); Intuitext
- identificarea, in imagini, a pozitiei organelor de simt si a - fructe/legume
rolului pe care acestea il au - pag. 15 (3.1). - alimente solide
- diferite obiecte
- saculet
Arte vizuale AVAP | - recunoasterea diferitelor tipuri de linii ntalnite Tn mediul | Elemente de - lucrari artistice | Analiza produselor
si abilitati 1.2. familiar (1.2); limbaj plastic: — grafica: activitatii
practice 2.2, - observarea unor lucrari in creion (portrete) pentru | linia. portrete
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identificarea liniilor (1.2);
- trasarea unor linii
instrumente diferite:
markere, carioci;

- folosirea liniei cu scop decorativ in aplicatii — Chipuri
dragi (2.2).

folosind
colorate,

de diferite grosimi
creioane, creioane

Tehnici de lucru —
linia modulata

- creioane
- creioane
colorate

- carioci

- markere
- coli

EDUCATIE FIZICA

MIERCURI

Comunicare CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. C/L: Formulare de | - Text Doi frati Observarea
in limba 1.1. - audierea poeziei Doi frati cuminti, de Elena Farago si | intrebari si cuminti, de comportamentului
romana 1.2. formularea unor raspunsuri la intrebari despre continutul | raspunsuri despre | Elena Farago de ascultator

2.2 textului audiat (1.1); membrii familiei
- oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de | CO: Acte de
DP informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?” care vizeaza diverse | vorbire:
3.3 informatii din text (1.2); a se prezenta
- joc de rol Doi frati (2.1);
- DP (3.3): prezentarea, in grupuri mici, a unor informatii
despre sine: jocuri preferate/ jocuri cu fratii.
LIMBA MODERNA
Matematica MEM | -CLR (1.1): Cine este? - descrierea unor figuri si corpuri | Figuri plane/ 2D - | - Matematicd si | Observarea
Si 2.2, geometrice din mediul apropiat; Patrat, triunghi, | explorarea comportamentului
explorarea 5.1. - recunoasterea unor figuri geometrice: patrat, | dreptunghi, cerc: | mediului — participativ
mediului dreptunghi, cerc, triunghi, in mediul Tnconjurator si in | denumire; caietul elevului
CLR materiale tiparite (ex. 1, 2, 3 pag. 16) (2.2); conturare pentru CP — Ed.
1.1 - reproducerea, prin desen, a formelor geometrice plane Intuitext
(patrat, triunghi, dreptunghi, cerc) cu ajutorul unor - sabloane
sabloane sau cu mana libera pe foaie cu patratele (2.2); pentru figuri
- joc folosind un cod dat de culori: Coloreazd figurile geometrice
geometrice de acelasi fel cu o culoare (5.1). - creioane
colorate
Muzica si MM - Familia mea - muzica de Nathalie Gheorghiu si textul de | Cantarea vocala - laptop Observarea
miscare 1.4. Raluca Andrei — audierea cantecului prezentat cu ajutorul | in grup si - videoproiector | sistematica a
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2.1. mijloacelor tehnice (1.4); individual - foi albe capacitatii de a canta
3.1. - MEM (2.2): completarea unor figuri geometrice (cercuri) - creioane in colectiv prin scara
cu elemente astfel incat sa ilustreze chipurile membrilor colorate de clasificare
MEM familiei;
2.2 - exersarea asimilarii pe strofe a cantecului (2.1);
- reproducerea in colectiv a cantecului Tnsusit intuitiv,
pronuntand corect cuvintele (2.1).
Comunicare CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. C/L: Propozitia. - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2, - formulare de mesaje despre sine (2.2); Enuntul Ib. roménd — sistematica a
romana 2.3. - formulare de raspunsuri la intrebarile colegilor: ,,Cine esti | CO: Acte de caietul elevului | capacitatii de
tu?” (2.2); vorbire: pentru CP—Ed. | transmitere a unor
- prezentarea unor evenimente semnificative din viata | a se prezenta Intuitext informatii despre
MEM proprie (2.2); - imagini sine prin lista de
1.2 - Ce imi place/nu imi place sd fac? — gruparea elevilor in control
functie de preferintele pe care le au (2.2);
- MEM (1.2): compararea numarului de copii din fiecare
multime prin numarare;
- joc de rol Eu si fratele meu ne jucdm — activitati practice
de exersare a unor actiuni (legarea sireturilor) (2.3).
§ Matematica MEM - numadrarea formelor geometrice de acelasi fel si | Figuri plane/ 2D - | - Matematicd si | Autoevaluare
Si 2.2, desenarea in tabel a unor multimi echivalente (tot | Patrat, triunghi, | explorarea
explorarea 5.1. atdtea ... cGte triunghiuri/ pdtrate/ dreptunghiuri/ cercuri | dreptunghi, cerc: | mediului -
mediului sunt in desen) - ex. 6, pag. 17 (2.2); denumire; caietul elevului
- folosirea formelor geometrice (patrat, dreptunghi, cerc, | conturare pentru CP — Ed.
triunghi,) in realizarea unor desene (casa, robot, vapor etc) Intuitext
pe foaie velina sau cu patratele (2.2); - fise de lucru
- trasarea unor figuri geometrice dupa contur si - creioane
identifiarea partilor corpului in figurile obtinute (2.2); colorate
- sortarea unor forme geometrice dupa criterii diverse - forme
(triunghiuri mici rosii, patrate mari vezi etc) (5.1). geometrice
Arte vizuale AVAP | - CLR (2.2): joc Dacd as fi o floare, as fi ... - completarea | Elemente de - lucrari artistice | Activitate practica
si abilitati 1.2. enuntului cu denumirea florii preferate; limbaj plastic: — grafica:
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practice 2.2. - recunoasterea diferitelor tipuri de puncte intalnite in | punctul. portrete
mediul familiar; Tehnici de lucru— | - creioane
CLR - trasarea unor puncte de diferite grosimi folosind | repetitia - creioane
2.2, instrumente diferite: creioane, creioane colorate, colorate
markere, carioci (2.2); - carioci
- folosirea punctului cu scop decorativ in aplicatii — Flori - markere
(pe post-it-uri) (2.2); - coli
- realizarea unor frize decorative utilizand post-it-urile pe
care au desenat flori din puncte (2.2).
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Schema - Dezvoltare Observarea
personalad 1.1. - trasarea dupa contur a schemei corpului (1.1); corporala: personald — sistematica a
- colorarea articolelor vestimentare in functie de criterii | alcatuirea si caietul elevului | capacitatii de
MM date (1.1); denumirea pentru CP—Ed. | identificare a
1.4. - discutii Tn perechi sau in grupuri mici pe baza desenelor | partilor corpului Intuitext trasaturilor
despre partile corpului si rolul acestora (1.1); - laptop personale
- prezentarea unor informatii despre propriul corp si - videoproiector
perceptia fiecaruia despre corpul sau (pag. 12 —13) (1.1); - creioane

_ - MM (1.4): auditie — Pdrtile corpului — invdatdm cu colorate

e« Boroboatd; executarea miscarilor sugerate de melodie.

E Comunicare CLR - Interviu cu un ... bunic/ prieten/ frate — jocuri de rol | C/L: Formulare de | - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2, pentru exersarea salutului si a formulelor de prezentare | propozitii cu Ib. romdnad — sistematica a
romana 2.3. (2.3); suport intuitiv caietul elevului | capacitatii de

3.2. - formulare de mesaje despre sine, familie, colegi (2.2); CO: Acte de pentru CP—Ed. | transmitere a unor
- formularea de propozitii avand ca suport intutiv imagini | vorbire: a se Intuitext informatii despre

AVAP | careilustreaza activitati Tn familie (3.2); prezenta - microfon sine prin scara de

2.3 - AVAP (2.3) desen liber — Persoane din jurul nostru; clasificare
punerea in corespondenta a desenului cu mesajul oral
indicat.
EDUCATIE FIZICA
= O| Dezvoltare DP | - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, meteo etc. | Schema - Dezvoltare | Observarea
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personala 1.1. (3.1) corporala: personald — sistematica a
3.1. - joc: Cum am crescut - prezentarea unor fotografii care fi | alcatuirea si caietul elevului | modului in care se
ilustreaza la diverse varste; realizarea unui colaj folosind | denumirea pentru CP—Ed. | implica in realizarea
fotografiile pentru a ilustra schimbarile produse de-a | partilor corpului Intuitext sarcinilor
lungul timpului (1.1); - fotografii;
- Cum voi fi in viitor — realizarea unui desen care sa - coli colorate
ilustreze, in jumatatea din stanga, copilul, asa cum arata pentru colaj;
acum si, In jumatatea din dreapta, cum se vede in viitor - creioane
(ex. 3, pag. 14); (1.1); colorate
- identificarea unor modificari produse in propriul corp si
in preferinte de-a lungul timpului -pag. 15 (1.1)

Comunicare CLR - gruparea unor suporturi pentru citit: reviste, ziare, carti, | C/L: Cartea - - reviste Observarea modului
in limba 3.1. pliante (3.4); Coperta, foaie, - ziare in care copiii
romana 3.4. - observarea intuitiva a unor carti pentru copii si | paging, text, - carti pentru participa la dialog

identificarea elementelor acestora: coperte, foi, pagini, | ilustratii copii
AVAP | text, ilustratii (3.4); - carti de colorat
2.6 - joc de rol La librdrie (3.4); - pliante
- rasfoirea unor carti care contin doar imagini si ,citirea”
acestora in grup/ cu ajutorul cadrului didactic (3.1).
- AVAP (2.6): ilustrarea miscarii sugerate intr-o imagine.
Matematica MEM - vizionarea unui scurt filmulet despre igiena personala si | Corpul omenesc. | - Matematicd si | Observarea
si explorarea 3.1 identificarea obiectelor de igiena, prietene omului (4.2); Igiena corpului explorarea comportamentului
mediului 4.2, - identificarea consecintelor unor actiuni asupra mediului — participativ

propriului corp (4.2); caietul elevului

DP - DP (1.2): identificarea, in imagini, a unor obiecte de pentru CP — Ed.

1.2, igiend personala si precizarea rolului lor - ex. 1, pag. 18; Intuitext
- identificarea si descrierea unor reguli de igiena si a unor - obiecte de
rutine in igiena corporala -ex. 2, 3, pag. 18 (3.1); igiend
- joc A/Al cui este?— trasarea unor linii, dupad contur pentru - jetoane
a descoperi obiectul de igiena al fiecarui copil (ex. 4, pag. - laptop

18) (3.1);

- videoproiector
- film
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Muzica si MM - observarea unor ilustratii pe textul cantecului care | Cantarea vocala - laptop Observarea
miscare 14. usureaza receptarea (3.1); in grup si - videoproiector | sistematica a
2.1. - CLR (2.1): joc de rol Recunoaste ce fac — mimarea unor | individual capacitatii de a canta
3.1. activitati efectuate de unul dintre parinti sau de bunici si in colectiv prin scara
recunoasterea acestora de catre ceialalti copii; de clasificare
CLR - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite
2.1. continutului de idei al textului Familia mea (2.1);
- exersarea asimilarii integrale a cantecului (2.1);

Comunicare CLR - Intalnirea de dimineats - noutéti, impresii, meteo etc. C/L: Cartea - - carti de povesti | Observarea modului
in limba 3.4 - observarea si stabilirea unor asemanari si diferente intre | Coperta, foaie, - carti ilustrate n care copiii
romana suporturi de lecturad variate — Exemplu: carte de colorat, | paging, text, - carti de colorat | participa la dialog

carte de povesti cu ilustratii, carte ce contine doar text | ilustratii - romane
etc. (3.4) - carte ilustrata
- observarea amplasarii imaginilor in raport cu textul (3.4) Fata babei si
- audierea povestii Fata babei si fata mosneagului, de lon fata mosnea-
Crenaga urmata de rasfoirea cartii ce contine textul si gului, de lon
observarea imaginilor (3.4). Crenaga
Matematica MEM - jocuri de pozitionare a unor obiecte in functie de repere | Recapitulare: - Matematicd si | Observarea
_ si explorarea 2.1, date (2.1); Figuri si corpuri | explorarea sistematica a
e mediului 2.2, - recunoasterea si desenarea unor figuri geometrice (2.2); | geometrice. mediului — comportamentului
§ 3.1. - identificarea si denumirea corecta a partilor | Corpul omenesc caietul elevului | participativ
4.2 componente ale corpului omenesc, pentru evidentierea pentru CP — Ed.
rolului acestora (3.1); Intuitext
CLR - studierea colajelor cu fotografii realizate de colegi si - imagini
1.4 identificarea asemanarilor si deosebirilor (3.1); - jetoane
- CLR (1.4): auditie - poezia Nu uita, de Stelian Mihnea si
identificarea unor reguli de igiena.
Arte vizuale AVAP |- MEM (2.2): identificarea figurilor geometrice care | Tehnicide lucru- | -patrate Autoevaluare prin
si abilitati 2.1. compun patratul Tangram; tangram TANGRAM raportare la un
practice 2.3. - decuparea figurilor care compun patratul Tangram (2.1); | Elemente de - lipici model dat
- recompunerea patratului Tangram, dupa model (2.1); limbaj plastic — - coli
MEM - Copil/Copil alergdnd — lucrari realizate folosind figurile | forma
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- organizarea unor jocuri inspirate de cantecele intonate
(3.1)

2.2. patratului Tangram (2.3).
EDUCATIE FIZICA
Comunicare CLR - precizarea formulelor de salut potrivite unor situatii | Recapitulare - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2, ilustrate Tn imagni (ex.: la intrarea in clasa, la plecarea de | - Acte de vorbire: | |b. roménd — sistematica a
romana 2.3. la bunici, intalnirea cu un vecin etc) (2.3); a saluta persoane | caietul elevului | comportamentului
4.1. - joc de rol Eu sunt... — exersarea prezentrarii propriei | cunoscute, a se pentru CP—Ed. | participativ
persoane in functie de persoana cu care vorbeste (2.2) prezenta Intuitext
- AVAP (2.2): Dacad as fi o culoare, as fi ... — completarea | - Formulare de -imagini
AVAP enuntului in functie de preferinte; - gruparea copiilor in | intrebari si ras-
2.2 functie de culoarea preferata; punsuri despre
- discutii in grup despre hobby-uri, sporturi preferate etc. | membrii familiei
(2.2); - Elemente
- trasarea unor elemente grafice ce intra in comonenta grafice
literelor (4.1).
_ LIMBA MODERNA
% Matematica MEM Evaluarea vizeaza: Evaluare: - Matematicd si | Observarea
& Si 2.1, - Orientarea spatiala si localizari in spatiu - Repere/directii | Figuri si corpuri | explorarea sistematica a
g explorarea 2.2. in spatiu: in, pe, deasupra, dedesubt, langa, in fata, in | geometrice. mediului — capacitatii de
3.1. spatele, sus, jos, stanga, dreapta, orizontal, vertical, oblic Corpul omenesc caietul elevului orientare
- Figuri plane/ 2D: patrat, dreptunghi, triunghi, cerc: pentru CP—Ed. | Observarea
denumire; conturare Intuitext sistematica a
- Corpul omenesc: parti componente si rolul lor; simturile; capacitatii de
giena corpului identificare a partilor
corpului si a rolului
lor
Muzica si MM - exersarea asimilarii integrale a cantecelor invatate: Eu | Evaluare: - laptop Observarea
miscare 2.1 am zece degetele, Familia mea (2.1); Cantarea vocala - videoproiector | sistematica a
3.1 - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | in grup si capacitatii de a canta
continutului de idei al textului Familia mea (2.1); individual in colectiv
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Comunicare CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Evaluare: - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2, Evaluarea vizeaza: - Acte de vorbire: | Ib. roménd — sistematica a
romana 2.3. - Cartea - Coperta, foaie, pagina, text, ilustratii a saluta persoane | caietul elevului | comportamentului

3.4. - Acte de vorbire: a saluta persoane cunoscute, a se cunoscute, a se pentru CP—Ed. | participativ
4.1. prezenta prezenta Intuitext
- Formulare de intrebari si raspunsuri despre membrii - Formulare de -imagini
familiei intrebari si ras- - jetoane
- Propozitia, enuntul punsuri despre individuale
- Formulare de propozitii cu suport intuitiv membrii familiei
- Elemente grafice din componenta literelor - Elemente
grafice
Matematica MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicd si | Aprecieri globale si
Si 2.1. e Activitatile de Tnvatare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare: explorarea individuale
explorarea 2.2, stabili in functie de problemele individuale/ale majoritatii | Figuri si corpuri | mediului —
5 mediului 3.1 elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. geometrice. caietul elevului
- Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de | Corpul omenesc | pentru CP—Ed.
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor Intuitext
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate prin proba de evaluare.
Arte vizuale AVAP | Joc — Artistii expun Evaluare: - hartie Turul galeriei
si abilitati 1.3 - selectarea, de catre fiecare copil, a celor mai frumoase 2- | Desen - creion grafit (Interevaluare)
practice 3 lucrari realizate in timpul activitatilor din unitatea - creioane
tematica Despre mine (1.3); colorate
- realizarea, prin desen, a unor chenare pe coli de flipchart
— suport pentru expunerea lucrarilor (grupuri de 3-4 elevi)
(1.3);
- expunerea lucrarilor (1.3);
- vizitarea expozitiei si exprimarea unor puncte de vedere
referitoare la lucrarile expuse de colegi (1.3).
RELIGIE
= —| Dezvoltare DP | - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Evaluare: - Dezvoltare Observarea
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personala 1.1. - Salutul si prezenta — Joc: Ghemul magic — ghemul este | Autocunoastere personald — sistematica a

1.3. tinut de profesor, care il transmite unui copil, numindu-| si | si atitudine caietul elevului | capacitatii de
salutandu-l (Buna dimineata, Maria!). Copilul care | pozitiva fata de pentru CP—Ed. | identificare a
primeste ghemul il transmite mai departe, salutand un alt | sine si fata de Intuitext trasaturilor
copil, tindnd de o parte a firului. Ghemul trebuie sa ajunga | ceilalti - ghem personale prin lista
la fiecare copil, formand o retea. Copiii sunt intrebati cum - creioane de control
s-au simtit pe parcursul jocului si se discuta despre faptul colorate
ca reteaua formata reprezinta clasa lor (3.1)
- discutii referitoare la valoarea si calitatile fiecarei
persoane (a fiecarui copil);
- joc de continuare a frazei Imi place de mine pentru
ca...(1.1);
- realizarea cdrtii de vizitd si a propriei prezentari - pag. 16
-17(1.1)
- jocuri pentru recunoasterea copiilor, pe baza enumerarii
trasaturilor fizice relevante (1.1).

Comunicare CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in | Aprecieri globale si
in limba 2.2. e Activitatile de nvatare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare Ib. roménd - individuale
romana 2.3. stabili in functie de problemele individuale/ale majoritatii caietul elevului

3.4. elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. pentru CP — Ed.
4.1. Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de Intuitext

dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate prin proba de evaluare.

EDUCATIE FIZICA




PROIECTAREA UNITATII TEMATICE

UNITATEA 3: lubesc animalele
PERIOADA: S6 — S8 (S6 — 7 — M1; Vacant&: 28.10 — 03.11. 2024; S8 — M2)

intuitext

Zilele | Disiciplina | Comp. Activitdti de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sdpt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, | Igiena personala - Dezvoltare Aprecieri
personala 1.2. | Jocul ,Gaseste obiectul potrivit”(selectare de jetoane care | (Vreau sd cresc personald — caietul | individuale pe baza
2.1. | ilustreaza obiecte de igiena personala); sdndtos) elevului pentru CP | observatiilor
- vizionarea unui film pentru copii (Dintisor si Zéna — Ed. Intuitext efectuate in timpul
Madselutd), formulare de raspunsuri la intrebari referitoare https://www.yout | acticitatii practice
AVAP | laigiena personala (1.2); ube.com/watch?v | de exersare a
2.2, - identificarea obiectelor de igiena personala din imagini =6{lG3dGgguc actiuniii de spalare
date —ex. 1, pag.18 (1.2); a mainilor/ dintilor
- recunoasterea si numirea obiectelor de igiena
personald folosite de fiecare persoanda — ex. 2, pag.18
(1.2);
= - activitati practice de exersare a actiunilor de spalarea
2 mainilor Thainte de servirea mesei, dupa utilizarea toaletei,
de spalare a dintilor (1.2);
- Joc ,,Ce ne spune o periuta! ” - formulari de tipul: As vrea
sd vd spun cd....... imi place....... Nu imi place.......... (2.1);
- AVAP (2.2): ilustrarea obiectelor de igiena care nu pot fi
imprumutate — ex. 3, pag.18 (1.2).
Comunicare CLR - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza unui | S/R: Litera A mare | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. suport vizual dat; formulare de raspunsuri la intrebari - | de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. imaginea mare, pag. 14; (2.2); CO: Formulare de | elevului pentru CP | capacitatii de a
2.2, - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/ | intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
3.1. silabe, percepute prin batdi din palme (1.3); raspunsuri -ilustratii sunetele side a
4.1. - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite | (despre animale) -plastilina trasa litera de tipar
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anterior (2.1);

ECC: Cuvantul;

-creioane colorate

invatata

AVAP | - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | Despartirea - markere (lista de verificare)
2.2, contin sunetul a la inceput punerea in corespondenta a | cuvintelor in
unor cuvinte care incep cu sunetul a cu imaginile potrivite | silabe, Sunetul a
-ex. 1, pag.14 (1.3); C/L: Propozitia;
- gruparea obiectelor ilustrate a caror denumire contine | Literele A, a
sunetul a la inceputul cuvantului - ex.2, pag.14 (1.3);
- indicarea locului sunetului a in cuvinte formate din 2-3
silabe - ex. 3, pag.14 (1.3);
- recunoasterea literei A in cuvinte date (3.1);
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei
A mare de tipar;
- trasarea dupa contur a literei A mare de tipar - ex. 4,
pag.15 (4.1).
Matematica | MEM | - observarea partilor componente ale, animalelor pentru | Animale — parti - Matematicd si Aprecieri
si explorarea 1.1. identificarea structurii lor comune (3.1); componente explorarea individuale
mediului 1.3. - formarea multimii animalelor domestice si salbatice - ex mediului — caietul
3.1. 1, pag. 20 (1.3); elevului pentru CP
- AVAP (2.2): colorarea partilor corpului: cap, trunchi, — Ed. Intuitext,
AVAP | membre, dupa modele date -ex. 2, ex. 3, ex. 4 — pag. 20 si pag.20-22
2.2, ex. 5, pag.22;
- joc puzzle: asocierea unor jetoane date pentru
asamblarea partilor corpului aceluiasi animal - ex.6, pag.
22 (3.1);
- identificarea partilor corpului unor pasari -ex. 7, pag. 22
(3.1);
- exercitii grafice pregatitoare pentru scrierea cifrei 2 - ex.
4, pag.20 si ex. 9, pag.22 (1.1).
Muzica si MM | - audierea cantecului ,Albinuta mea” demonstrat cu | Cantarea vocalain | -videoproiector; Aprecieri
miscare 1.4. ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); grup si individual - site individuale
3.1 - observarea unor ilustratii adecvate textuluil cantecului CanteceGradinita.r

(1.4);

Miscarea libera pe

o,
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pag. 22 (1.2);
- identificarea multimilor care au tot atatea elemente, mai

- obiecte diverse
pentru formare de

AVAP | - exersarea asimilarii pe strofe / integrale a cantecului | muzica - foialbe,
2.2. (2.1); creioane
- exersarea miscarii spontane pe cantecul Albinuta mea colorate
(3.1);
- AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de textul
cantecului.
Comunicare| CLR |- Intdlnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, | S/R: Litera a mic - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. Jocul ,,Graiul animalelor”; de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza unui | CO: Formulare de | elevului pentru CP | capacitatii de a
2.2. suport vizual dat (imaginea mare, pag. 14) (2.2); intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
3.1. - asocierea unor imagini (albind, broscuta etc), cu | raspunsuri(despre | - ilustratii sunetele si de a
4.1. onomatopeele corespunzatoare; jocuri de pronuntare a | animale) - plastilina trasa literele de
onomatopeelor, insotite de miscari corespunzatoare | ECC: Cuvantul; - creioane tipar invatate
AVAP | deplasarii albinelor, broscutelor etc.(2.1); Despartirea - colorate (lista de verificare)
2.2 - indicarea locului sunetului a in cuvinte formate din 2-3 | cuvintelor in - markere
silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); silabe; Sunetul a
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei | C/L: Propozitia;
_ a mic de tipar; Literele A, a
=) - recunoasterea literei a si a literei A in cuvinte date: ex. 6
§ siex.7(3.1);
- trasarea dupa contur a literei a mic de tipar: ex. 5, pag.
15 (4.1);
- punerea in corespondentd a unor imagini cu litera initiala
a cuvantului corespunzator - ex. 8, pag.15 (3.1).
Matematica | MEM | - formarea, prin incercuire, a unor multimi dupa criterii | Multimi. Mai - Matematica Aprecieri
si explorarea 1.1. date: culoare, forma, marime - ex.1, ex.2, ex.3 - pag. 21 | multe, mai putine, | si explorarea individuale
mediului 1.2. (1.2); tot atatea mediului — caietul
- formarea, prin fincercuire, a multimii animalelor | elemente elevului pentru CP
AVAP | domestice ex. 4, pag. 21 (1.2); — Ed. Intuitext,
2.2, - formarea multimii animalelor dupa un criteriu dat - ex. 8, pag.21 - 23;
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- rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite

cuvintelor in

multe sau mai putine, prin punerea in corespondenta multimi
element cu element (ex. 1, ex. 2, pag. 23) (1.2);
-AVAP (2.2): colorarea elementelor unei multimi astfel
incat sa se obtina o multime cu mai multe elemente - ex.
3, pag.23;
- exercitii grafice pregatitoare pentru scrierea cifrelor,
trasate dupa contur - ex. 4, pag. 23 (1.1).
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unor fragmente din filme de desene animate, | Aplicatie: Albina - hartie Interevaluare
si abilitati 1.2. cu caracter educativ si formularea de raspunsuri simple la | DESEN - carton
practice 1.3. intrebari legate de albine (1.3); Tehnici de lucru: | - creioane colorate
2.2, - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre cele | Linie modulata - foarfece
2.3. observate (2.4); Elemente de | - lipici
2.6. - recunoasterea diferitelor tipuri de linii intalnite n | limbaj plastic: linia | - besisoare
imagini/colaje cu albine (1.2); COLAJ - sarma pentru
MM - utilizarea unor tehnici simple de Tindoire, taiere, | Tehnici de lucru: | antene
3.1. decupare, lipire dupa contur, pentru obtinerea albinei | tdiere, decupare
(2.3); dupa contur, lipire
- trasare de linii modulate pentru obtinerea albinei (2.2). Elemente de
- MM (3.1): exercitii de imbinare a exprimarii plastice cu | limbaj plastic:
alte forme de exprimare artistica: executarea de miscari | forma
adecvate cantecului Albinuta mea cu ajutorul albinelor
prinse pe bat /deget/ mana.
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR |- Intdlnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei, | S/R: Litera M mare | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. Jocul ,,Daca as fi un animal marin as fi....”; de tipar romdnd — caietul sistematica a
_ romana 2.2. - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza unui | CO: Formulare de | elevului pentru CP | capacitatii de a
‘5‘ 3.1. suport vizual dat - imaginea mare, pag. 16 (2.2); intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
% 4.1. - punerea in corespondenta a unor cuvinte care incep cu | raspunsuri (despre | - ilustratii sunetele si de a
S sunetul m cu imaginile potrivite: ex. 1, pag.16 (1.3); animale) - plastilina trasa literele de
MEM | - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/ | ECC: Cuvantul; - creioane colorate | tipar invatate
1.2 silabe, percepute prin batdi din palme (1.3); Despartirea - markere (lista de verificare)
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anterior (2.1);

-MEM (1.2): realizarea de multimi cu obiecte a caror
denumire contine sunetul m la inceputul cuvantului: ex.2,
pag.16 (1.3);

- indicarea locului sunetului m in cuvinte formate din 2-3
silabe - ex. 3, pag.16 (1.3);

- modelarea plastilinei pentru obtinerea literei M mare de
tipar (4.1);

- recunoasterea literei M in cuvinte date (3.1);

- trasarea dupa contur a literei M mare de tipar: ex. 4,
pag.15 (4.1).

silabe; Sunetul m
C/L: Propozitia;
Literele M sim

LIMBA MODERNA

Matematica | MEM | - CLR (2.2): analiza ilustratiei - intrebari si raspunsuri pe | Numarul si cifral | - Matematicd si Autoevaluare
Si 1.1. baza ilustratiei mari, pag. 24; explorarea
explorarea 1.2. - compararea multimilor; identificarea multimii cu cele mai mediului — caietul
mediului 5.1 putine/tot atatea elemente - ex. 2, pag.24, ex. 8, pag. 25 elevului pentru CP
(1.2); — Ed. Intuitext,
AVAP | - construirea unor multimi avand drept cardinal numarul 1 pag. 24-25
2.2, -ex. 5, pag.24 (1.2); - plansa cu cifra 1
- trasarea dupa contur punctat a cifrei 1 - ex. 2 si ex. 3 — - obiecte diverse
CLR pag.24 (1.1); pentru formare de
1.3. -scrierea cifrei 1 corespunzdtoare numarului de elemente multimi
2.2, ale unei multimi cu un element - ex. 4, pag.24 (1.1);
- AVAP (2.2): colorarea atator elemente ale multimii cate
indica numarul 1 - ex. 6, pag. 25;
- identificarea categoriei careia 1i apartine un anumit
element al multimii de pinguini —ex. 7, pag.25 (5.1);
- CLR (1.3): identificarea animalelor a caror denumire
contine sunetul m si precizarea numarului de sunete m din
cuvintele respective (ex.9, pag. 25).
Muzica si MM | - CLR (2.2): observarea unei ilustratii adecvate textului | Cantareavocalain | - imagini Expunerea
miscare 2.1. cantecului; grup si individual - hartie colorata lucrarilor
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2.2, - reproducerea in colectiv a cantecului Albinuta mea (2.1) | Miscari sugerate - lipici
- jocuri pe cantec cu executarea unor miscdri potrivite | de textul - foarfece
CLR continutului de idei al textului (2.1); cantecului - site
2.2 - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batai din http://www.cante
palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2); cegradinita.ro/
- Joc muzical ,Albina si florile” (2.2).
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, | S/R: Literam mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. Jocul,, Melcul prin labirint” de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.2. - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii | CO: Formulare de | elevului pentru CP | capacitatii de a
4.1. despre melc/ maimutd/ meduza etc?”(2.2); intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
- indicarea locului sunetului m in cuvinte formate din 2-3 | raspunsuri (despre | - ilustratii sunetele si de a
MEM | silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); animale) - coli mari de trasa literele de
3.1. - modelarea plastilinei pentru obtinerea literei a mic de | ECC: Cuvantul; flipchard cu tipar invatate
tipar (4.1); Despartirea labirintul melcului | (listd de verificare)
- recunoasterea literei M si a literei m in cuvinte date - ex. | cuvintelor in - melci
6 siex. 7, pag. 17 (4.1); silabe; Sunetul m | - plastilina
- trasarea dupa contur a literei m mic de tipar - ex. 5, | C/L: Propozitia; - creioane colorate
pag.17 (4.1); Literele M sim - markere
5 - punerea in corespondentd a unor imagini cu litera initiala
= a cuvantului corespunzator - ex. 8, pag.17 (3.1);
- MEM (3.1): joc puzzle: asocierea unor jetoane date
pentru asamblarea partilor corpului aceluiasi animal - ex.6,
pag. 22.
Matematica | MEM | - CLR (2.2): analiza ilustratiei: intrebari si raspunsuri pe | Numarul si cifra2 | - Matematicd si Observarea
Si 1.1. baza ilustratiei mari, pag. 26); explorarea sistematica a
explorarea 1.2. - identificarea multimilor cu 1 si cu 2 elemente - ex. 1, mediului — caietul | capacitatii de
mediului pag.26, ex. 7, pag.27 (1.1) elevului pentru CP | Reprezentare a
CLR: | - trasarea dupa contur punctat a cifrei 2 - ex. 2 si ex. 3 — — Ed. Intuitext numerelor cu
1.3. pag.26 (1.1); - fise de lucru ajutorul unor
2.2. - scrierea cardinaluluil unor multimi date - ex. 4, pag.26 - foi albe obiecte
(1.1); - creioane colorate
DP - colorarea atator elemente ale multimii cate indica
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2.1. numarul numarul dat (ex. 6, pag.27) (1.2); Aprecieri
- reprezentarea numerelor 1 si 2 prin colorarea individuale
corespunzadtoare a una — doua patratele model repetitiv -
ex.6, pag.27 (1.1);
- CLR (1.3): identificarea numarului de silabe ale
cuvintelor ce denumesc animale (ex. 8, pag.27) (1.1)
- indicarea animalului preferat, care creeaza copilului
emotii pozitive (2.1)
- CLR (1.3) identificarea animalelor a caror denumire
contine sunetul m si precizarea numarului de sunete m din
cuvintele respective - ex. 9, pag. 25.
Arte vizuale | AVAP | - observarea aspectului unui stup de albine pe baza | Aplicatie: Stupul - coli flipchart Aprecieri
si abilitati 1.2, imaginilor prezentate si formularea de raspunsuri simple | de albine - benzi de hartie individuale
practice 1.3. la Tntrebari legate de albine (1.3); DESEN colorata
2.2, - recunoasterea diferitelor tipuri de linii si puncte intalnite | Tehnici de Iucru: | - acuarele Turul galeriei
2.3. in imagini cu albine si stupul lor (1.2); linie modulata - pensule
- utilizarea unor tehnici simple de findoire, rupere, | Elemente de | - creioane colorate
MM mototolire a hartiei, lipire pentru realizarea stupului de | limbaj plastic: linia | - hartie subtire
3.1. albine — activitate de grup (2.3); PICTURA: pentru mototolire
- realizarea unei compozitii in grup, pe o coala de flip-chart | dactilopictura - lipici
pe care se afld asezat stupul confectionat anterior; | Elemente de
utilizarea dactilopicturii pentru a reprezenta capul, | limbaj plastic: Pata
abdomenul si toracele albinelor (2.2); COLA)
- utilizarea diferitelor tipuri de linii pentru a reda antenele | Tehnici de lucru:
si picioarele alibinelor/activitate in grup (2.2) rupere,
- MM (3.1) - exersarea miscarii spontane pe cantecul | mototolire, lipire
Albinuta mea. Elemente de
limbaj plastic:
forma
RELIGIE
— w | Dezvoltare DP - intalnirea de dimineatd - noutati, impresii, meteo, jocul | Igiena personal - Dezvoltare Aprecieri
=z personala 1.2. ,Maini curate, maini murdare”; (Vreau sd cresc personald — caietul | individuale pe baza
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2.1. - activitati practice de exersare a actiunilor de spalare a | sdndtos) elevului pentru CP | observatiilor
mainilor (1.2); — Ed. Intuitext efectuate in timpul
- asocierea obiectelor de igiena personald cu partea - jetoane care acticitatii practice
corpului pentru care este folosita - ex. 4, pag.19 (1.2); ilustreaza obiecte | de exersarew a
MEM | - recunoasterea obiectelor de igiend personald - ex. 5, deigiena actiuniii de spalare
5.1. pag.19 (1.2); personala a mainilor/ dintilor
- discutii in grupuri mici despre igiena animalelor de
companie (1.1)
- identificarea momentului din zi in care se fac actiuni
specifice de ingrijire a corpului — ex. 6, pag.19 (1.2);
- Joc ,,Descopera mesajull ”-ex. 7, pag.19 (2.1);
- MEM (5.1): gruparea obiectelor de igiena personala dupa
1-2 criterii date;
- ghicitori despre obiecte de igiena personala(1.1);
- Joc ,,Ce ne spune sapunul! ” - formuari de tipul: As vrea
sd vd spun cd....... Imi place....... Nu imi place.......... (2.1).
Comunicare| CLR | -rasfoirea unor enciclopedii cu animale Tn coltul amenajat | ECC: Cuvantul; - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. | cu o mini-biblioteca si numirea animalelor ilustrate(1.3); Despartirea romdnd — caietul sistematica a
romana 3.2 - formularea unor raspunsuri ce presupun alegere duald/ | cuvintelor in elevului pentru CP | capacitatii de a
multipld - Exemplu: ,in prima imagine este ... silabe; Sunetele a | — Ed. Intuitext pronunta corect
Sau........... ?”(3.2); sim - enciclopediii cu sunetele si de a
AVAP | - sortarea jetoanelor care reprezentda animale | C/L: Propozitia; animale trasa literele de
2.2. domestice/salbatice (arici, albina, antilopa, magar, | Literele A, a, M si - jetoane cu tipar invatate
maimutd, meduzd, melc, morsa, dupa sunetul initial (a sau | m animale (lista de verificare)
m) (1.3); - markere

- desenarea unor obiecte/ fiinte cu relevanta pentru copii,
a caror denumire contine (in pozitie initiald) sunetul
specificat (a sau m) (1.3);

- AVAP(2.2): decorarea literelor A, M, a, m cu diverse
instrumente de scris;

- AVAP (2.2): decorarea unor obiecte/ desene folosind
semne grafice.

- creioane colorate
- hartie de diverse
feluri pt decorarea
literelor
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EDUCATIE FIZICA

LUNI

Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul zilei, | Igiena locuintei - Dezvoltare Aprecieri
personala 1.2. Jocul ,Cosul lui Motanel?”(exprimarea acordului - personalad — caietul | individuale
dezacordului cu privire la actiuni de igiena a locuintei elevului pentru CP
pisicii, prin ridicare de jetoane verzi / rosii); — Ed. Intuitext
AVAP | - vizionarea unor secvente din filmul pentru copii Pregdtiri - coli flipchart
2.2 pentru spectacol; formulare de raspunsuri referitoare - carioci
actiunile  de igiena a locuintei ale unor personaje - creioane colorate
animale(1.2); -
CLR - observarea si analiza unei ilustratii date; formularea de
1.1. raspunsuri la intrebari ce vizeaza actiuni de igiena a
locuintei — ex. 4, pag. 21 (1.2);
- autoevaluarea propriului comportament in relatie cu
obiectele din propria locuinta — ex. 5 a si 5b, pag.21 (1.2);
- AVAP (2.2): realizarea de desene corespunzdtoare unor
obiecte care ajuta la pastrarea igienei in locuinte — ex.5 ¢,
pag.21;
- CLR (1.1): identificarea personajului care face actiuni de
igienizare, din povestea Fata babei si fata mosneagului, pe
baza imaginilor date.
Comunicare| CLR - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza unui | S/R: Litera | mare | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. suport vizual dat (imaginea mare, pag. 18) (2.2); de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul ,Ce stii | CO: Formulare de | elevului pentru CP | capacitatii de a
2.2. despre iepurasi ? Cum dorm iepurii? (2.2); intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
3.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | raspunsuri (despre | - ilustratii; sunetele si de a
4.1. contin sunetul I la Tnceput - ex. 1, pag.18 (1.3); animale) - plastiling; trasa literele de
- formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/ | ECC: Cuvantul; - creioane tipar invatate
AVAP | silabe, percepute prin batai din palme (1.3); Despartirea colorate; (lista de verificare)
2.2. | - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite | cuvintelor in - markere.

anterior (2.1)
- gruparea obiectelor a caror denumire contine sunetul i la
inceputul cuvantului - ex.2, pag.18 (1.3);

silabe; Sunetul i
C/L: Propozitia;
Literele I, i
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- indicarea locului sunetului I in cuvinte formate din 2-3
silabe - ex. 3, pag.18 (1.3);

- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei
I mare de tipar;

- recunoasterea literei | in cuvinte date (4.1);

- trasarea dupa contur a literei | mare de tipar - ex. 4,
pag.19 (4.1).

Matematica | MEM | - CLR (2.2): analiza ilustratiei - intrebari si raspunsuri pe | Numarul si cifra3 | - Matematica si Observarea
si explorarea 1.1. baza ilustratiei mari - pag. 28; explorarea sistematica a
mediului 1.2, - identificarea multimilor cu 3 elemente - ex. 1, ex.4, pag. mediului — caietul | capacitatii de a
28 (1.1) elevului pentru CP | reprezentarea
CLR - trasarea dupa contur punctat a cifrei 3 - ex. 2 si ex. 3 — — Ed. Intuitext numerelor cu
1.3. pag. 28 (1.1); - jetoane; ajutorul unor
2.2, - colorarea atator elemente ale multimii cate indica - fise de lucru; obiecte
numarul dat - ex. 6, pag.29 (1.2); - creioane (lista de verificare)
DP - reprezentarea numerelor 1, 2 si 3 prin colorarea colorate;
2.1. numarului corespunzator de patratele — model repetitiv - - jucarii.
ex.6, pag. 29 (1.1);
- CLR (1.3) identificarea numarului de silabe ale cuvintelor
ce denumesc animale - ex. 8, pag. 29;
- DP (2.1): indicarea jucariei preferate, care creeaza
copilului emotii pozitive.
Muzica si MM | - audierea cantecului ,Vesel iepuras” demonstrat cu | Cantareavocalain | - foialbe, creioane | Aprecieri
miscare 1.4. ajutorul mijloacelor tehnice(1.4); grup si individual colorate individuale
2.1. - observarea unor ilustratii pe textul cantecului care -
3.1. usureaza receptarea (1.4); Miscarea libera pe | https://www.yout
- exersarea asimilarii pe strofe / integrale a cantecului | muzica ube.com/watch?v
AVAP | ,Vesel iepuras” (2.1); =MhZ8knhwjSk
22 - exersarea miscarii spontane pe cantecul (3.1);
- AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de textul
cantecului.
2« | Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei, | S/R: Litera i mic de | - Comunicare in Ib. | Observarea
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in limba 1.3. Jocul de miscare ,Suntem iepurasi! ” tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.2. - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii | CO: Formulare de | elevului pentru CP | capacitatii de a
4.1. despre iepurasi?” (2.2); intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
- indicarea locului sunetului i In cuvinte formate din 2-3 | raspunsuri (despre | -ilustratii sunetele si de a
AVAP | silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); animale) - plastilina trasa literele de
2.2. |- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea | ECC: Cuvantul; -creioane colorate; | tipar invatate
literei i mic de tipar (4.1); Despartirea - markere. (lista de verificare)
- recunoasterea literei | si a literei i in cuvinte date - ex. 6 si | cuvintelor in
ex.7,pag.19 (4.1) silabe; Sunetul i
- trasarea dupa contur a literei i mic de tipar - ex. 5, pag.19 | C/L: Propozitia;
(4.1) Literele 1, i
- punerea in corespondentd a unor imagini cu litera initiala
a cuvantului corespunzator - ex. 8, pag. 19 (1.3);
Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza ilustratiei mari: intrebari | Numarul si cifra4 | - Matematica si Observarea
si explorarea 1.1. si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 30 (2.2); explorarea sistematica a
mediului 1.2. - identificarea multimilor cu 1, 2, 3, 4 elemente - ex. 1, mediului — caietul | capacitatii de a
ex.4, ex.5, pag. 30 (1.1) elevului pentru CP | reprezentarea
CLR - trasarea dupa contur punctat a cifrei 4 - ex. 2 si ex. 3 — — Ed. Intuitext; numerelor cu
1.3. pag. 30 (1.1); - imagini cu ajutorul unor
2.2. - colorarea unor elemente indicate de numere date - ex. 5, animale. obiecte
pag. 31 (1.2); (lista de verificare)
- reprezentarea numerelor 1, 2, 3 si 4 prin colorarea
numarului corespdaunzator de patratele - ex.6, pag. 31
(1.1);
- completarea unui desen dat, prin unirea punctelor in
ordinea crescatoare a numerelor date - ex. 8, pag.31 (1.1)
- CLR (1.3): identificarea numarului de silabe ale
cuvintelor ce denumesc animale - ex. 8, pag. 31.
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unor secvente din desene animate, filme | Aplicatie: lepurasii | - desen animat; Interevaluare
si abilitati 1.3. | pentru copii, audierea unor povesti despre iepurasi (Puf | MODELAJ - Textul povestii
practice 2.1. | Alb si Puf Gri) identificarea si denumirea emotiilor de baza | Tehnici de lucru: | Puf alb si Puf Gri
2.3. | ale personajelor (2.1); presare, modelare | -plastilina.
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2.4. | - utilizarea unor tehnici simple de modelaj — lepurasii (2.3); | libera
- formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | Elemente de
CLR | figurinele obtinute prin modelaj(2.4); limbaj plastic:
1.4. |- joc: Mie imi place sd ... (pictez, modelez,), pentru | Forma
ca...(1.3);
- CLR (1.4): participarea la jocul de rol lepurasii, de tipul
vorbitor—ascultator, folosind figurinele obtinute prin
modelaj.
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei, | S/R: Litera N mare | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. jocuri cu nasturi pentru obtinerea unor animale de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza unui elevului pentru CP | capacitatii de a
2.2, suport vizual dat (imaginea mare, pag. 20); (2.2) CO: Formulare de | — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | intrebari si -ilustratii sunetele side a
contin sunetul n la inceput punerea in corespondenta a | raspunsuri(despre | -creioane colorate | trasa literele de
MEM | unor cuvinte care incep cu sunetul n cu imaginile potrivite | animale) - markere tipar invatate
1.2 (ex. 1, pag.20) (1.3); ECC: Cuvantul; -nasturi (lista de verificare)
- formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/ | Despartirea
_ silabe, percepute prin batdi din palme (1.3); cuvintelor in
% - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite | silabe; Sunetul n
2 anterior (2.1) C/L: Propozitia;
g - MEM (1.2): formarea de multimi cu obiecte a caror | Literele N, n
denumire contine sunetul n la nceputul cuvantului - ex.2,
pag. 20;
- indicarea locului sunetului n in cuvinte formate din 2-3
silabe- ex. 3, pag.20 (1.3);
- recunoasterea literei N in cuvinte date (4.1);
- trasarea dupa contur a literei N mare de tipar - ex. 4, pag.
20 (4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea, analiza ilustratiei mari: intrebari si | Numarul si cifra5 | - Matematicd si Observarea
Si 1.1. raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 32; explorarea sistematica a
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explorarea 1.2. - identificarea multimilor cu 1, 2,3, 4 si 5 elemente (ex. 4, mediului — caietul | capacitatii de a
mediului pag. 32 si ex. 6, pag. 33 (1.1) elevului pentru CP | reprezentarea
CLR - trasarea dupa contur punctat a cifrei 5 - ex. 2 si ex. 3, — Ed. Intuitext numerelor cu
2.2, pag. 32 (1.1); - creioane ajutorul unor
- reprezentarea numerelor 1-5 prin colorarea numarului colorate; obiecte
AVAP | corespunzator de elemente — modele repetitive (1.2); - markere. (lista de verificare)
2.2. - scrierea Tn ordine crescatoare a numerelor 0 — 5, cu
suport intuitiv - ex. 7 si ex. 8, pag.33 (1.2);
- AVAP (2.2): decorarea unui desen dat prin colorarea unui
anumit numar de litere cunoscute de elevi - ex. 9, pag. 33.
Muzica si MM | - reproducerea in colectiv a cantecului ,Vesel iepuras” | Cantarea vocalain | - imagini Aprecieri
miscare 2.1. (2.1) grup si individual - hartie colorats, individuale
2.2, - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | Miscari sugerate lipici, foarfece
continutului de idei al textului (2.1) de textul - site
AVAP | - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batdi din | cantecului CanteceGradinita.r
2.2. palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2) o
- joc muzical ,,Albina si florile” (2.2)
- AVAP (2.2): colorare iepurasi.
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, | S/R: Literan mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. jocuri cu nasturi pentru obtinerea unor litere cunoscute de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.2, - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii | CO: Formulare de | elevului pentru CP | capacitatii de a
4.1. despre nai?” (2.2); intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
- indicarea locului sunetului n in cuvinte formate din 2-3 | raspunsuri -ilustratii sunetele si de a
AVAP | silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); ECC: Cuvantul; -plastilina trasa literele de
5 2.2. | - recunoasterea literei N si a literei n in cuvinte date - ex. 6 | Despartirea -creioane colorate; | tipar invatata
- siex. 7, pag. 21 (4.1); cuvintelor in - markere; (lista de verificare)
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei | silabe; Sunetul n - nasturi.

n mic de tipar;

- identificarea scrierii corecte a cuvintelor nume de
persoane, pe baza observarii literei initiale - ex. 6., pag. 21
(4.1);

- recunoasterea unui cuvant scris repetat si stabilirea

C/L: Propozitia;
Literele N, n
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numarului de cuvinte de acelasi fel - ex. 7, pag.21 (4.1);

- trasarea dupa contur a literei n mic de tipar - ex. 5, pag.
21 (4.1)

- trasarea dupa contur a unor silabe, pe baza modelului
dat -ex. 8, pag.21 (4.1).

Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza ilustratiei mari: intrebari | Numarul si cifra0 | - Matematicd si Observarea
Si 1.1. si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 34; explorarea sistematica a
explorarea - identificarea multimilor cu 0, 1, 2, 3, 4 sau 5 elemente - mediului — caietul | capacitatii de a
mediului CLR ex. 1, ex. 2, ex,5, pag. 34 (1.1) elevului pentru CP | reprezentarea
2.2, - trasarea dupa contur punctat a cifrei 5 - ex. 3 si ex. 4, — Ed. Intuitext numerelor cu
pag. 34 (1.1); - fise de lucru ajutorul unor
- foi albe, creioane | obiecte
colorate (lista de verificare)
Arte vizuale | AVAP | - CLR (2.1): povestirea dupa imgini - imaginea mare, caiet | Aplicatie: Figurine | - Comunicare in Ib. | Aprecieri
si abilitati 1.1. CLR, pag.20; din plastilind | romdnad — caietul individuale
practice 1.3. - utilizarea unor tehnici simple de modelaj — Broscuta, | (Broscuta, elevului pentru CP
2.3. pdscdrusul (2.3); pescarusul) — Ed. Intuitext
2.4. - decorarea figurinelor de plastilina (folosind pietricele | MODELAJ - plastiling,
colortae sau margele) (2.3); Tehnici de lucru: | planseta, margele
CLR - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | presare, modelare
1.1. figurinele obtinute prin modelaj (2.4); libera
- joc: Mie imi place sd modelez pentru cd......(1.3); Elemente de
MM | - MM (2.1): jocuri pe cantec cu executarea unor miscari | limbaj plastic:
2.1. potrivite continutului de idei al textului Vesel lepuras Forma
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei, Igiena salii de clasa | Dezvoltare Aprecieri
_ personala 1.2. jocul ,Ce ne povesteste apa unui acvariu cu pesti?” - | (Pastrez curatenia | personald — caietul | individuale
& formuari de tipul: As vrea sd va spun ca....... Imi place....... in sala de clasa) elevului pentru CP
§ Nu imi place.......... ; — Ed. Intuitext
AVAP | - observarea si analiza unei ilustratii date (1.2); - coli de hartie;
2.2. - formularea de raspunsuri la intrebari ce vizeaza actiuni - carioci;
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de igiena a salii de clasa —ex. 1, pag.22 (1.2);

- autoevaluarea propriului comportament in relatie cu
obiectele din sala de clasda — ex. 2, pag.22 (1.2);

- AVAP (2.2): realizarea unei mascote potrivita pentru
Panoul sdnatatii — ex.3, pag. 22.

- creioane
colorate.

Comunicare CLR | - rasfoirea unor enciclopedii cu animale in coltul amenajat | ECC: Cuvantul; - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3 cu o mini-biblioteca si numirea animalelor ilustrate (3.4); Despartirea romdnd — caietul sistematica a
romana 3.4 - sortarea jetoanelor care reprezenta obiecte diverse, | cuvintelorin elevului pentru CP | capacitatii de a
4.2 dupa sunetul initial (i sau n) (1.3); silabe; Sunetele a | — Ed. Intuitext pronunta corect
- desenarea unor obiecte/ fiinte cu relevanta pentru copii, | sim - enciclopedii cu sunetele si de a
AVAP | a cdror denumire contine (in pozitie initiald) sunetul | C/L: Propozitia; animale trasa literele de
2.2. specificat (i sau n) (1.3); Literele A, a, M si - jetoane tipar invatata
- AVAP (2.2) decorarea literelor N, n folosind culorile | m - ilustratii (lista de verificare)
preferate; S/R: Literele A. a, - plastilina
- decorarea unor obiecte/ desene folosind literele I, i, N, n, | M, m - creioane colorate
folosind culorile preferate (4.2). - markere
EDUCATIE FIZICA
Vacanta: 28.10 - 3.11.2024
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei, | Igiena in sala de | - Dezvoltare Aprecieri
personala 1.1. activitate practica de elaborare a unui afis colectiv cu | clasd. Reguli de | personald — caietul | individuale
1.2. ajutorul palmelor conturate ale copiilor ,,Apa e prietena | igiena la scoala elevului pentru CP | Observarea
mea”; — Ed. Intuitext sistematica a
- identificarea unor responsabilitati sugerate prin ilustratii, - markere, comportamentu-lui
— AVAP | referitoare la pastrarea igienei in sala de clasa si ilustrarea - creioane elevilor cu privire
5 2.2, altor responsabilitati — ex. 4, pag.23 (1.2); colorate; laigiena

- identificarea unor responsabilitati sugerate prin ilustratii,
referitoare la pdstrarea igienei personale Tn timpul
programului scolar si ilustrarea altor responsabilitati — ex.
4, pag.23 (1.2);

- evaluarea propriului comportament,
comportamentul altor colegi (1.1);

precum si

- coli de carton
pentru diplome
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- AVAP (2.2) realizarea in grupuri mici a unor diplome
folosind desenul — ex. 6 b), pag. 23;

- acordarea diplomelor unor copii din clasa, conform
alegerii copiilor.

Comunicare| CLR - audierea unei povesti (Exemplu: Casuta din oala- poveste | C.O. Povestirea | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.1. populard) si manifestarea reactiilor corespunzatoare (1.1); | dupad imagini; | roménd — caietul sistematica a
romana 1.2, - formularea unor raspunsuri la intrebari: ,Cine? Ce? | Formularea de | elevului pentru CP | capacitatii de a
1.3. Unde? Cand? Cum? De ce?” (1.2); intrebari si | — Ed. Intuitext pronunta corect
3.2 - repovestirea unor secvente preferate din povestea | raspunsuri -ilustratii sunetele si de a
audiata (1.1); C/L: Propozitia; - cartonase de trasa literele de
AVAP | -selectarea imaginilor corespunzatoare povestii audiate | Literele A, a, M m, | culoare verde tipar invatata
2.2 (3.2); l,i,N, n - textul povestii (lista de verificare)
- identificarea literelor initiale corespunzatoare numelui Cdsuta din oald
unor personaje, folosind literele Tnvatate (1.3);
- joc: Da sau nu? — identificarea enunturilor adevarate din
povestea audiata, prin ridicarea cartonasului de culoarea
verde (1.2);
- dramatizarea povestii (3.2);
- AVAP (2.2): decorare cu literele invatate si linii repetitive.
Matematica | MEM | - identificarea multimilor cu 0, 1, 2,3, 4 sau 5 elemente - | Numerele 0-5 - Matematicd si Observarea
si explorarea 1.1. ex. 1, pag. 35 (1.1); explorarea sistematica a
mediului 1.2. | - asocierea multimii de animale cu cardinalul acesteia - ex. mediului — caietul | capacitatii de a
4, pag.35 (1.1); elevului pentru CP | reprezentarea
AVAP | - scrierea sirului crescator al numerelor 0 — 5 - ex. 5, — Ed. Intuitext numerelordela 1
2.2. | pag.35(1.2); - jetoane la 31 cu ajutorul
- AVAP (2.2): colorarea unor desene cu animale care - fise de lucru unor obiecte
indeplinesc conditii date, folosind culori la alegere - ex. 2 si - creioane colorate | (listd de verificare)
ex. 3, pag. 35.
Muzica si MM | - audierea cantecului ,Ferma animalelor” demonstrat cu | Cantarea vocalain | - foialbe Aprecieri
miscare 1.4. ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); grup si individual - creioane colorate | individuale
2.1. - observarea unor ilustratii pe textul cantecului care - ilustratii
3.1. usureaza receptarea (1.4); Miscarea libera pe Expunerea
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- exersarea asimildrii pe strofe/ integrale a cantecului | muzica desenelor
,Ferma animalelor”(2.1);
AVAP | - exersarea miscarii spontane pe cantecul (3.1);
2.2 - AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de textul
cantecului.
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, | C/ L: Coperte, - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.1. Jocul ,Graiul animalelor” foaie, pagina, text, | romdnd — caietul sistematica a
romana 3.4. - rasfoirea unor carti in coltul amenajat cu o mini- | ilustratii elevului pentru CP | capacitatii de a
biblioteca, n biblioteca scolii etc. (3.4); C.0. Povestirea | — Ed. Intuitext pronunta corect
AVAP | - observarea si stabilirea unor asemanari si diferente intre | dupa imagini - ilustratii sunetele si de a
2.2. | suporturi de lectura variate — Exemplu: carte de colorat, | - S/R: Literele A, - cartonase de trasa literele de
carte de povesti cu ilustratii, carte ce contine doar text etc. | M, I, N culoare verde tipar invatata
(3.4); - carti diverse (lista de verificare)
- observarea amplasarii imaginilor in raport cu textul (3.4);
- joc de rol: ,La librarie”(3.4);
- repovestire Cdsuta din oald — poveste populara (1.1);
- AVAP (2.2): decorarea casutei din povestea Cdsuta din
= oald, folosind literele mari de tipar: A, M, N, |
°<: Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza ilustratiei mari: intrebari | Animale — hrana, - Matematica si Observarea
= si explorarea 3.1 si raspunsuri pe baza ilustratiei mari, pag. 36); conditii de viata explorarea sistematica a
mediului 5.1 - identificarea animalelor salbatice din ilustratii date - ex. mediului — caietul | capacitatii de a
1, pag. 36 (3.1); elevului pentru CP | reprezentarea
CLR - asocierea unor grupe de animale cu locul in care traiesc - — Ed. Intuitext numerelor cu
2.2. ex. 2, pag. 36 (3.1); -jetoane cu ajutorul unor
- asocierea unor animale sdlbatice cu hrana animale obiecte
corespunzatoare - ex. 3, pag. 36 (3.1); - fise de lucru (lista de verificare)
- clasificarea animalelor in functie de numarul de -creioane colorate
picioare, de mediul de viata, de modul de hranire (5.1).
Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de modelaj si colaj: | Aplicatie: - plastilina Aprecieri
si abilitati 1.1. macheta Pddurea - lucru in grup (2.3); Macheta  Scoala | - planseta individuale;
practice 1.3. - realizarea machetei prin asamblarea figurinelor realizate | din pddure - carton Analiza produselor
2.3. in lectiile precedente (2.3); MODELAJ - pensula activitatii
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MIERCURI

2.4. - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | Tehnici de lucru: | - acuarele
macheta obtinuta (2.4); presare, modelare | - foafece
CLR - realizarea unor lucrdri in care sa se asocieze elemente de | libera
1.1. exprimare plastica, cu alte forme de exprimare artistica — | Elemente de
Exemplu: ilustrarea unei povesti cunoscute (2.6) limbaj plastic:
- CLR: participarea la jocul de rol Scoala din pddure, de | Forma
tipul vorbitor—ascultator, folosind figurinele obtinute prin | COLAJ
modelaj. Tehnici de lucru:
decupare
Elemente de
limbaj plastic:
forma
PICTURA:
pensulatie
Elemente de
limbaj plastic: Pata
EDUCATIE FIZICA
Comunicare | CLR | - Intalnirea de dimineatd: noutiti, impresii, mesajul zilei, | Recapitulare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 3.2. | Jocul, Literele vorbitoare” C / L: Cuvantul; romdnd — caietul sistematica a
romana 4.1. | - identificarea personajelor din ilustratii - ex. 1, pag. 22 | Literele A. a, M. m, | elevului pentru CP | capacitatii de a
(3.2); l,i,N, n — Ed. Intuitext pronunta corect
DP - ordonarea a patru ilustratii cunoscute de elevi: ex. 1, | C.O. Povestirea | -ilustratii sunetele side a
2.1. | pag.22(3.2); dupa imagini - cartonase de trasa literele de

- crearea unei povesti cu ajutorul celor 5 ilustratii date -
ex. 1, pag.22 (3.2);

- recunoasterea literelor invatate (4.1);

- identificarea cuvintelor identice - ex. 2, pag.22 (4.1);

- scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a cel putin unui
cuvant identic cu un cuvant dat (4.1);

- DP (2.1): joc Ce animale as lua cu mine in cdldtorie si de
ce?

S/R: Literele A, M,
I, N

culoare verde

tipar invatata
(lista de verificare)

LIMBA MODERNA
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Matematica | MEM | Activitate practica individuala: lubesc animalele Recapitulare - Matematica si Activitate practica
siexplorarea | 1.1. |- formare de multimi de animale cu tot atatea, mai multe, | Multimi explorarea
mediului 1.2. | mai putine elemente (1.2) Numerele si cifrele | mediului — caietul | Observarea
1.3. | - clasificarea animalelor in functie de numarul de picioare, | 0 —5 elevului pentru CP | sistematica a
2.1. | de mediul de viata, de modul de hranire (5.1) Animale — hrana, | — Ed. Intuitext capacitatiide a
3.1. | - numararea Tnainte si Tnapoi, in variante complete sau de | conditii de viata -tabla magnetica reprezentarea
5.1. | la un punct al seriei, din 1 in 1, cu/ fara manipularea - jetoane cu numerelordelal
obiectelor (1.2); animale la 31 cu ajutorul
CLR | - ordonarea unui sir de jetoane cu 5 animale si scrierea - jetoane cu unor obiecte
4.1. | cifrelor corespunzadtoare pentru indicarea ordinii acestora literele Asi M (lista de verificare)
n sir; lipirea acestora pe suport de hartie (1.1);
- scrierea vecinilor unui numar dat (1.2);
- descoperirea ,intrusului” Tn cadrul unui model repetitiv
format din jetoane cu animale si bararea acestuia (3.1);
-CLR (4.1): Joc Multimi de litere - formarea unor multimi
de litere M cu mai multe elemente decat multimea
literelor A, pe tabla magnetica.
Muzica si MM | - reproducerea in colectiv a cantecului Ferma animalelor | Cantarea vocala in | - videoproiector Aprecieri
miscare 2.1. | (2.1); grup si individual - imagini individuale
2.2. |- jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | Miscari sugerate - hartie
continutului de idei al textului (2.1); de textul - creioane colorate
AVAP | - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batai din | cantecului - carioci
2.2 palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2); - site
- Joc muzical ,,Ferma animalelor” (2.2); CanteceGradinita.ro
- AVAP (2.2): colorare animale.
Comunicare CLR | - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, | Evaluare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. | Jocul, Roata cifrelor si a literelor” C / L: Cuvantul; romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. | -scrierea literei corespunzatoare sunetului final - ex. 3, | Literele A, a, M, elevului pentru CP | capacitatii de a
§ 4.1. | pag.23(1.3); m, I, i, N, n — Ed. Intuitext pronunta corect
- asocierea literelor a, m, i, n cu imagini corespunzatoare | S/R: Literele A, M, | -ilustratii; sunetele si de a
DP | ilustrarii literei initiale, respectiv finale in scrierea | I, N - creoioane trasa literele de
2.1 | cuvintelor - ex. 4, pag.23 (3.1); colorate; tipar invatata
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-trasarea literelor A, M I, N dupa model dat si precizarea
numarului de litere din fiecare fel - ex. 5, pag.23 (4.1);

-Joc: Jobenul cu litere — identificarea literelor care compun
cuvinte date - ex. 6, pag.23 (4.1);

DP (2.1): colorare litere cu chip fericit.

-markere;
- litere si tabla
magnetica

(lista de verificare)

Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Evaluare - Comunicare in Ib. | Aprecieri globale si
siexplorarea | 1.1. | e Activitdtile de invatare cu caracter ameliorativ se vor | Ameliorare- romdnd — caietul individuale cu
mediului 1.2. | stabili in functie de problemele individuale/ale majoritatii | dezvoltare elevului pentru CP | privire la
1.3. | elevilorsi vor fi identificate dupa evaluare. — Ed. Intuitext rezultatele invatarii
2.1. | Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de
2.2. | dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
3.1. | demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
5.1. | vizate prin proba de evaluare.
Arte vizuale | AVAP | - jocuri de sortare a animalelor de acelasi fel, ilustrate pe | Aplicatie:  Puzzle | - piese puzzle din Aprecieri
si abilitati 1.1. | piese puzzle din carton (broscute, pasari, iepurasi, albine | cu imagini si litere | carton individuale
practice 2.1. |etc(1.2); PICTURA - acuarele
- colorarea pieselor puzzle cu animale al caror sunet initial | Tehnici de lucru: - tempera Turul galeriei
MM | este: A, M, N si I: arici/ albina, maimutda/ meduza , nurcd, | pensulatie - pensule
2.1. | iepure (2.3); Elemente de | - creioane colorate
- desenarea literelor A, M, N, | pe piese puzzle care se | limbaj plastic: Pata
imbind cu piese puzzle ce contin animalele
corespunzatoare (2.3)
- observarea modului diferit de ilustrare a aceluiasi
subiect — Exemplu: ,iepure” — prin desen, pictura,
modelaj, colaj (1.3);
- MM (2.1): reproducerea in colectiv a cantecului Ferma
animalelor.
RELIGIE
& Dezvoltare DP | - intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei, | Evaluare: - Dezvoltare Observarea
2 personala 1.1. |Jocul ,Roata obiectelor de igiend” recunoasterea | Obiecte si personalda— caietul | sistematica a
> 1.2. | obiectelor la care se opreste roata. activitati zilnice de | elevului pentru CP | comportamentului
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- identificarea imaginilor care ilustreaza reguli de igiena — | igiena — Ed. Intuitext cu privire la igiena
ex. 1, pag.24 (1.2); -ilustratii

AVAP | - precizarea actiunilor proprii referitoare la activitati de - jetoane cu

2.2. | igiena pe care le desfasoara copilul in fiecare dimineata - obiecte de igiena

ex.2, pag.24 (1.2); - imagini dispuse
- observarea si analiza unor ilustratii date; exprimarea in cerc pentru
parerii cu privire la locuinta in care i-ar placea sa locuiasca, jocul Roata
avand in vedere igiena si ordinea — ex. 3, pag.24 (1.2); obiectelor de
- AVAP (2.2): ilustrarea prin desen a unor obiecte de igiena igiena
personald pe care nu le poti imprumuta — ex. 4, pag.25;
- autoevaluarea propriului comportament cu privire la
igiena personala /locuintei / clasei (1.1);
- stabilirea gradului de dificultate al actiunilor de igiena pe
care le desfasoara copiii — ex.5, pag.25 (1.2).

Comunicare CLR | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Ib. | Aprecieri globale si
in limba 1.3. | e Activitdtile de invatare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare roménd — caietul individuale
romana 2.2. | stabili in functie de problemele individuale/ale majoritatii elevului pentru CP

4.1 | elevilorsi vor fi identificate dupa evaluare. — Ed. Intuitext

Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate prin proba de evaluare.

EDUCATIE FIZICA




PROIECTAREA UNITATII TEMATICE

UNITATEA 4: imi plac plantele
PERIOADA: S9 — S11 (M2)

intuitext

Zilele | Disiciplina | Comp. Activitati de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sapt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Igiena - Dezvoltare Aprecieri
personala 1.3. | zilei, Jocul ,Gaseste obiectul potrivit”’(selectare de | personala personald — individuale pe baza
2.1. | jetoane care ilustreaza obiecte de igiena personald); (Vreau sd cresc | caietul elevului | observatiilor
- vizionarea unui film pentru copii (Dintisor si Zdna | sdndtos) pentru CP—Ed. | efectuate in timpul
Madselutd), formulare de raspunsuri la Tintrebari Intuitext acticitatii practice
AVAP | referitoare la igiena personala (1.2); https://www.yo | de exersare a
2.2, - identificarea obiectelor de igiena personald din utube.com/watc | actiuniii de spalare
imagini date —ex. 1, pag.18 (1.2); h?v=6jIG3dGggu | a mainilor/ dintilor
- recunoasterea si numirea obiectelor de igiena c
personala folosite de fiecare persoana — ex. 2, pag.18
— (1.2);
% - activitati practice de exersare a actiunilor de
- spalarea mainilor Tnainte de servirea mesei, dupa
utilizarea toaletei, de spalare a dintilor (1.2);
- Joc ,,Ce ne spune o periutd! ” - formulari de tipul: As
vrea sd vd spun cd....... imi place....... Nu Tmi
place.......... (2.1);
- AVAP (2.2): ilustrarea obiectelor de igiena care nu
pot fi imprumutate —ex. 3, pag.18 (1.2).
Comunicare CLR - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza | S/R: Litera A - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. unui suport vizual dat; formulare de raspunsuri la | mare de tipar | Ib. romdnd — sistematica a
romana 2.1. intrebari - imaginea mare, pag. 14; (2.2); CO: Formulare | caietul elevului | capacitatii de a
2.2. - formulare de propozitii, indicarea numarului de | deintrebarisi | pentru CP—Ed. | pronunta corect
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3.1. cuvinte/ silabe, percepute prin batai din palme (1.3); raspunsuri Intuitext sunetele side a
4.1. - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | (despre -ilustratii trasa litera de tipar
stabilite anterior (2.1); animale) -plastilina invatata
AVAP | - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | ECC: Cuvantul; | -creioane (lista de verificare)
2.2, care contin sunetul a la Tnceput punerea fin | Despartirea colorate
corespondentd a unor cuvinte care incep cu sunetul a | cuvintelor in - markere
cu imaginile potrivite - ex. 1, pag.14 (1.3); silabe, Sunetul
- gruparea obiectelor ilustrate a cdror denumire | a
contine sunetul a la finceputul cuvantului - ex.2, | C/L:
pag.14 (1.3); Propozitia;
- indicarea locului sunetului @ Tn cuvinte formate din | Literele A, a
2-3 silabe - ex. 3, pag.14 (1.3);
- recunoasterea literei A in cuvinte date (3.1);
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei A mare de tipar;
- trasarea dupa contur a literei A mare de tipar - ex. 4,
pag.15 (4.1).
Matematica | MEM | - observarea partilor componente ale, animalelor | Animale — - Matematicd si | Aprecieri
si explorarea 1.1. pentru identificarea structurii lor comune (3.1); parti explorarea individuale
mediului 1.3. - formarea multimii animalelor domestice si salbatice - | componente mediului —
3.1. ex 1, pag. 20 (1.3); caietul elevului
- AVAP (2.2): colorarea partilor corpului: cap, trunchi, pentru CP — Ed.
AVAP | membre, dupa modele date -ex. 2, ex. 3, ex. 4 — pag. Intuitext, pag.
2.2, 20ssiex. 5, pag.22; 20-22
- joc puzzle: asocierea unor jetoane date pentru
asamblarea partilor corpului aceluiasi animal - ex.6,
pag. 22 (3.1);
- identificarea partilor corpului unor pasari -ex. 7,
pag. 22 (3.1);
- exercitii grafice pregatitoare pentru scrierea cifrei 2 -
ex. 4, pag.20si ex. 9, pag.22 (1.1).
Muzica si MM - audierea cantecului ,Albinuta mea” demonstrat cu | Cantarea -videoproiector; | Aprecieri
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miscare 1.4. ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); vocalain grup | - site individuale
3.1. - observarea unor ilustratii adecvate textuluil | siindividual CanteceGradinit
cantecului (1.4); a.ro;
AVAP | - exersarea asimilarii pe strofe / integrale a cantecului | Miscarea - foialbe,
2.2. (2.1); libera pe creioane
- exersarea miscarii spontane pe cantecul Albinuta | muzica colorate
mea (3.1);
- AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de
textul cantecului.
Comunicare CLR | - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera a - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul ,,Graiul animalelor”; mic de tipar Ib. romdénd — sistematica a
romana 2.1. - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza | CO: Formulare | caietul elevului | capacitatii de a
2.2, unui suport vizual dat (imaginea mare, pag. 14) (2.2); | deintrebarisi | pentru CP—Ed. | pronunta corect
3.1. - asocierea unor imagini (albina, broscuta etc), cu | raspunsuri Intuitext sunetele side a
4.1. onomatopeele corespunzatoare; jocuri de pronuntare | (despre - ilustratii trasa literele de
a onomatopeelor, insotite de miscari corespunzatoare | animale) - plastilina tipar invatate
AVAP | deplasarii albinelor, broscutelor etc.(2.1); ECC: Cuvantul; | - creioane (lista de verificare)
2.2 - indicarea locului sunetului a in cuvinte formate din | Despartirea - colorate
2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | cuvintelor in - markere
= (1.3); silabe; Sunetul
2,;‘ - AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea | a
= literei a mic de tipar; C/L:
- recunoasterea literei a si a literei A Tn cuvinte date: | Propozitia;
ex. 6siex.7(3.1); Literele A, a
- trasarea dupa contur a literei a mic de tipar: ex. 5,
pag. 15 (4.1);
- punerea in corespondentd a unor imagini cu litera
initiala a cuvantului corespunzator - ex. 8, pag.15
(3.1).
Matematica | MEM | - formarea, prin incercuire, a unor multimi dupa | Multimi. Mai - Matematicd | Aprecieri
si explorarea 1.1. criterii date: culoare, forma, marime - ex.1, ex.2, ex.3 - | multe, mai si explorarea individuale
mediului 1.2. pag. 21 (1.2); putine, tot mediului —
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- formarea, prin fincercuire, a multimii animalelor | atatea caietul elevului
AVAP | domestice ex. 4, pag. 21 (1.2); elemente pentru CP — Ed.
2.2, - formarea multimii animalelor dupa un criteriu dat - Intuitext, pag.21
ex. 8, pag. 22 (1.2); -23;
- identificarea multimilor care au tot atatea elemente, - obiecte diverse
mai multe sau mai putine, prin punerea In pentru formare
corespondentd element cu element (ex. 1, ex. 2, pag. de multimi
23) (1.2);
-AVAP (2.2): colorarea elementelor unei multimi
astfel incat sa se obtind o multime cu mai multe
elemente - ex. 3, pag.23;
- exercitii grafice pregatitoare pentru scrierea cifrelor,
trasate dupa contur - ex. 4, pag. 23 (1.1).
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unor fragmente din filme de desene | Aplicatie: - hartie Interevaluare
si abilitati 1.2, animate, cu caracter educativ si formularea de | Albina - carton
practice 1.3. raspunsuri simple la intrebari legate de albine (1.3); DESEN - creioane
2.2. - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | Tehnici de | colorate
2.3. cele observate (2.4); lucru: Linie | - foarfece
2.6. - recunoasterea diferitelor tipuri de linii intalnite in | modulata - lipici
imagini/colaje cu albine (1.2); Elemente de | - besisoare
MM - utilizarea unor tehnici simple de indoire, taiere, | limbaj plastic: | - sdrma pentru
3.1. decupare, lipire dupa contur, pentru obtinerea albinei | linia antene
(2.3); COLAJ
- trasare de linii modulate pentru obtinerea albinei | Tehnici de
(2.2). lucru: taiere,
- MM (3.1): exercitii de imbinare a exprimarii plastice | decupare dupa
cu alte forme de exprimare artistica: executarea de | contur, lipire
miscari adecvate cantecului Albinuta mea cu ajutorul | Elemente  de
albinelor prinse pe bat /deget/ mana. limbaj plastic:
forma
EDUCATIE FIZICA
= - | Comunicare CLR | - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | S/R: Litera M - Comunicare in | Observarea
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in limba 1.3. zilei, Jocul ,Daca as fi un animal marin as fi....”; mare de tipar | Ib. romdnd — sistematica a
romana 2.2. - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza | CO: Formulare | caietul elevului | capacitatii de a
3.1. unui suport vizual dat - imaginea mare, pag. 16 (2.2); deintrebarisi | pentru CP—Ed. | pronunta corect
4.1. - punerea in corespondenta a unor cuvinte care incep | raspunsuri Intuitext sunetele side a
cu sunetul m cu imaginile potrivite: ex. 1, pag.16 (1.3); | (despre - ilustratii trasa literele de
MEM | - formulare de propozitii, indicarea numarului de | animale) - plastilina tipar invatate
1.2 cuvinte/ silabe, percepute prin batai din palme (1.3); ECC: Cuvantul; | - creioane (lista de verificare)
- rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | Despartirea colorate
stabilite anterior (2.1); cuvintelor in - markere
-MEM (1.2): realizarea de multimi cu obiecte a caror | silabe; Sunetul
denumire contine sunetul m la inceputul cuvantului: | m
ex.2, pag.16 (1.3); C/L:
- indicarea locului sunetului m in cuvinte formate din | Propozitia;
2-3 silabe - ex. 3, pag.16 (1.3); Literele M sim
- modelarea plastilinei pentru obtinerea literei M
mare de tipar (4.1);
- recunoasterea literei M in cuvinte date (3.1);
- trasarea dupa contur a literei M mare de tipar: ex. 4,
pag.15 (4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - CLR (2.2): analiza ilustratiei - intrebari si raspunsuri | Numarul si | - Matematicd si | Autoevaluare
Si 1.1. pe baza ilustratiei mari, pag. 24; cifral explorarea
explorarea 1.2. - compararea multimilor; identificarea multimii cu mediului —
mediului 5.1. cele mai putine/tot atatea elemente - ex. 2, pag.24, caietul elevului
ex. 8, pag. 25 (1.2); pentru CP — Ed.
AVAP |- construirea unor multimi avand drept cardinal Intuitext, pag.
2.2, numarul 1 - ex. 5, pag.24 (1.2); 24-25
- trasarea dupa contur punctat a cifrei 1 - ex. 2 siex. 3 - plansa cu cifra
CLR |-pag.24(1.1); 1
1.3. -scrierea cifrei 1 corespunzatoare numarului de - obiecte diverse
2.2. elemente ale unei multimi cu un element - ex. 4, pentru formare

pag.24 (1.1);

de multimi
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- AVAP (2.2): colorarea atator elemente ale multimii
cate indica numarul 1 - ex. 6, pag. 25;

- identificarea categoriei careia 1i apartine un anumit
element al multimii de pinguini —ex. 7, pag.25 (5.1);

- CLR (1.3): identificarea animalelor a caror denumire
contine sunetul m si precizarea numarului de sunete
m din cuvintele respective (ex.9, pag. 25).

Muzica si MM | - CLR (2.2): observarea unei ilustratii adecvate textului | Cantarea - imagini Expunerea
miscare 2.1. cantecului; vocala in grup | - hartie colorata | lucrarilor
2.2, - reproducerea in colectiv a cantecului Albinuta mea | si individual - lipici
(2.1) Miscari - foarfece
CLR - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | sugerate de - site
2.2. continutului de idei al textului (2.1); textul http://www.can
- acompanierea cantecelor cu percutie corporald | cantecului tecegradinita.ro
(batai din palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2); /
- Joc muzical ,Albina si florile” (2.2).
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera m - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul ,, Melcul prin labirint” mic de tipar Ib. romédnd — sistematica a
romana 2.2, - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii | CO: Formulare | caietul elevului | capacitatii de a
4.1. despre melc/ maimuta/ meduza etc?”(2.2); de intrebarisi | pentru CP—Ed. | pronunta corect
- indicarea locului sunetului m in cuvinte formate din | raspunsuri Intuitext sunetele side a
MEM | 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | (despre - ilustratii trasa literele de
3.1. (21.3); animale) - coli mari de tipar invatate
ol - modelarea plastilinei pentru obtinerea literei a mic | ECC: Cuvantul; | flipchard cu (lista de verificare)
- de tipar (4.1); Despartirea labirintul
- recunoasterea literei M si a literei m in cuvinte date - | cuvintelor in melcului
ex. 6siex. 7, pag. 17 (4.1); silabe; Sunetul | - melci
- trasarea dupa contur a literei m mic de tipar - ex. 5, | m - plastilina
pag.17 (4.1); C/L: - creioane
- punerea in corespondentd a unor imagini cu litera | Propozitia; colorate
initiala a cuvantului corespunzator - ex. 8, pag.17 | Literele M sim | - markere

(3.1);
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- MEM (3.1): joc puzzle: asocierea unor jetoane date
pentru asamblarea partilor corpului aceluiasi animal -
ex.6, pag. 22.

Matematica | MEM | - CLR (2.2): analiza ilustratiei: intrebari si raspunsuri pe | Numarul si - Matematicd si | Observarea
Si 1.1. baza ilustratiei mari, pag. 26); cifra 2 explorarea sistematica a
explorarea 1.2. - identificarea multimilor cu 1 si cu 2 elemente - ex. 1, mediului — capacitatii de
mediului pag.26, ex. 7, pag.27 (1.1) caietul elevului | Reprezentare a
CLR: | - trasarea dupa contur punctat a cifrei 2 - ex. 2 siex. 3 pentru CP—Ed. | numerelor cu
1.3. —pag.26 (1.1); Intuitext ajutorul unor
2.2. - scrierea cardinaluluil unor multimi date - ex. 4, - fise de lucru obiecte
pag.26 (1.1); - foi albe
DP - colorarea atator elemente ale multimii cate indica - creioane
2.1. numarul numarul dat (ex. 6, pag.27) (1.2); colorate Aprecieri
- reprezentarea numerelor 1 si 2 prin colorarea individuale
corespunzdtoare a una — doua patratele model
repetitiv - ex.6, pag.27 (1.1);
- CLR (1.3): identificarea numarului de silabe ale
cuvintelor ce denumesc animale (ex. 8, pag.27) (1.1)
- indicarea animalului preferat, care creeaza copilului
emotii pozitive (2.1)
- CLR (1.3) identificarea animalelor a caror denumire
contine sunetul m si precizarea numarului de sunete
m din cuvintele respective - ex. 9, pag. 25.
Arte vizuale | AVAP | - observarea aspectului unui stup de albine pe baza | Aplicatie: - coli flipchart Aprecieri
si abilitati 1.2. | imaginilor prezentate si formularea de raspunsuri | Stupul de - benzi de hartie | individuale
practice 1.3. simple la intrebari legate de albine (1.3); albine colorata
2.2. - recunoasterea diferitelor tipuri de linii si puncte | DESEN - acuarele Turul galeriei
2.3. intalnite Tn imagini cu albine si stupul lor (1.2); Tehnici de | - pensule
- utilizarea unor tehnici simple de indoire, rupere, | lucru: linie | - creioane
MM mototolire a hartiei, lipire pentru realizarea stupului | modulata colorate
3.1. de albine — activitate de grup (2.3); Elemente de | - hartie subtire

- realizarea unei compozitii in grup, pe o coala de flip-

limbaj plastic:

pentru
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VINERI

chart pe care se afla asezat stupul confectionat | linia mototolire
anterior; utilizarea dactilopicturii pentru a reprezenta | PICTURA: - lipici
capul, abdomenul si toracele albinelor (2.2); dactilopictura
- utilizarea diferitelor tipuri de linii pentru a reda | Elemente de
antenele si picioarele alibinelor/activitate in grup (2.2) | limbaj plastic:
- MM (3.1) - exersarea miscarii spontane pe cantecul | Pata
Albinuta mea. COLAJ
Tehnici de
lucru: rupere,
mototolire,
lipire
Elemente de
limbaj plastic:
forma
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd - noutdti, impresii, meteo, | Igiena - Dezvoltare Aprecieri
personala 1.2 jocul ,,Maini curate, maini murdare”; personala personald — individuale pe baza
2.1. - activitati practice de exersare a actiunilor de spalare | (Vreau sd cresc | caietul elevului | observatiilor
a mainilor (1.2); sdndtos) pentru CP—Ed. | efectuate in timpul
- asocierea obiectelor de igiena personald cu partea Intuitext acticitatii practice
corpului pentru care este folosita - ex. 4, pag.19 (1.2); - jetoane care de exersarew a
MEM | - recunoasterea obiectelor de igiena personala - ex. 5, ilustreaza actiuniii de spalare
5.1. pag.19 (1.2); obiecte de a mainilor/ dintilor

- discutii Tn grupuri mici despre igiena animalelor de
companie (1.1)

- identificarea momentului din zi Tn care se fac actiuni
specifice de ingrijire a corpului — ex. 6, pag.19 (1.2);

- Joc ,,Descopera mesajul! ”-ex. 7, pag.19 (2.1);

- MEM (5.1): gruparea obiectelor de igiend personala
dupa 1-2 criterii date;

- ghicitori despre obiecte de igiena personala(1.1);

- Joc ,Ce ne spune sapunul! ” - formuari de tipul: As

igiend personala
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vrea sd vd spun ca....... Imi place....... Nu Tmi
place.......... (2.2).
Comunicare| CLR |- rasfoirea unor enciclopedii cu animale in coltul | ECC: Cuvantul; | - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. | amenajat cu o mini-biblioteca si numirea animalelor | Despartirea Ib. roménd — sistematica a
romana 3.2 ilustrate(1.3); cuvintelor in caietul elevului | capacitatii de a
- formularea unor raspunsuri ce presupun alegere | silabe; pentru CP—Ed. | pronunta corect
duald/ multipla — Exemplu: ,in prima imagine | Sunetele asim | Intuitext sunetele side a
AVAP | este ....... Sau........... ?”(3.2); C/L: - enciclopediii trasa literele de
2.2. - sortarea jetoanelor care reprezenta animale | Propozitia; cu animale tipar invatate
domestice/salbatice (arici, albina, antilopa, magar, | Literele A, a, M | - jetoane cu (lista de verificare)
maimuta, meduza, melc, morsd, dupa sunetul initial (a | sim animale
sau m) (1.3); - markere
- desenarea unor obiecte/ fiinte cu relevanta pentru - creioane
copii, a cdror denumire contine (in pozitie initiald) colorate
sunetul specificat (a sau m) (1.3); - hartie de
- AVAP(2.2): decorarea literelor A, M, a, m cu diverse diverse feluri pt
instrumente de scris; decorarea
- AVAP (2.2): decorarea unor obiecte/ desene folosind literelor
semne grafice.
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | Igiena - Dezvoltare Aprecieri
personald 1.2. zilei, Jocul ,,Cosul lui Motanel?”(exprimarea acordului | locuintei personald — individuale
— dezacordului cu privire la actiuni de igiena a caietul elevului
locuintei pisicii, prin ridicare de jetoane verzi / rosii); pentru CP — Ed.
_ AVAP | - vizionarea unor secvente din filmul pentru copii Intuitext
% 2.2 Pregdtiri pentru spectacol; formulare de raspunsuri - coli flipchart
= referitoare actiunile de igiena a locuintei ale unor - carioci
personaje animale(1.2); - creioane
CLR - observarea si analiza unei ilustratii date; formularea colorate
1.1. de raspunsuri la intrebari ce vizeaza actiuni de igiena a -

locuintei — ex. 4, pag. 21 (1.2);
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- autoevaluarea propriului comportament in relatie cu
obiectele din propria locuinta — ex. 5 a si 5b, pag.21
(1.2);

- AVAP (2.2): realizarea de desene corespunzatoare
unor obiecte care ajuta la pastrarea igienei in locuinte
—ex.5¢, pag.21;

- CLR (1.1): identificarea personajului care face actiuni
de igienizare, din povestea Fata babei si fata
mosneagului, pe baza imaginilor date.

Comunicare| CLR - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza | S/R: Litera | - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. unui suport vizual dat (imaginea mare, pag. 18) (2.2); | mare detipar | /b. romdnd — sistematica a
romana 2.1. - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul ,,Ce stii | CO: Formulare | caietul elevului | capacitatii de a
2.2, despre iepurasi ? Cum dorm iepurii? (2.2); de intrebarisi | pentru CP—Ed. | pronunta corect
3.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | raspunsuri Intuitext sunetele side a
4.1. care contin sunetul I la inceput - ex. 1, pag.18 (1.3); (despre - ilustratii; trasa literele de
- formulare de propozitii, indicarea numarului de | animale) - plastiling; tipar invatate
AVAP | cuvinte/ silabe, percepute prin batdi din palme (1.3); ECC: Cuvantul; | - creioane (lista de verificare)
2.2. |- rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | Despartirea colorate;
stabilite anterior (2.1) cuvintelorin - markere.
- gruparea obiectelor a caror denumire contine | silabe; Sunetul
sunetul i la inceputul cuvantului - ex.2, pag.18 (1.3); i
- indicarea locului sunetului I in cuvinte formate din 2- | C/L:
3 silabe - ex. 3, pag.18 (1.3); Propozitia;
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea | Literele 1, i
literei | mare de tipar;
- recunoasterea literei | in cuvinte date (4.1);
- trasarea dupa contur a literei | mare de tipar - ex. 4,
pag.19 (4.1).
Matematica | MEM | - CLR (2.2): analiza ilustratiei - intrebari si raspunsuri | Numarul si | - Matematica si | Observarea
si explorarea 1.1. pe baza ilustratiei mari - pag. 28; cifra 3 explorarea sistematica a
mediului 1.2. - identificarea multimilor cu 3 elemente - ex. 1, ex.4, mediului — capacitatii de a

pag. 28 (1.1)

caietul elevului

reprezentarea
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ex. 6 siex. 7, pag. 19 (4.1)
- trasarea dupa contur a literei i mic de tipar - ex. 5,

silabe; Sunetul
i

CLR - trasarea dupa contur punctat a cifrei 3 - ex. 2 si ex. 3 pentru CP —Ed. | numerelor cu
1.3. —pag. 28 (1.1); Intuitext ajutorul unor
2.2, - colorarea atator elemente ale multimii cate indica - jetoane; obiecte
numarul dat - ex. 6, pag.29 (1.2); - fise de lucru; (listd de verificare)
DP - reprezentarea numerelor 1, 2 si 3 prin colorarea - creioane
2.1. numarului corespunzator de patratele — model colorate;
repetitiv - ex.6, pag. 29 (1.1); - jucarii.
- CLR (1.3) identificarea numarului de silabe ale
cuvintelor ce denumesc animale - ex. 8, pag. 29;
- DP (2.1): indicarea jucariei preferate, care creeaza
copilului emotii pozitive.
Muzica si MM | - audierea cantecului ,Vesel iepuras” demonstrat cu | Cantarea - foi albe, Aprecieri
miscare 1.4. ajutorul mijloacelor tehnice(1.4); vocalain grup | creioane individuale
2.1. - observarea unor ilustratii pe textul cantecului care | si individual colorate
3.1. usureaza receptarea (1.4); -
- exersarea asimilarii pe strofe / integrale a cantecului | Miscarea https://www.yo
AVAP | ,Vesel iepuras” (2.1); libera pe utube.com/watc
22 - exersarea miscarii spontane pe cantecul (3.1); muzica h?v=MhZ8knhwj
- AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de Sk
textul cantecului.
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera i - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul de miscare ,,Suntem iepurasi! ” mic de tipar Ib. roménd — sistematica a
romana 2.2. - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii | CO: Formulare | caietul elevului | capacitatii de a
4.1. despre iepurasi?” (2.2); deintrebarisi | pentru CP—Ed. | pronunta corect
_ - indicarea locului sunetului i in cuvinte formate din 2- | raspunsuri Intuitext sunetele side a
e AVAP | 3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | (despre -ilustratii trasa literele de
§ 2.2. | (1.3); animale) - plastilina tipar invatate
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea | ECC: Cuvantul; | -creioane (lista de verificare)
literei i mic de tipar (4.1); Despartirea colorate;
- recunoasterea literei | si a literei i in cuvinte date - | cuvintelorin - markere.
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pag.19 (4.1) c/L:
- punerea in corespondentd a unor imagini cu litera | Propozitia;
initiala a cuvantului corespunzator - ex. 8, pag. 19 | Literele |, i
(1.3);
Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza ilustratiei mari: | Numarul si | - Matematicasi | Observarea
si explorarea 1.1. intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 30 | cifra 4 explorarea sistematica a
mediului 1.2. (2.2); mediului — capacitatii de a
- identificarea multimilor cu 1, 2, 3, 4 elemente - ex. 1, caietul elevului | reprezentarea
CLR ex.4, ex.5, pag. 30 (1.1) pentru CP —Ed. | numerelor cu
1.3. - trasarea dupa contur punctat a cifrei 4 - ex. 2 siex. 3 Intuitext; ajutorul unor
2.2. —pag. 30 (1.1); - imagini cu obiecte
- colorarea unor elemente indicate de numere date - animale. (lista de verificare)
ex. 5, pag. 31 (1.2);
- reprezentarea numerelor 1, 2, 3 si 4 prin colorarea
numarului corespaunzator de patratele - ex.6, pag. 31
(1.1);
- completarea unui desen dat, prin unirea punctelor in
ordinea crescatoare a numerelor date - ex. 8, pag.31
(2.2)
- CLR (1.3): identificarea numarului de silabe ale
cuvintelor ce denumesc animale - ex. 8, pag. 31.
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unor secvente din desene animate, filme | Aplicatie: - desen animat; | Interevaluare
si abilitati 1.3. | pentru copii, audierea unor povesti despre iepurasi | lepurasii - Textul povestii
practice 2.1. | (Puf Alb si Puf Gri) identificarea si denumirea emotiilor | MODELAJ Puf alb si Puf Gri
2.3. | de baza ale personajelor (2.1); Tehnici de | -plastilina.
2.4. | - utilizarea unor tehnici simple de modelaj — lepurasii | lucru: presare,
(2.3); modelare
CLR | - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | libera
1.4. | figurinele obtinute prin modelaj(2.4); Elemente de

- joc: Mie imi place sa ... (pictez, modelez,), pentru
cd...(1.3);
- CLR (1.4): participarea la jocul de rol lepurasii, de

limbaj plastic:
Forma
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tipul vorbitor—ascultator, folosind figurinele obtinute
prin modelaj.

EDUCATIE FIZICA

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera N - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei, jocuri cu nasturi pentru obtinerea unor animale mare de tipar | /b. roménd — sistematica a
romana 2.1. - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza caietul elevului | capacitatii de a
2.2. unui suport vizual dat (imaginea mare, pag. 20); (2.2) | CO: Formulare | pentru CP—Ed. | pronunta corect
4.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | de intrebarisi | Intuitext sunetele si de a
care contin sunetul n la finceput punerea in | raspunsuri(des | -ilustratii trasa literele de
MEM | corespondenta a unor cuvinte care incep cu sunetul n | pre animale) -creioane tipar invatate
1.2 cu imaginile potrivite (ex. 1, pag.20) (1.3); ECC: Cuvantul; | colorate (lista de verificare)
- formulare de propozitii, indicarea numarului de | Despartirea - markere
cuvinte/ silabe, percepute prin batai din palme (1.3); cuvintelor in -nasturi
- rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | silabe; Sunetul
stabilite anterior (2.1) n
_ - MEM (1.2): formarea de multimi cu obiecte a caror | C/L:
% denumire contine sunetul n la nceputul cuvantului - | Propozitia;
A ex.2, pag. 20; Literele N, n
g - indicarea locului sunetului n in cuvinte formate din
2-3 silabe- ex. 3, pag.20 (1.3);
- recunoasterea literei N in cuvinte date (4.1);
- trasarea dupa contur a literei N mare de tipar - ex. 4,
pag. 20 (4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea, analiza ilustratiei mari: | Numarul si | - Matematicd si | Observarea
Si 1.1. intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 32; cifra5 explorarea sistematica a
explorarea 1.2. - identificarea multimilor cu 1, 2,3, 4 si 5 elemente mediului — capacitatii de a
mediului (ex. 4, pag. 32 si ex. 6, pag. 33 (1.1) caietul elevului | reprezentarea
CLR - trasarea dupa contur punctat a cifrei 5 - ex. 2 si ex. 3, pentru CP—Ed. | numerelor cu
2.2, pag. 32 (1.1); Intuitext ajutorul unor
- reprezentarea numerelor 1-5 prin colorarea -creioane obiecte
AVAP | numarului corespunzator de elemente — modele colorate; (listd de verificare)
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2.2. repetitive (1.2); - markere.
- scrierea Tn ordine crescatoare a numerelor 0—5, cu
suport intuitiv - ex. 7 si ex. 8, pag.33 (1.2);
- AVAP (2.2): decorarea unui desen dat prin colorarea
unui anumit numar de litere cunoscute de elevi - ex.
9, pag. 33.
Muzica si MM | - reproducerea in colectiv a cantecului ,Vesel iepuras” | Cantarea - imagini Aprecieri
miscare 2.1. (2.1) vocala in grup | - hartie colorata, | individuale
2.2, - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | si individual lipici, foarfece
continutului de idei al textului (2.1) Miscari - site
AVAP | - acompanierea cantecelor cu percutie corporald | sugerate de CanteceGradinit
2.2. (batai din palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2) textul a.ro
- joc muzical ,,Albina si florile” (2.2) cantecului
- AVAP (2.2): colorare iepurasi.
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Literan - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei, jocuri cu nasturi pentru obtinerea unor litere | mic de tipar Ib. roménd — sistematica a
romana 2.2, cunoscute CO: Formulare | caietul elevului | capacitatii de a
4.1. - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii | de intrebarisi | pentru CP—Ed. | pronunta corect
despre nai?” (2.2); raspunsuri Intuitext sunetele si de a
AVAP | - indicarea locului sunetului n in cuvinte formate din | ECC: Cuvantul; | -ilustratii trasa literele de
2.2. | 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | Despartirea -plastilina tipar invatata
(1.3); cuvintelorin -creioane (lista de verificare)
S - recunoasterea literei N si a literei n in cuvinte date - | silabe; Sunetul | colorate;
= ex. 6 siex. 7, pag. 21 (4.1); n - markere;
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea | C/L: - nasturi.
literei n mic de tipar; Propozitia;
- identificarea scrierii corecte a cuvintelor nume de | Literele N, n

persoane, pe baza observarii literei initiale - ex. 6.,
pag. 21 (4.1);

- recunoasterea unui cuvant scris repetat si stabilirea
numarului de cuvinte de acelasi fel - ex. 7, pag.21
(4.1);
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- trasarea dupa contur a literei n mic de tipar - ex. 5,
pag. 21 (4.1)

- trasarea dupa contur a unor silabe, pe baza
modelului dat -ex. 8, pag.21 (4.1);

Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza ilustratiei mari: | Numarul si - Matematicd si | Observarea
Si 1.1. intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 34; cifra0 explorarea sistematica a
explorarea - identificarea multimilor cu 0, 1, 2, 3, 4 sau 5 mediului — capacitatii de a
mediului CLR elemente - ex. 1, ex. 2, ex,5, pag. 34 (1.1) caietul elevului | reprezentarea
2.2. - trasarea dupa contur punctat a cifrei 5 - ex. 3 si ex. 4, pentru CP—Ed. | numerelor cu
pag. 34 (1.1); Intuitext ajutorul unor
-fise de lucru obiecte
-foi albe, (lista de verificare)
creioane
colorate
Arte vizuale | AVAP |- CLR (2.1): povestirea dupa imgini - imaginea mare, | Aplicatie: - Comunicare in | Aprecieri
si abilitati 1.1. caiet CLR, pag.20; Figurine  din | Ib. roménd — individuale
practice 1.3. - utilizarea unor tehnici simple de modelaj — Broscuta, | plastilina caietul elevului
2.3. pdscdrusul (2.3); (Broscuta, pentru CP — Ed.
2.4. - decorarea figurinelor de plastilina (folosind | pescarusul) Intuitext
pietricele colortae sau margele) (2.3); MODELAJ - plastiling,
CLR - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | Tehnici de | planseta,
1.1. figurinele obtinute prin modelaj (2.4); lucru: presare, | margele
- joc: Mie imi place s modelez pentru cd......(1.3); modelare
MM |- MM (2.1): jocuri pe cantec cu executarea unor | libera
2.1. miscari potrivite continutului de idei al textului Vesel | Elemente  de
lepuras limbaj plastic:
Forma
RELIGIE
o Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Igiena silii de Dezvoltare Aprecieri
2 personala 1.2. zilei, clasa personald — individuale
> jocul ,Ce ne povesteste apa unui acvariu cu pesti?” - | (Pastrez caietul elevului
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formudri de tipul: As vrea sd vd spun cd.......Imi

curatenia in

pentru CP — Ed.

AVAP | place....... Nu imi place.......... ; sala de clasa) Intuitext
2.2. - observarea si analiza unei ilustratii date (1.2); - coli de hartie;
- formularea de raspunsuri la intrebari ce vizeaza - carioci;
actiuni de igiend a salii de clasa —ex. 1, pag.22 (1.2); - creioane
- autoevaluarea propriului comportament in relatie cu colorate.
obiectele din sala de clasda — ex. 2, pag.22 (1.2);
- AVAP (2.2): realizarea unei mascote potrivita pentru
Panoul sdnatatii — ex.3, pag. 22.
Comunicare CLR | - rasfoirea unor enciclopedii cu animale in coltul | ECC: Cuvantul; | - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3 amenajat cu o mini-biblioteca si numirea animalelor | Despartirea Ib. roménd — sistematica a
romana 3.4 ilustrate (3.4); cuvintelor in caietul elevului | capacitatii de a
4.2 - sortarea jetoanelor care reprezenta obiecte diverse, | silabe; pentru CP—Ed. | pronunta corect
dupa sunetul initial (i sau n) (1.3); Sunetele a si m | Intuitext sunetele si de a
AVAP | - desenarea unor obiecte/ fiinte cu relevanta pentru | C/L: - enciclopedii cu | trasa literele de
2.2, copii, a cdror denumire contine (in pozitie initiald) | Propozitia; animale tipar invatata
sunetul specificat (i sau n) (1.3); Literele A, a, M | - jetoane (lista de verificare)
- AVAP (2.2) decorarea literelor N, n folosind culorile | sim - ilustratii
preferate; S/R: Literele A. | - plastilind
- decorarea unor obiecte/ desene folosind literele I, i, | a, M, m - creioane
N, n, folosind culorile preferate (4.2). colorate
- markere
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Igiena in sala | - Dezvoltare Aprecieri
personalad 1.1. zilei, activitate practica de elaborare a unui afis | de clasa. | personala — individuale
1.2. colectiv cu ajutorul palmelor conturate ale copiilor | Reguli de | caietul elevului | Observarea
= »Apa e prietena mea”; igiena la scoald | pentru CP—Ed. | sistematica a
3 - identificarea unor responsabilitati sugerate prin Intuitext comportamentu-lui
AVAP | ilustratii, referitoare la pastrarea igienei in sala de - markere, elevilor cu privire
2.2. clasa si ilustrarea altor responsabilitati — ex. 4, pag.23 - creioane laigiena
(1.2); colorate;
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- identificarea unor responsabilitati sugerate prin
ilustratii, referitoare la pastrarea igienei personale in

timpul programului scolar si ilustrarea altor
responsabilitati — ex. 4, pag.23 (1.2);
- evaluarea propriului comportament, precum si

comportamentul altor colegi (1.1);

- AVAP (2.2) realizarea in grupuri mici a unor
diplome folosind desenul — ex. 6 b), pag. 23;

- acordarea diplomelor unor copii din clasd, conform
alegerii copiilor.

- coli de carton
pentru diplome

Comunicare| CLR - audierea unei povesti (Exemplu: Casuta din oala- | C.O. - Comunicare in | Observarea
in limba 1.1. poveste populara) si  manifestarea  reactiilor | Povestirea Ib. roménd — sistematica a
romana 1.2 corespunzatoare (1.1); dupa imagini; | caietul elevului | capacitatii de a
1.3. - formularea unor raspunsuri la intrebari: ,Cine? Ce? | Formularea de | pentru CP—Ed. | pronunta corect
3.2 Unde? Cand? Cum? De ce?” (1.2); intrebari si | Intuitext sunetele si de a
- repovestirea unor secvente preferate din povestea | raspunsuri -ilustratii trasa literele de
AVAP | audiata (1.1); C/L: - cartonase de tipar invatata
2.2 -selectarea imaginilor corespunzatoare povestii | Propozitia; culoare verde (lista de verificare)
audiate (3.2); Literele A, a, M | - textul povestii
- identificarea literelor initiale corespunzatoare | m,|,i, N, n Cdsuta din oald
numelui unor personaje, folosind literele invatate
(1.3);
- joc: Da sau nu? — identificarea enunturilor adevarate
din povestea audiata, prin ridicarea cartonasului de
culoarea verde (1.2);
- dramatizarea povestii (3.2);
- AVAP (2.2): decorare cu literele invatate si linii
repetitive.
Matematica | MEM | - identificarea multimilor cu 0, 1, 2,3, 4 sau 5| Numerele0-5 | - Matematicd si | Observarea
si explorarea 1.1. elemente - ex. 1, pag. 35 (1.1); explorarea sistematica a
mediului 1.2. | - asocierea multimii de animale cu cardinalul acesteia mediului — capacitatii de a
- ex. 4, pag.35 (1.1); caietul elevului | reprezentarea




intuitext

AVAP | - scrierea sirului crescator al numerelor 0 — 5 - ex. 5, pentru CP—Ed. | numerelordelal
2.2. | pag.35(1.2); Intuitext la 31 cu ajutorul
- AVAP (2.2): colorarea unor desene cu animale care - jetoane unor obiecte
indeplinesc conditii date, folosind culori la alegere - - fise de lucru (listd de verificare)
ex. 2 si ex. 3, pag. 35. - creioane
colorate
Muzica si MM | - audierea cantecului ,Ferma animalelor” demonstrat | Cantarea - foi albe Aprecieri
miscare 1.4. cu ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); vocala in grup | - creioane individuale
2.1. - observarea unor ilustratii pe textul cantecului care | si individual colorate
3.1. usureaza receptarea (1.4); - ilustratii Expunerea
- exersarea asimilarii pe strofe/ integrale a cantecului | Miscarea desenelor
,Ferma animalelor”(2.1); libera pe
AVAP | - exersarea miscarii spontane pe cantecul (3.1); muzica
2.2, - AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de
textul cantecului.
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | C/ L: Coperte, | - Comunicare in | Observarea
in limba 1.1. zilei, Jocul ,,Graiul animalelor” foaie, pagina, Ib. roménd — sistematica a
romana 3.4. - rasfoirea unor carti in coltul amenajat cu o mini- | text, ilustratii caietul elevului | capacitatii de a
biblioteca, in biblioteca scolii etc. (3.4); c.0. pentru CP—Ed. | pronunta corect
AVAP | - observarea si stabilirea unor asemanari si diferente | Povestirea Intuitext sunetele side a
2.2. | intre suporturi de lectura variate — Exemplu: carte de | dupa imagini - ilustratii trasa literele de
colorat, carte de povesti cu ilustratii, carte ce contine | - S/R: Literele | - cartonase de tipar invatata
= doar text etc. (3.4); A M, I N culoare verde (lista de verificare)
°<: - observarea amplasarii imaginilor in raport cu textul - carti diverse
2 (3.4);
- jocderol: ,La librarie”(3.4);
- repovestire Cdsuta din oald — poveste populara (1.1);
- AVAP (2.2): decorarea casutei din povestea Cdsuta
din oald, folosind literele mari de tipar: A, M, N, |
Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza ilustratiei mari: | Animale — - Matematica si | Observarea
si explorarea 3.1. intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei mari, pag. | hrana, conditii | explorarea sistematica a
mediului 5.1. 36); de viata mediului — capacitatii de a
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- identificarea animalelor salbatice din ilustratii date - caietul elevului | reprezentarea
CLR ex. 1, pag. 36 (3.1); pentru CP —Ed. | numerelor cu
2.2, - asocierea unor grupe de animale cu locul in care Intuitext ajutorul unor
trdiesc -ex. 2, pag. 36 (3.1); -jetoane cu obiecte
- asocierea unor animale salbatice cu hrana animale (listd de verificare)
corespunzatoare - ex. 3, pag. 36 (3.1); - fise de lucru
- clasificarea animalelor in functie de numarul de -creioane
picioare, de mediul de viata, de modul de hranire colorate
(5.1).
Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de modelaj si colaj: | Aplicatie: - plastilina Aprecieri
si abilitati 1.1. macheta Pddurea - lucru in grup (2.3); Macheta - planseta individuale;
practice 1.3. - realizarea machetei prin asamblarea figurinelor | Scoala din | - carton Analiza produselor
2.3. realizate in lectiile precedente (2.3); pddure - pensula activitatii
2.4. - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | MODELAJ - acuarele
macheta obtinuta (2.4); Tehnici de | - foafece
CLR - realizarea unor lucrari In care sa se asocieze | lucru: presare,
1.1. elemente de exprimare plastica, cu alte forme de | modelare
exprimare artistica — Exemplu: ilustrarea unei povesti | libera

cunoscute (2.6)

- CLR: participarea la jocul de rol Scoala din pddure,
de tipul vorbitor—ascultator, folosind figurinele
obtinute prin modelaj.

Elemente de
limbaj plastic:
Forma

COLAJ
Tehnici de lucru:
decupare
Elemente de
limbaj plastic:
forma
PICTURA:
pensulatie
Elemente de
limbaj plastic:
Pata
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EDUCATIE FIZICA

MIERCURI

Comunicare | CLR |- Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | Recapitulare: | - Comunicare in | Observarea
in limba 3.2. | zilei, Jocul , Literele vorbitoare” c/L: Ib. romdénd — sistematica a
romana 4.1. | - identificarea personajelor din ilustratii - ex. 1, pag. | Cuvantul; caietul elevului | capacitatii de a
22 (3.2); Literele A. a, pentru CP—Ed. | pronunta corect
DP - ordonarea a patru ilustratii cunoscute de elevi:ex. 1, | M. m, |, i, N, n | Intuitext sunetele si de a
2.1. | pag.22(3.2); c.0. -ilustratii trasa literele de
- crearea unei povesti cu ajutorul celor 5 ilustratii | Povestirea - cartonase de tipar invatata
date - ex. 1, pag.22 (3.2); dupa imagini culoare verde (lista de verificare)
- recunoasterea literelor invatate (4.1); S/R: Literele A,
- identificarea cuvintelor identice - ex. 2, pag.22 (4.1); | M, |, N
- scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a cel putin
unui cuvant identic cu un cuvant dat (4.1);
- DP (2.1): joc Ce animale as lua cu mine in cdldtorie si
de ce?
LIMBA MODERNA
Matematicd | MEM | Activitate practica individuala: lubesc animalele Recapitulare - Matematicd si | Activitate practica
siexplorarea | 1.1. |- formare de multimi de animale cu tot atatea, mai | Multimi explorarea
mediului 1.2. | multe, mai putine elemente (1.2) Numerele  si | mediului — Observarea
1.3. |- clasificarea animalelor in functie de numarul de | cifrele0 -5 caietul elevului | sistematica a
2.1. | picioare, de mediul de viata, de modul de hranire (5.1) | Animale — | pentru CP— Ed. | capacitatii de a
3.1. | - numararea inainte si inapoi, in variante complete sau | hrana, conditii | Intuitext reprezentarea
5.1. |de la un punct al seriei, din 1 in 1, cu/ fard | deviata -tabla numerelordela 1
manipularea obiectelor (1.2); magnetica la 31 cu ajutorul
CLR |- ordonarea unui sir de jetoane cu 5 animale si - jetoane cu unor obiecte
4.1. | scrierea cifrelor corespunzatoare pentru indicarea animale (lista de verificare)
ordinii acestora in sir; lipirea acestora pe suport de - jetoane cu
hartie (1.1); literele Asi M

- scrierea vecinilor unui numar dat (1.2);

- descoperirea ,intrusului” Tn cadrul unui model
repetitiv format din jetoane cu animale si bararea
acestuia (3.1);
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-CLR (4.1): Joc Multimi de litere - formarea unor
multimi de litere M cu mai multe elemente decat
multimea literelor A, pe tabla magnetica.

Muzica si MM | - reproducerea in colectiv a cantecului Ferma | Cantarea - videoproiector | Aprecieri
miscare 2.1. | animalelor (2.1); vocalain grup | - imagini individuale
2.2. | - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | si individual - hartie
continutului de idei al textului (2.1); Miscari - creioane
AVAP | - acompanierea cantecelor cu percutie corporald | sugerate de colorate
2.2 (batai din palme, batdi cu degetul in banca etc) (2.2); | textul - carioci
- Joc muzical ,,Ferma animalelor” (2.2); cantecului - site
- AVAP (2.2): colorare animale. CanteceGradinita.ro
Comunicare CLR | - intalnirea de dimineatd: noutiti, impresii, mesajul | Evaluare: - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. | zilei, Jocul , Roata cifrelor si a literelor” c/L: Ib. romédnd — sistematica a
romana 3.1. | -scrierea literei corespunzatoare sunetului final - ex. 3, | Cuvantul; caietul elevului | capacitatii de a
4.1. | pag.23(1.3); Literele A, a, pentru CP—Ed. | pronunta corect
- asocierea literelor a, m, i, n cu imagini | M, m, I, i, N, n | Intuitext sunetele side a
DP | corespunzatoare ilustrarii literei initiale, respectiv | S/R: Literele A, | - ilustratii; trasa literele de
2.1 | finale in scrierea cuvintelor - ex. 4, pag.23 (3.1); M, I, N - creoioane tipar invatata
-trasarea literelor A, M I, N dupa model dat si colorate; (lista de verificare)
precizarea numarului de litere din fiecare fel - ex. 5, -markere;
pag.23 (4.1); - litere si tabla
§ -Joc: Jobenul cu litere — identificarea literelor care magnetica
compun cuvinte date - ex. 6, pag.23 (4.1);
DP (2.1): colorare litere cu chip fericit.
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Evaluare - Comunicare in | Aprecieri globale si
siexplorarea | 1.1. | e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se | Ameliorare- Ib. romana - individuale cu
mediului 1.2. | vor stabili in functie de problemele individuale/ale | dezvoltare caietul elevului | privire la
1.3. | majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. pentru CP—Ed. | rezultatele invatarii
2.1. | Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de Intuitext
2.2. | dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
3.1. | demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare

5.1.
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vizate prin proba de evaluare.

locuiasca, avand in vedere igiena si ordinea — ex. 3,
pag.24 (1.2);

- AVAP (2.2): ilustrarea prin desen a unor obiecte de
igiend personala pe care nu le poti imprumuta — ex. 4,
pag.25;

- autoevaluarea propriului comportament cu privire la

Arte vizuale | AVAP | - jocuri de sortare a animalelor de acelasi fel, ilustrate | Aplicatie: - piese puzzle Aprecieri
si abilitati 1.1. | pe piese puzzle din carton (broscute, pasari, iepurasi, | Puzzle cu | din carton individuale
practice 2.1. | albine etc (1.2); imagini si litere | - acuarele
- colorarea pieselor puzzle cu animale al ciror sunet | PICTURA - tempera Turul galeriei
MM | initial este: A, M, N si I: arici/ albind, maimuta/ | Tehnici de | - pensule
2.1. | meduza, nurca, iepure (2.3); lucru: - creioane
- desenarea literelor A, M, N, | pe piese puzzle care se | pensulatie colorate
imbind cu piese puzzle ce contin animalele | Elemente de
corespunzatoare (2.3) limbaj plastic:
- observarea modului diferit de ilustrare a aceluiasi | Pata
subiect — Exemplu: ,iepure” — prin desen, pictura,
modelaj, colaj (1.3);
- MM (2.1): reproducerea in colectiv a cantecului
Ferma animalelor.
RELIGIE
Dezvoltare DP | - intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | Evaluare: - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. | zilei, Jocul ,L,Roata obiectelor de igiend” Obiecte si personala— sistematica a
1.2. | recunoasterea obiectelor la care se opreste roata. activitati caietul elevului | comportamentului
- identificarea imaginilor care ilustreaza reguli de | zilnice de pentru CP—Ed. | cu privire laigiena
igiend —ex. 1, pag.24 (1.2); igiend Intuitext
AVAP | - precizarea actiunilor proprii referitoare la activitati -ilustratii
_ 2.2. | de igiend pe care le desfasoara copilul in fiecare - jetoane cu
& dimineat3 - ex.2, pag.24 (1.2); obiecte de
E - observarea si analiza unor ilustratii date; exprimarea igiena
parerii cu privire la locuinta in care i-ar placea sa - imagini

dispuse n cerc
pentru jocul
Roata
obiectelor de
igiend
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igiena personala /locuintei / clasei (1.1);
- stabilirea gradului de dificultate al actiunilor de
igiend pe care le desfasoara copiii — ex.5, pag.25 (1.2).

Comunicare
in limba
romana

CLR

1.3.
2.2.
4.1

Ameliorare-dezvoltare

e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se
vor stabili in functie de problemele individuale/ale
majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare.
Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate prin proba de evaluare.

Ameliorare-
dezvoltare

- Comunicare in
Ib. romdénad —
caietul elevului
pentru CP — Ed.
Intuitext

Aprecieri globale si
individuale

EDUCATIE FIZICA




PROIECTAREA UNITATII TEMATICE

UNITATEA 5: Despre univers
PERIOADA: S12 —S14 (M2)

intuitext

Zilele | Disiciplina | Comp. Activitdti de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sapt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei | Emotii de bazi in - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. (3.1); activitati/ contexte | personald — comportamentului
3.1. - observarea unor imagini si identificarea emotiilor unei | familiare caietul elevului participativ Tn
persoane in functie de context (ex. De ce crezi cd este Mia | Suntem diferiti. pentru CP — Ed. cadrul discutiei
MEM | supadratd? Ce a pdtit Matei? Cum crezi cd se simte el?) - ex. | Avem emotii Intuitext
5.1. 1, pag. 32 (2.1); diferite - coli flipchart
- identificarea propriilor emotii in situatii date — vederea - carioci
unui soricel - ex. 2, pag. 32 (2.1); - creioane
- MEM (5.1): stabilirea numarului de elevi care manifesta colorate
aceeasi reactie Intr-o anumita situatie - ex. 2, pag. 32.
— Comunicare| CLR - formulare de enunturi despre perioada sarbatorilor de | CO: Propozitia. - Comunicare in Ib. | - Observarea
% in limba 1.3. iarna si modul in care este sarbatorit Craciunul pe Pamant | Enuntul (pregatiri romdnd — caietul | sistematica a
= romana 2.2. (imaginea mare, pag. 34) (2.2); pentru Craciun) elevului pentru CP | capacitatii de
2.3. - joc de rol La magazin - exersarea unor formule de | ECC: Cuvantul; — Ed. Intuitext identificare a
3.1. solicitare (2.3); Despartirea - ilustratii sunetului initial si/
4.1 - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | cuvintelor in silabe, | - hartie creponata | sau final dintr-un
contin sunetul o la inceput/in interior/Ia final; punerea in | Sunetul o - creioane cuvant, a silabelor
AVAP | corespondenta a unor cuvinte care contin sunetul o cu | C/L: Propozitia; colorate si a cuvintelor din
2.2, imaginile potrivite - ex. 2, pag. 34 (1.3); Literele O, o - markere propozitii rostite

- formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/
silabe, percepute prin batdi din palme (1.3);

- gruparea obiectelor a caror denumire contine sunetul o
la Tnceputul/ in interiorul/la finalul cuvantului - ex.2, pag.

S/R: Litera O mare
de tipar

clar si rar (lista de
verificare)
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34 (1.3);

- indicarea locului sunetului o in cuvinte formate din 2-3
silabe - ex. 3, pag. 34 (1.3);

- AVAP (2.2): obtinerea literei O mare de tipar din hartie
creponata;

- recunoasterea literei O in cuvinte date (3.1);

- trasarea dupa contur a literei O mare de tipar - ex. 4, pag.
35 (4.1)

Matematica | MEM | - identificarea, intr-o imagine reprezentand Sistemul | Pamantul, Soarele | - Matematicd si Observarea
si explorarea 2.2, Solar, a Soarelui si a planetei Pamant - ex. 1, pag. 54 (2.2); | siLuna: explorarea sistematica a
mediului 4.2, - recunoasterea, dintre mai multe imagini date, a | recunoasterein mediului — caietul | modului de

Pamantului, Soarelui, Lunii - ex. 2, 3, 4, pag. 54 (2.2); modele simple elevului pentru CP | implica-re in
AVAP | - joc: Postasul — unul dintre copii - postasul spune: ,Am de — Ed. Intuitext rezolvarea
2.2, dus o scrisoare pe Luna/ Pamant/ Soare. Arata-mi unde - jetoane sarcinilor de lucru.
trebuie s-o duc”; ceilalti ridica jetonul care reprezinta locul reprezentand
indicat. Luna, Pamantul,
- AVAP (2.2): realizarea unor desene care sa cuprinda Soarele
Soarele/ Luna - ex. 7, pag. 55; - coli A3
- markere
- creioane
colorate
Muzica si MM | - jocuri de audiere alternativa si comparata a sunetelor | Elemente de limbaj | - laptop Interevaluare
miscare 1.2, vorbite si cantate — ascultarea unei poezii, in comparatie | muzical - Melodia - | - videoproiector
2.1 cu audierea colindului cu aceleasi versuri (1.2); Genuri muzicale: - coli
- vizionarea animatiei pentru colindul /n seara de Mos | colinde - creioane
AVAP | Ajun; colorate
2.2, - reproducerea in colectiv a cantecelor insusite intuitiv, - colind In seara
pronuntand corect cuvintele (2.1); de Mos Ajun

- AVAP (2.2): colorarea si decuparea unor globulete.

https://www.yout

ube.com/watch?v

=N6_dtv051Jk
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MARTI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, meteo etc. S/R: Litera o mic - Comunicare in Ib. | - Observarea
in limba 1.3. - formulare de raspunsuri la intrebarile colegilor: ,,Ce | de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. cadou iti doresti de Craciun?”(2.2); CO: Propozitia. elevului pentru CP | capacitatii de
2.2, - indicarea locului sunetului o in cuvinte formate din 2-3 Enuntul (pregatiri — Ed. Intuitext identificare a
3.1. silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); pentru Craciun) - ilustratii sunetului initial si/
4.1. - modelarea plastilinei pentru obtinerea literei o mic de ECC: Cuvantul; - plastilina sau final dintr-un
tipar (4.1); Despartirea - creioane cuvant, a silabelor
- recunoasterea literei o si a literei O Tn cuvinte date -ex. | cuvintelorin silabe; | colorate si a cuvintelor din
6, pag 35 (3.1); Sunetul o - markere propozitii rostite
- asocierea sunetului marcat intr-un cuvant cu litera | C/L: Propozitia; clar si rar (lista de
corespunzatoare - ex. 7, pag. 35 (3.1); Literele O, 0 verificare)
- trasarea dupa contur a literei o mic de tipar - ex. 5, pag.
35(4.1);
- asocierea silabelor scrise cu litere mari de tipar cu cele
scrise cu litere mici de tipar - ex. 8, pag. 35 (3.1).
Matematica | MEM | - De ce avem nevoie de Soare? — identificarea, intr-o | Pamantul, Soarele | - Matematicd si Observarea
si explorarea 2.2, imagine, a corpurilor care au nevoie de soare - ex. 6, pag | si Luna: explorarea sistematica a
mediului 4.2, 55 (4.2); recunoastere in mediului — caietul | modului de
- AVAP (2.2): realizarea unor desene — imagini cu | modele simple elevului pentru CP | implicare in
AVAP | Soarele/ Luna — Ed. Intuitext rezolvarea
2.2, - realizarea unor afise de atentionare pentru ocrotirea - jetoane sarcinilor de lucru.
Pamantului (4.2). reprezentand
Luna, Pamantul,
Soarele
- coli A3
- creioane
colorate
Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de rupere, mototolire, lipire | Colaj: - hartie creponata | Turul galeriei
si abilitati 2.3. in functie de nevoi si indicatii (2.3); Tehnici de lucru - | - lipici (interevaluare)
practice 2.4. - mototolirea, ruperea si taierea hartiei cu texturi diferite | mototolire, rupere, | - carton
(2.4); lipire
CLR - CLR (2.2): formularea de intrebari simple si raspunsuri | Elemente de limbaj
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2.2 despre cele observate (2.4); plastic — forma
- Spune ce observi - identificarea unei operatii simple la
care a fost supus un material, prin comparare cu starea
initiala a acestuia (hartie-hartie rupta, hartie mototolita)
(2.4);
- realizarea unor lucrari colective prin rupere, mototolire,
liprie — Mos Crdciun cu sacul lui (2.3).
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - joc de rol: La magazin — solicitarea unor produse, | CO: Acte de - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. formularea unor rugaminti; vorbire: a formula | Ib. roménd — comportamentului
romana 2.2, - indicarea numarului de cuvinte/ silabe, percepute prin | o rugaminte caietul elevului participativ in
3.1. batdi din palme (1.3); ECC: Cuvantul; pentru CP — Ed. cadrul discutiei
4.1. - indicarea locului sunetulor date in cuvinte formate din 2- | Despartirea Intuitext
3 silabe (1.3); cuvintelor in silabe | - ilustratii
- trasarea dupa contur a literelor invatate (4.1). Obiecte diverse
pentru jocul de
rol
LIMBA MODERNA
o Matematica | MEM | - descrierea unor corpuri geometrice din mediul apropiat | Corpuri/ 3D - Matematicad si Observarea
§ Si 2.2. (2.2); - Cub, cuboid, | explorarea sistematica a
w explorarea - recunoasterea unor corpuri geometrice: cub, sfera, in | sferd: denumire mediului — caietul capacitatii de
= mediului DP mediul Tnconjurator si in materiale tipdrite - ex. 1 - 4, pag. elevului pentru CP | identificare/ numir
2.1 56 (2.2); — Ed. Intuitext e a corpurilor
- construirea unei cutii pentru cadouri folosind suportul - desfasurarea geometrice
desfasurat al unui cub (2.2); unui cub
- DP (2.1): Cui ai vrea sa oferi un cadou? - alegerea unei - creioane
persoane careia ar vrea sa 1i ofere un cadou si motivarea colorate
alegerii.
Muzica si MM | - jocuri de audiere alternativa si comparata a sunetelor | Elemente de limbaj | - laptop Interevaluare
miscare 1.2. vorbite si cantate — ascultarea unei poezii, in comparatie | muzical - Melodia - | - videoproiector
2.1 cu audierea colindului cu aceleasi versuri (1.2); Genuri  muzicale: | - coli
- reproducerea in colectiv a cantecelor nsusite intuitiv, | colinde - creioane




intuitext

AVAP | pronuntand corect cuvintele (2.1); colorate
2.2, - AVAP (2.2): colorarea si decuparea unor globulete. - colind In seara
de Mos Ajun
https://www.you
tube.com/watch?
v=N6_dtv051Jk
Comunicare| CLR - formulare de mesaje scurte despre activitatile copiilor in | CO: Propozitia. - Comunicare in - Observarea
in limba 1.3. sala de clasa; discutii despre imaginea care ilustreaza | Enuntul (pregatiri Ib. roménd — sistematica a
romana 2.2, Sistemul Solar (ex. 1, pag. 36) (2.2) ; pentru Craciun) caietul elevului capacitatii de
3.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | ECC: Cuvantul; pentru CP — Ed. identificare a
4.1. contin sunetul | la inceput/ in interior/ la final - ex. 2, | Despartirea Intuitext sunetului initial si/
pag.36 (1.3) cuvintelor in silabe; | - ilustratii sau final dintr-un
AVAP | - indicarea numarului de cuvinte/ silabe, percepute prin | Sunetul | - hartie creponata | cuvant, a silabelor
2.2 batdi din palme (1.3); C/L: Propozitia; -creioane si a cuvintelor din
- indicarea locului sunetului I in cuvinte formate din 2-3 Literele Lsil colorate propozitii  rostite
silabe - ex. 3, pag.16 (1.3); S/R: Litera L mare | - markere clar si rar (lista de
- AVAP (2.2): obtinerea literei L mare de tipar din hartie de tipar verificare)
creponata;
o - recunoasterea literei L in cuvinte date (3.1);
- - trasarea dupa contur a literei L mare de tipar - ex. 4,
pag.15 (4.1).
Matematica | MEM | - recunoasterea unor corpuri geometrice: cub, sferd, in | Corpuri/ 3D - Matematica si Observarea
Si 2.2. mediul inconjurator si in materiale tiparite (ex. 5 -7, pag. | - Cub, cuboid, | explorarea sistematica a
explorarea 57) (2.2); sfera: denumire mediului — caietul capacitatii de
mediului AVAP | - descrierea corpurilor geometrice (2.2); elevului pentru CP | identificare/ numir
2.2 - AVAP (2.2): Mici artisti — realizarea unor lucrari cu tema — Ed. Intuitext e a corpurilor
Universul folosind nuci, staniol, ata;. - creioane geometrice
colorate
- nuci
- staniol de

diverse culori
- ata.
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- asocierea silabelor scrise cu litere mari de tipar cu cele
scrise cu litere mici de tipar - ex. 8, pag. 35 (3.1).

Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de rupere, mototolire, lipire | Colaj: - hartie creponata Turul galeriei
si abilitati 2.3. in functie de nevoi si indicatii (2.3); Tehnici de lucru - | - lipici (interevaluare)
practice 2.4. - mototolirea, ruperea si tdierea hartiei cu texturi diferite | mototolire, rupere, | - carton
(2.4); lipire
CLR - CLR (2.2): formularea de intrebari simple si raspunsuri | Elemente de limbaj
2.2 despre cele observate (2.4); plastic — forma
- identificarea unei operatii simple la care a fost supus un
material, prin comparare cu starea initiala a acestuia
(hartie-hartie rupta, hartie mototolitd) (2.4);
- realizarea unor lucrari colective prin rupere, mototolire,
liprie — Mos Crdciun cu sacul lui (2.3).
RELIGIE
Dezvoltare DP - ntalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei | Emotii de bazi in - Dezvoltare Observarea
personalad 2.1. (3.1); activitati/ contexte | personald — comportamentului
3.1. - observarea unor imagini si identificarea emotiilor unei | familiare caietul elevului participativ in
persoane in functie de context (2.1); Suntem diferiti. pentru CP — Ed. cadrul discutiei
MEM | - identificarea propriilor emotii in situatii date (2.1); Avem emotii Intuitext
5.1. - MEM (5.1): stabilirea numarului de elevi care manifesta diferite - imagini
aceeasi reactie Intr-o anumita situatie
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, meteo etc. CO: Propozitia. - Comunicare in Observarea
_ in limba 1.3. - formulare de predictii Ce ar spune Soarele daca ar vorbi? | Enuntul (pregatiri Ib. romdnad — sistematica a
& romana 2.2. Ce ar spune Luna dacd ar vorbi? (2.2); pentru Craciun) caietul elevului capacitatii de
E 3.1. - indicarea locului sunetului | in cuvinte formate din 2-3 | ECC: Cuvantul; pentru CP — Ed. identificare a
4.1. silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); Despartirea Intuitext sunetului initial si/
- recunoasterea literei | si a literei L in cuvinte date - ex. 6, | cuvintelor in silabe; | -ilustratii sau final dintr-un
pag 35 (3.1); Sunetul | -plastilina cuvant, a silabelor
- asocierea sunetului marcat intr-un cuvant cu litera | C/L: Propozitia; -creioane si a cuvintelor din
corespunzatoare (ex. 7, pag. 35) (3.1); Literele Lsi | colorate propozitii  rostite
- trasarea dupa contur a literei | mic de tipar - ex. 5, pag. | S/R: Litera | mic de - markere clar si rar (lista de
35 (4.1); tipar verificare)
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EDUCATIE FIZICA

LUNI

Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, meteo etc. | Emotii de bazi in - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. (3.1); activitati / contexte | personald — comportamentului
3.1. - observarea unor imagini si identificarea emotiilor diferite | familiare caietul elevului participativ Tn
ale unor persoane, in aceeasi situatie - ex. 3, pag. 33 (2.1); | Suntem diferiti. pentru CP — Ed. cadrul discutiei
CLR -CLR (2.2): Lumea povestilor - identificarea unor persoanje | Avem emotii Intuitext
2.2 din povestile cunoscute si a emotilor pe care acestia le | diferite - carioci
traiesc in diferite momente ale povestirii - ex. 4, pag. 33; - creioane
- Terra, planeta... Desenarea, pe macheta globului colorate
pamantesc, a unor fete care exprima diverse emotii, dupa - carti de povesti
citirea informatiilor dintr-un tabel - ex. 5, pag. 33 (2.1).
Comunicare| CLR - auditie: Cum a fost salvat Crdciunul si formularea de | CO: Identificarea - laptop Observarea
in limba 1.1. raspunsuri referitoare la continutul povestii (1.1); actiunilor unor - videoproiector sistematica a
romana 1.3. - repovestirea unor secvente preferate din textul audiat | personaje - povestea Cum a | capacitatii de
2.2, (1.1); ECC: Sunetele 0, 0 | fost salvat identificare a
- AVAP (2.2): realizarea sacului lui Mos Craciun folosind | C/L: Literele O, osi | Crdciunul actiunilor unor
AVAP | diferite tipuri de hartie; Ll https.//www.yout | personaje
2.2, - gruparea unor jetoane cu imagini, in functie de pozitia | S/R: Literele O, o ube.com/watch?v | (listd de
sunetului o (1.3); silL, | =bhhza3yTefq verificare)
- formulare de enunturi folosind cuvintele care numesc - creioane
obiectele ilustrate pe jetoane (2.2). colorate Aprecieri
- hartie colorata individuale
- lipici
Matematica | MEM | - CLR (2.1): Calatorie in Univers cu Ana si Mario —Ce vezi in | Colectarea si | - Matematica si Observarea
siexplorarea| 5.1. |jurul tdu? - gruparea obiectelor/ corpurilor dupa un | gruparea datelor explorarea sistematica a
mediului anumit criteriu — forma - ex. 1, pag. 58; mediului — caietul | modului de
CLR - realizarea corespondentei intre obiecte spatiale si elevului pentru CP | implica-re in
2.1. corpuri geometrice (ex. 2, pag. 58) (5.1); — Ed. Intuitext rezolvarea
- - creioane sarcinilor de lucru
colorate

- obiecte cu forma
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de sfera, cub,

- obiecte cu forma

cuboid
Muzica si MM | - audierea unor colinde redate cu ajutorul mijloacelor | Elemente de limbaj | - laptop Interevaluare
miscare 1.4. tehnice: Astdzi s-a ndscut Hristos (1.4); muzical - Melodia - | - videoproiector
2.1 - reproducerea in colectiv a cantecelor insusite intuitiv, | Genuri muzicale: - carton galben
pronuntand corect cuvintele (2.1); colinde - staniol auriu
AVAP | - exersarea asimilarii integrale a colindului (2.1); - colind Astdazi s-a
2.2 - AVAP (2.2): decuparea unor stelute si decorarea lor cu ndscut Hristos
staniol pentru impodobirea bradului. https://www.youtube
.com/watch?v=3GpW
Midmdsa
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, meteo etc. CO: Propozitia. - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. - formulare de mesaje scurte despre sarbatorirea | Enuntul (de romdnd — caietul | sistematica a
romana 2.2, Craciunului - ex. 1, pag. 38 (2.2) ; Craciun) elevului pentru CP | capacitatii de
3.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | ECC: Cuvantul; — Ed. Intuitext identificare a
4.1, contin sunetul & in interior/ la final - ex. 2, pag.36 (1.3); Despartirea - ilustratii sunetului initial si/
- indicarea numarului de cuvinte/ silabe, percepute prin | cuvintelor in silabe; | - hartie creponata | sau final dintr-un
batai din palme (1.3); Sunetul a - creioane cuvant, a silabelor
AVAP | -indicarea locului sunetului a in cuvinte formate din 2-3 C/L: Propozitia; colorate si a cuvintelor din
2.2 silabe - ex. 3, pag.16 (1.3); Literele Asi a - markere propozitii rostite
= - AVAP (2.2): obtinerea literei A mare de tipar din hartie | S/R: Litera A mare clar si rar (lista de
°<= creponata (4.1); de tipar verificare)
= - trasarea dupd contur a literei A mare de tipar (ex. 4,
pag.15) (4.1).
Matematica | MEM | - gruprea unor obiecte date in functie de forma lor si | Colectarea si | - Matematica si Observarea
siexplorarea| 5.1 completarea unui tabel cu numarul acestora (5.1). gruparea datelor explorarea sistematica a
mediului mediului — caietul | modului de
elevului pentru CP | implica-re in
— Ed. Intuitext rezolvarea
- creioane sarcinilor de lucru
colorate
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de sfera, cub,

cuboid
Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de rupere, mototolire, lipire | Colaj: - hartie creponata | Analiza produselor
si abilitati 2.3. in functie de nevoi si indicatii (2.3); Tehnici de lucru - | - lipici activitatii
practice 2.4. - tdiere, decupare dupa contur, lipire; formularea de | tdiere, decupare | - carton
intrebari simple si raspunsuri despre cele observate (2.4) dupa contur, lipire
- Spune ce observi - identificarea unei operatii simple la | Elemente de limbaj
care a fost supus un material, prin comparare cu starea | plastic - forma,
initiala a acestuia (hartie-hartie taiata) (2.4); volum
- realizarea unor lucrari colective prin decupare dupa
contur, lipire; — Drumul Ilui Mos Crdciun cdtre Pdmdnt
(2.3).
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. CO: Propozitia - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. - joc de rol: Mos Crdciun, te rog sd... — solicitarea unor Enuntul (de romdnd — caietul | sistematica a
romana 2.2, cadouri; Craciun) elevului pentru CP | capacitatii de
3.1. - indicarea locului sunetului | in cuvinte formate din 2-3 | ECC: Cuvantul; — Ed. Intuitext identificare a
4.1. silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); Despartirea - ilustratii sunetului initial si/
- recunoasterea literei  si a literei A n cuvinte date - ex. | cuvintelor in silabe; | - plastilina sau final dintr-un
6, pag 39 (3.1); Sunetul a - creioane cuvant, a silabelor
= - identificarea sunetelor si scrierea literelor initiala si finala | C/L: Propozitia; colorate si a cuvintelor din
8 din cuvinte ilustrate - ex. 7, pag. 39 (4.1); Literele Asi & - markere propozitii rostite
g - trasarea dupa contur a literei @ mic de tipar - ex. 5, pag. | S/R: Litera @ mic de clar si rar (lista de
= 39 (4.1). tipar verificare)
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - citirea unui tabel si colorarea stelutelor conform | Colectarea si | - Matematica si Observarea
si explorarea| 5.1 informatiilor - ex. 3, pag. 59 (5.1); gruparea datelor explorarea sistematica a
mediului - Decorarea bradului de Crdciun — respectarea numarului mediului — caietul | modului de
MM de ornamente dintr-un tabel dat - ex. 4, pag. 59 (5.1); elevului pentru CP | implica-re in
1.4 - MM (1.4) Auditie O, brad frumos!; — Ed. Intuitext rezolvarea
- gruparea obiectelor/corpurilor dupa un anumit criteriu — - creioane sarcinilor de lucru.
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forma - ex. 5, pag. 59 (5.1). colorate
Muzica si MM | - audierea unor colinde redate cu ajutorul mijloacelor | Elemente de limbaj | - laptop Autoevaluare
miscare 1.4. tehnice (1.4); muzical - Melodia - | - videoproiector
2.1 - reproducerea in colectiv a cantecelor insusite intuitiv, | Genuri muzicale: - carton
pronuntand corect cuvintele (2.1); colinde - foarfece
AVAP | - exersarea asimilarii integrale a colindului (2.1); - colind Domn,
2.2 - AVAP (2.2): decuparea unor clopotei si realizarea Domn, sd-ndltdm
ghirlandelor pentru decorarea salii de clasa.
Comunicare| CLR - Cum sdrbdtorim Crdciunul? — observarea unor imagini si | CO: Formulare de - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. formulare de enunturi (2.2); propozitii cu suport | romdnd — caietul | sistematica a
romana 2.2, - prezentarea unor evenimente semnificative din | intuitiv elevului pentru CP | capacitatii de
3.1. experienta proprie legate de traditiile de Craciun (2.2); C/L: Literele O, 0, | —Ed. Intuitext formulare de
- AVAP (2.2): Dacd as fi Mos Crdciun — realizarea unor | L, I, A, & - ilustratii enunturi dupa
AVAP | desene reprezentand cadouri potrivite pentru persoanele - creioane imagini
2.2, dragi. colorate
- coli
Matematica | MEM | - colectarea unor date si completarea informatiilor intr-un | Colectarea si | - Matematicad si Observarea
siexplorarea| 5.1 tabel dat (ex. 6, ex. 7, pag 60) (5.1); gruparea datelor explorarea sistematica a
mediului - AVAP (2.2): realizarea unui desen in care sa se mediului — caietul | modului de
§ AVAP | regdseasca elementele dintr-un tabel- ex. 8, pag 60. elevului pentru CP | implica-re in
2.2 — Ed. Intuitext rezolvarea
sarcinilor de lucru.
Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de rupere, mototolire, | Colaj: - hartie colorata Analiza produselor
si abilitati 2.3. tdiere, decupare dupa contur, lipire in functie de nevoi si | Tehnici de lucru - | - cartie creponata | activitatii
practice 2.4. indicatii (2.3); mototolire, rupere, | - foarfece
- mototolirea, ruperea si tdierea hartiei cu texturi diferite | tdiere,  decupare | - lipici
CLR (2.4); dupa contur, lipire
2.2 - CLR (2.2): formularea de intrebari simple si raspunsuri | Elemente de limbaj

despre cele observate;
- Spune ce observi - identificarea unei operatii simple la
care a fost supus un material, prin comparare cu starea

plastic — form3,

volum




intuitext

initiala a acestuia (hartie-hartie rupta, hartie mototolita)
(2.4);
- realizarea unor lucrari prin rupere, mototolire, decupare
dupa contur, liprie — Decoratiuni pentru bradul de Créciun
(2.3).

Religie
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, meteo etc. | Emotii de bazi in - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. (3.1) activitati / contexte | personald — sistematica a
3.1. - Vitrina mdstilor ... - gruparea mastilor care exprima | familiare caietul elevului modului in care se
aceeasi emotie - ex. 1, pag. 34 (2.1); Eu si emotiile mele | pentru CP — Ed. implica in
MEM | - Roata emotiilor — confectionarea unei machete pe care Intuitext realizarea
6.2. sa Tsi ilustreze emotiile din cursul unei zile de scoald - ex. 2, - creioane sarcinilor
= pag. 34 (2.1); colorate
> Comunicare| CLR - confectionarea unor felicitari cu litere de tipar rupte sau | Scrierea - felicitari de Analiza produselor
> in limba 4.2. decupate din reviste, ziare etc. (invatatoarea va | functionala Craciun; activitatii
romana 4.3. comunica/va ardata mesajul care trebuie scris — Crdciun | folosind  desene, | - creioane
fericit!) (4.2); simboluri — | colorate
- decorarea felicitarii folosind semne grafice (4.2); felicitarea - coli
AVAP | - AVAP (2.2): Cadoul dorit — ilustrarea cadoului dorit (ex.
2.2 5, pag. 39) (4.3).
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineat: noutdti, impresii, meteo etc. | Emotii de bazi in - Dezvoltare Observarea
personala 2.1, (3.1) activitati / contexte | personald — sistematica a
3.1. - dialog avand ca suport imagini cu emotii de baza, cu | familiare caietul elevului modului in care se
- ajutorul carora sa se analizeze: ,Ce fac atunci cdnd sunt | Eu si emotiile mele | pentru CP — Ed. implica in
% MEM | trist, cdnd mi-e fricd, cdnd sunt fericit, cand sunt relaxat?” Intuitext realizarea
- 6.2. (2.2). - creioane sarcinilor
- MEM (6.2): Jurnalul emotiilor .... Notarea/ilustrarea colorate

emotiilor dintr-o saptamina; discutii pe baza emotiilor - ex.
3, pag. 34.
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Comunicare| CLR - confectionarea unor felicitari si trasarea/lipirea unor | Scrierea - felicitari de Analiza produselor
in limba 4.2. mesaje de Craciun (4.2); functionala Craciun; activitatii
romana - decorarea felicitarii folosind semne grafice (4.2); folosind  desene, | - creioane
AVAP | - AVAP (2.2): completarea feclicitarii cu desene potrivite simboluri — | colorate
2.2 felicitarea - coli
Matematica | MEM | - activitati practice de grupare a unor obiecte; Colectarea si | - Matematica si Observarea
si explorarea 5.1. - colectarea datelor si completarea informatiilor intr-un | gruparea datelor explorarea sistematica a
mediului tabel dat (5.1); mediului — caietul | modului de
AVAP |- AVAP (2.2): realizarea unui desen Tn care sa se elevului pentru CP | implicare in
2.2 regdseasca elementele dintr-un tabel — Ed. Intuitext rezolvarea
sarcinilor de lucru.
Muzica si MM | - audierea unui colind redat cu ajutorul mijloacelor tehnice | Elemente de limbaj | - laptop Autoevaluare
miscare 1.4. (1.4); muzical - Melodia - | - videoproiector
2.1 - reproducerea in colectiv a cantecelor insusite intuitiv, | Genuri muzicale: - carton
pronuntand corect cuvintele (2.1); colinde - foarfece
AVAP | - exersarea asimilarii integrale a colindului (2.1); - colind Steaua sus
2.2 - AVAP (2.2): decuparea unor ornamente pentru rdsare
decorarea salii de clasa.
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineatd: noutiti, impresii, meteo etc. Scrierea - felicitari de Analiza produselor
in limba 4.2, - Felicitare de Crdciun — realizarea unei felicitari | functionala Craciun; activitatii
romana respectand indicatii date (ex. 1, pag. 40) (4.2). folosind  desene, | - creioane
simboluri — | colorate
felicitarea - coli
= Matematica | MEM | - recunoasterea unor corpuri geometrice (2.2); Recapitulare: - - Matematicad si Observarea
°<‘ si explorarea 2.2, - identificarea Tn imagini a Pamantului, Sorelui, Lunii (ex. | Corpuri explorarea sistematica a
= mediului 5.1. 1, pag. 61) (2.2); - Colectarea si | mediului — caietul | comportamentului
- colectarea unor date si completarea informatiilor intr-un | gruparea datelor | elevului pentru CP | participativ
AVAP | tabel dat (ex. 4, pag 61) (5.1); - Universul — Ed. Intuitext
2.2 - AVAP (2.2): colorarea unor globulete respectand - imagini
inormatiile din tabel - ex. 4, pag 61. - jetoane
Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de rupere, mototolire, | Colaj: - hartie colorata Analiza produselor




intuitext

sd-ndltam (2.1);
- Vine Crdciunul — decorarea braduli de Craciun folosind
podoabele realizate.

Melodia -Genuri
muzicale: colinde

si abilitati 2.3. tdiere, decupare dupa contur, lipire in functie de nevoi si | Tehnici de lucru - | - cartie creponata | activitatii
practice 2.4. indicatii (2.3); mototolire, rupere, | - foarfece
- mototolirea, ruperea si tdierea hartiei cu texturi diferite | tdiere,  decupare | - lipici
(2.4); dupa contur, lipire
- realizarea unor lucrari prin rupere, mototolire, decupare | Elemente de limbaj
dupa contur, liprie — Decoratiuni pentru bradul de Crdciun | plastic — forma,
(2.3). volum
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Recapitulare - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. - selectarea unor imagini in functie de sunetul initial al | - Acte de vorbire: a | roménd — caietul | sistematica a
romana 2.2. cuvantului care le denumeste - ex. 2, pag. 40 (1.3); formula o elevului pentru CP | comportamentului
3.1. - scrierea literei corespunzatoare sunetului initial al unor | rugaminte — Ed. Intuitext participativ
4.1. cuvinte ilustrate prin imagini - ex. 3, pag. 40 (4.1); - Propozitia/ - imagini
- scrierea unor litere de tipar, dupa contur - ex. 4, pag 40 | Enuntul
4.1; -Sunetele si literele
- joc de rol La cumpdrdturi — formularea unei rugaminti, a | mari si mici de
unor enunturi (2.2). tipar-o,1,a
_ - Scriere
= functionald —
= felicitarea
= LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare: - Matematica si Analiza produselor
Si 2.2. Corpuri/ 3D - Cub, cuboid, sferd: denumire Corpuri explorarea activitatii
explorarea 5.1. Colectarea si gruparea datelor Colectarea si | mediului — caietul
mediului Universul - Pamantul, Soarele si Luna: recunoastere in | gruparea datelor elevului pentru CP
modele simple Universul — Ed. Intuitext
Muzica si MM | - exersarea asimildrii integrale a colindelor invitate: in Evaluare: Elemente | - laptop Observarea
miscare 2.1. seara de Mos Ajun, Astdzi s-a ndscut Hristos, Domn, Domn, | de limbaj muzical - | - videoproiector sistematica a

capacitatiide a
canta in colectiv
prin scara de
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| clasificare
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Evaluare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. Evaluarea vizeaza: - Acte de vorbire: a | roménd — caietul | sistematica a
romana 2.2, - Acte de vorbire: a formula o rugaminte formula o elevului pentru CP | comportamentului
3.1. - Propozitia/enuntul rugaminte — Ed. Intuitext participativ
4.1. - Litere mari si mici de tipar-o, |, a - Propozitia/
- Desenarea literelor de tipar Enuntul
- Scriere functionala folosind desene, simboluri — | -Sunetele si literele
felicitarea mari si mici de
- Despartirea cuvintelor in silabe tipar-o,1,a
- Sunetele limbii romane - o, |, a - Scriere
functionalad —
felicitarea
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematica si Aprecieri globale si
Si 2.2 e Activitatile de Tnvdtare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare: explorarea individuale
5 explorarea 5.1 stabili in functie de problemele individuale/ ale majoritatii | Corpuri mediului — caietul
= mediului elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. Colectarea si | elevului pentru CP
Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de | gruparea datelor — Ed. Intuitext
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor | Universul
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate prin proba de evaluare.
Arte vizuale | AVAP | - Un cadou pentru bunicii mei - realizarea unor rame | Evaluare — - hartie colorata Analiza
si abilitati 2.3. pentru fotografii prin rupere, mototolire, decupare dupa | Colaj: Tehnici de| - cartie creponata | produselor
practice contur, liprie — Decoratiuni pentru bradul de Crdciun (2.3). | lucru -  taiere,| - foarfece activitatii
- utilizarea unor tehnici simple de rupere, mototolire, | mototolire, rupere,| - lipici
tdiere, decupare dupa contur, lipire in functie de nevoi | decupare dupa

(2.3).

contur, lipire
Elemente de limbaj
plastic — form3,
volum

RELIGIE
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VINERI

Dezvoltare DP - intdlnirea de dimineatd: prezentd, meteo, calendar, | Evaluare: - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. impresii etc. (3.1); Emotii de baza personald — sistematica a
3.1. - formulare de idei plecand de la tema: Planuri pentru | denumite prin caietul elevului capacitatii de
vacanta de iarnd (2.1); cuvinte: bucurie, pentru CP — Ed. identificare a
MM - identificarea emotiilor unei persoane in functie de | tristete, frica, furie | Intuitext emotiilor
1.4. expresia fetei - ex. 1, pag. 35 (2.1); —Tn activitati/ - Calendarul
- ilustrarea propriilor emotii in diferite situatii - ex. 2 — 3, | contexte familiare | naturii
pag. 35 (2.1); - CD cu fond
- MM (1.4): audierea unor piese specifice sarbatorilor de muzical adecvat
iarna din folclorul copiilor (activitate frontala). - casetofon
Comunicare CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Ib. | Aprecieri globale si
in limba 1.3. | e Activitdtile de invatare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare romdnd — caietul | individuale
romana 2.2, stabili in functie de problemele individuale/ ale majoritatii elevului pentru CP
3.1. elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. — Ed. Intuitext
4.1. Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de

dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate prin proba de evaluare.

EDUCATIE FIZICA




intuitext
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE

UNITATEA 6: Printre lumini si sunete
PERIOADA: S15 —S18 (M3; zi libera: 24.01.2024)

Zilele | Disiciplina | Comp. Activitdti de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sapt. specifice
Comunicare| CLR - Cu tata - formulare propozitii cu suport intuitiv - imaginea | CO: Formulare - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. mare, pag. 42 (3.2); de propozitiicu | Ib. roménd — sistematica a
romana 3.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care contin | suport intuitiv caietul elevului capacitatii de
3.2 sunetul t la inceput/in interior/la final - ex. 2, pag.42 (1.3); ECC: pentru CP — Ed. asociere a
4.1 - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/silabe, | Despartirea Intuitext sunetului cu litera
percepute prin batai din palme (1.3); cuvintelor in - ilustratii
DP - indicarea locului sunetului t in cuvinte formate din 2-3 silabe | silabe; - tavite
2.2 ex. 3, pag.42 (1.3); Sunetul t - nisip
- scriere literei T mare de tipar pe diverse suporturi (faina, nisip) | Literele T, t - faina
_ (4.1); S/R: Litera T - creioane
g - recunoasterea literei T in cuvinte date (3.1) mare de tipar colorate
= - trasarea dupa contur a literei T mare de tipar -ex. 4, pag. 43
§ (4.1)
- DP (2.2): identifcarea unor regului de comunicare respectate la
scoald si acasa.
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - identificarea, in imagini, a unor obiecte care utilizeaza | Aparate care - Matematicad si Observarea
Si 3.1 electricitatea si a intrebuintarilor acestora — ex. 1, pag. 62 (3.1); | utilizeaza explorarea sistematica a
explorarea - enumerarea unor aparate electrocasnice, electronice care | electricitatea mediului — caietul | modului de
mediului CLR functioneaza cu ajutorul electricitatii (3.1); elevului pentru implicare in
2.1 - identificarea activitatilor zilnice in care intervine electricitatea CP —Ed. Intuitext | rezolvarea
(3.1); - jetoane cu sarcinilor de lucru
- identificarea unor surse de electricitate (baterii, acumulatori) imagini ale unor
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care asigura functionarea unor obiecte (3.1);
- CLR (2.2): joc de rol Cum face mama?/Cum face tata?.

aparate diferite

- coli A3

- jucdrii — aparate
electrocasnice

Muzica si MM | - vizionarea unor filme care ilustreaza diverse miscari de | Percutia - laptop Interevaluare
miscare 1.3. percutie corporala (1.3); corporala (batai | - videoproiector
2.1 - executarea unor miscari, dupa model: batai din palme, cu | din palme, cu - filme
degetul pe banca etc. (1.3); degetul pe - creioane
CLR - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | banca etc) colorate
2.2, continutului de idei al textului Dacd vesel se trdieste (2.1); - cantec Dacd
- CLR (2.2): - completarea unei propozitii lacunare Cdnd sunt vesel se trdieste
vesel, eu.....

Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera t mic | - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. - formulare de propozitii despre obiectele care functioneaza | de tipar Ib. roménd — sistematica a
romana 2.2, folosind curent electric (2.2); CO: Formulare caietul elevului capacitatii de

3.1. - indicarea locului sunetului t in cuvinte formate din 2-3 silabe de propozitiicu | pentru CP — Ed. asociere a
4.1. (1.3); suport intuitiv Intuitext sunetului cu litera
- trasarea literei t mic de tipar pe diverse suporturi (4.1). - ECC: - ilustratii
MEM | - recunoasterea literei t si a literei T in cuvinte date (ex. 6, pag Despartirea - tavite
3.1 43) (3.1); cuvintelor in - nisip
- alegerea reprezentarii grafice corecte a unui cuvant ilustrat | silabe; - faina
5 (ex. 7, pag. 43) (3.1); Sunetul t - creioane
- - MEM (3.1): stabilirea utilitatii unor obiecte care functioneaza | C/L: Propozitia; | colorate
folosind curent electric; Literele T, t
- trasarea dupa contur a literei t mic de tipar: (ex. 5, pag. 43)
(4.2);
Matematica | MEM | - MM (1.4): auditie Sade rata pe butoi; Adunareacu l. |- Matematicd si Aprecierea
Si 1.4. - compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte avand | Adunarea cu 2 explorarea corectitudinii
explorarea 3.1. drept cardinal un numar de elemente mai mic decat 10 (1.4); mediului — caietul | rezolvarii sarcinii
mediului - rezolvarea de exercitii de adunare 1-2 unitati in concentrul 0- elevului pentru de lucru
10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de CP —Ed. Intuitext
MM obiecte/ prin desene — pag. 63 (1.4); - obiecte diverse
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1.4. - addugarea a 1 -2 elemente intr-o multime de obiecte, fiecare - fructe
operatie fiind nsotita de numararea obiectelor (1.4); - casetofon
- adaugarea de elemente intr-o multime pentru a obtine multimi -CD
,CuU tot atatea elemente” (1.4); - cantec Sade
- identificarea aparatelor electrocasnice necesare pentru obtinerea rata pe butoi
unor produse (ex.: suc de fructe, padine prdjita etc.) (3.1). - betisoare
- numaratoare
- pietricele
Artevizuale | AVAP | -Stelute colorate - realizarea unei compozitii, individual, | Pictura - stampile — Observarea
si abilitati 2.3. folosind culori la alegere si tehnici improvizate - stampilare, | Tehnici de lucru | stelute; cartof sistematica a
practice 2.5. amprentare (2.3); - stampilare, | - sablon metalic capacitatii de
- Cer instelat — expunerea tuturor lucrarilor in sala de clasa, intr- | amprentare pentru stelute realizare a unei
CLR un spatiu amenajat (2.5); Elemente de | - acuarele compozitii
2.3. - CLR (2.3): completarea enuntului Dacd o stelutd de pe cer ar fi | limbaj plastic — | - pensule respectand etape
a mea, i-as spune .... pata - coli de desen date
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei (3.1); Reguli de - Dezvoltare Observarea
personala 2.2, - CLR (2.1): Telefonul fard fir — reproducerea unor mesaje | comunicare in personald — comportamentu-
3.1. transmise de un coleg; activitatea caietul elevului lui participativ in
- observarea unor imagini si identificarea persoanelor care | scolara pentru CP — Ed. cadrul discutiei
CLR comunica (2.2); Despre Intuitext
2.1 - prezentarea, in desen, a unor persoane cu care comunica | comunicare - creioane
_ des/ rar (2.2); colorate
e - identificarea, Tn imagini, a persoanelor cu care interactioneaza
E la scoald —ex. 4, pag.37 (2.2);
- identificarea vorbitorului si a ascultatorului in imagini date —
ex. 2, pag.36; ex. 6, pag. 37 (2.2);
- selectarea, dintre mai multe imagini date, a acelor care
ilustreaza aparate prin intermediul cadrora pot fi transmise
informatii (2.2).
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; CO: Formulare - Comunicare in Observarea
in limba 2.2 - Amintiri de Crdciun - formulare propozitii cu suport intuitiv - | de propozitiicu | /b. roménd — sistematica a
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LUNI

romana 3.1. imaginea mare, pag. 44 (2.2); suport intuitiv caietul elevului capacitatii de
4.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care contin | ECC: pentru CP — Ed. identificare a
sunetul v la inceput/in interior/ la final - ex. 2, pag. 42 (1.3); Despartirea Intuitext sunetului initial si/
DP - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/silabe, | cuvintelor in - tavite sau final dintr-un
2.1. percepute prin batdi din palme (1.3); silabe; - nisip cuvant, a silabelor
- indicarea locului sunetului v in cuvinte formate din 2-3 silabe | Sunetul v - faina si a cuvintelor din
ex. 3, pag. 42 (1.3); C/L: Citirea - creioane propozitii rostite
- scriere literei V mare de tipar pe diverse suporturi (faina, nisip) | literelor, colorate clar si rar (lista de
(4.1); silabelor, verificare)
- recunoasterea literei V in cuvinte date (3.1); cuvintelor pe
- trasarea dupa contur a literei T mare de tipar -ex. 4, pag. 43 etichete
(4.1); asociate unor
- DP (2.1): identifcarea emotiilor traite de fiintele din imagini si | imagini sau
prezentarea propriilor emotii traite de Craciun. obiecte
Literele V, v
S/R: Litera V
mare de tipar
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul zilei (3.1); Reguli de - Dezvoltare Observarea
personalad 2.2, - MEM (1.4): Gdseste-ti perechea! — formarea de perechi | comunicare in personald — caietul | sistematica a
3.1. respectand conditia ca Tnsumand stelutele aflate pe jetoanele | activitatea elevului pentru CP | modului in care
ambilor membri sa obtina 5; scolara — Ed. Intuitext se implica in
MEM | - joc in perechi: Ce ti-a pldcut din ce ai fdcut in week-end? — - jetoanecul, 2, 3, | realizarea
1.4 exercitii de comunicare elev-elev (2.2); 4 stelute sarcinilor

- exercitii de identificare a regulilor de comunicare: anuntarea
raspunsului; asteptarea randului; completarea raspunsurilor
colegilor dupa ce acestia au fincheiat; exprimarea opiniei
personale; criticarea ideii, nu a colegului (2.2);

- identificarea si colorarea unor imagini in care persoanele
ilustrate comunica (2.2);

- jocuri de tipul ,Continud propozitia”: In timpul orelor,
comunicédm cu ceilalti atunci cénd ...., In timpul orelor, ascultém

- imagini
- creioane colorate
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cu atentie atunci cdnd .... —ex. 1, 2 pag. 38 (2.2).

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei S/R: Litera v mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. - formulare de propozitii despre obiectele care functioneaza | de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.2. folosind curent electric (2.2); CO: Formulare elevului pentru CP | capacitatii de

3.1. - indicarea locului sunetului v in cuvinte formate din 2-3 silabe | de propozitiicu | — Ed. Intuitext asociere a
4.1. (21.3); suport intuitiv - ilustratii sunetului cu
- trasarea literei v mic de tipar pe diverse suporturi (4.1); ECC: - creioane colorate | litera
MEM | - asocierea literelor v si V in cuvinte date - ex. 6, pag 45 (3.1); Despartirea - casetofon corespunzatoare
1.4. - identificarea sunetului initial al unor cuvinte ilustrate si | cuvintelorin - CD audio
scrierea literei corespunzatoare - ex. 7, pag. 45 (3.1); silabe; - cantec Omul de
- MM (1.4): aditie Omul de zdpadd; Sunetul v zdpada
- trasarea dupa contur a literei v mic de tipar - ex. 5, pag. 45 C/L: Propozitia;
(4.2). Literele V, v
Matematica| MEM | - CLR (2.2): completarea propozitiei Folosind tableta, eu...; Adunareacu 3. | - Matematicd si Aprecierea
Si 1.4. - compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte avand | Adunarea cu 4 explorarea corectitudinii
explorarea 3.1. drept cardinal un numar de elemente mai mic decat 10 (1.4); mediului — caietul | rezolvarii sarcinii
mediului - rezolvarea de exercitii de adunare 3-4 unitati Tn concentrul 0- elevului pentru CP | de lucru
CLR 10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de — Ed. Intuitext
2.2. obiecte/prin desene (1.4); - creioane colorate
- adaugarea de elemente intr-o multime pentru a obtine multimi - betisoare
,CuU tot atatea elemente” (1.4); - numaratoare
- identificarea in imagini a unor aparate electrocasnice (3.1). - nasturi
- pietricele
Muzica si MM | - AVAP (2.1): selectarea si gruparea unor obiecte (cutii, bete) | Jucarii muzicale | -cutii de carton Analiza
miscare 1.3. dupa criterii date: material, culoare, marime; improvizate - cutii de plastic produselor
- realizarea unor jucdrii muzicale utilizand materialele primate - cutii de metal activitatii
AVAP | (cutiisi bete) (1.3); - bete de lemn
2.1. - observarea/familiarizarea cu aspectul jucariilor muzicale (1.3); - bete de plastic

- manuirea libera a jucdriilor muzicale improvizate pentru
acompaniere in interpretarea cantecelor invatate (1.3)

-sarme

- scoci

- hértie colorata
- lipici
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MARTI

Comunicare| CLR - Bundtdti de Crdciun - formulare propozitii cu suport intuitiv - | CO: Formulare - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. imaginea mare, pag. 46 (3.2); de propozitiicu | roménd — caietul sistematica a
romana 3.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care contin | suport intuitiv elevului pentru CP | capacitatii de

4.1. sunetul p la inceput/in interior/la final - ex. 2, pag.46 (1.3); ECC: — Ed. Intuitext asociere a
- MEM (3.1): identificarea, Tn imagini a obiectelor care | Despartirea -ilustratii sunetului cu
MEM | functioneaza folosind curent electric si stabilirea unor reguli de | cuvintelor in - tavite litera
3.1. utilizare a acestora; silabe; - nisip
- formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/ silabe, | Sunetul p - faina
percepute prin batai din palme (1.3); C/L: Citirea - creioane colorate
- indicarea locului sunetului p in cuvinte formate din 2-3 silabe | literelor,
ex. 3, pag.46 (1.3); silabelor,
- scriere literei P mare de tipar pe diverse suporturi (faina, nisip) | cuvintelor pe
(4.1); etichete
- recunoasterea literei P in cuvinte date (3.1) asociate unor
- trasarea dupa contur a literei P mare de tipar -ex. 4, pag. 47 | imagini sau
(4.2). obiecte
Literele P, p
S/R: Litera P
mare de tipar
Matematicd| MEM | - rezolvarea de exercitii de adunare 5 unitati in concentrul 0-10 | Adunareacu 5 - Matematicad si Aprecierea
Si 5.1 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de explorarea corectitudinii
explorarea obiecte/prin desene (1.4); mediului — caietul | rezolvarii sarcinii
mediului - adaugarea a 5 elemente intr-o multime de obiecte, fiecare elevului pentru CP | de lucru
MM | operatie fiind insotita de numararea obiectelor (1.4); — Ed. Intuitext
1.3. - folosirea unui calculator pentru operatii simple de adunare si - creioane colorate

verificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor (1.4);

- identificarea instrumentelor muzicale care pot functiona
folosind curent electric (3.1);

- MM (1.3): Suntem muzicanti vestiti — formarea de echipe
de muzicanti si manuirea jucariilor muzicale.

- jucarii muzical
- betisoare

- numaratoare
- nasturi

- pietricele

- jetoane

- bile
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Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unui fragment din filmul de desene animate Regatul | Pictura - laptop Analiza
si abilitati 1.3. de gheatd - Frozen (Céntecul lui Olaf) (1.3); Tehnici de lucru | - videoproiector produselor
practice 2.3. - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de filmul | - stampilare, | - film Frozen activitatii
vizionat (1.3); amprentare - paie de plastic
CLR - Fulgi de zdpadd - realizarea unei compozitii, in perechi, | Elemente de | - acuarele
4.1. folosind culori la alegere si tehnici improvizate - pulverizare | limbaj plastic — | - pensule
(2.3); pata - coli de desen
- CLR (4.1): desenarea unor litere folosind tehnica suflarii. Foto - film
Vizionarea unor
filme
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera p - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. - indicarea locului sunetului p in cuvinte formate din 2-3 silabe mic de tipar Ib. roménd — sistematica a
romana 2.1. (1.3); CO: Formulare caietul elevului capacitatii de
2.2. - trasarea literei p mic de tipar pe diverse suporturi (4.1); de propozitiicu | pentru CP — Ed. asociere a
3.1. - punerea in corespondenta a unor cuvinte cu literele care il | suport intuitiv Intuitext sunetului cu litera
4.1. alcatuiesc —ex. 6, pag. 47 (3.1); ECC: - ilustratii
- asocierea unor imagini cu litera corespunzatoare sunetului | Despartirea - tavite
MEM | initial al cuvantului pe care il denumesc - ex. 7, pag. 43 (3.1); cuvintelor in - nisip
= 1.4. - MEM (1.4): efectuarea de adunari cu 1 — 5 unitati in concentrul | silabe; - faina
8 0-10 folosind ca suport litere; Sunetul p - creioane
ﬁ - trasarea dupa contur a literei p mic de tipar - ex. 5, pag. 47 C/L: Propozitia; | colorate
= (4.1); Literele P, p
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - identificarea unor obiecte/instrumente care produc sunete | Sunete - Matematica si Observarea
Si 3.1. (3.1); explorarea sistematica a
explorarea 1.4. - utilizarea jucariilor muzicale pentru producerea sunetelor (3.1); mediului — caietul | modului de
mediului - gruparea unor corpuri in functie de sunetele emise (tari — elevului pentru implicare in
MM slabe) — ex. 2, pag 66 (3.1); CP —Ed. Intuitext | rezolvarea
3.4. - reproducerea sunetelor emise de diverse animale — ex. 3, pag. - creioane sarcinilor de lucru.
66 (3.1); colorate
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- rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in concentrul

- paare de plastic

0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de - boabe de
instrumente muzicale ilustrate (1.4); porumb
- MM (3.4): crearea spontand a unor combinatii ritmice utilizand - resort elastic
instrumente muzicale create, folosind pahare de plastic si boabe - staniol
de porumb. - betisoare
- numaratoare
- hasturi
- pietricele
Muzica si MM | - observarea/familiarizarea cu aspectul jucariilor muzicale (1.3); | Manuirea - laptop Observarea
miscare 1.3. - auditie: Leopold Mozart —,Simfonia Jucdriilor”(1.3); jucariilor - videoproiector | sistematica a
1.4. - AVAP (2.2): desen Jucdria muzicald preferatd; muzicale (tobe, | -jucarii muzicale | capacitatii de
2.1 - manuirea libera a jucariilor muzicale (1.3); lemne) - ,,Simfonia receptare a
- audierea cantecului demonstrat de propunator sau redat cu Jucdriilor” Mozart| sunetelor emise de
AVAP | ajutorul mijloacelor tehnice: O vioard micd (1.4) - cantec O vioard | jucariile muzicale
2.2. - exersarea asimilarii integrale a cantecului (2.1). micd
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; CO: Formulare - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. - Jocuri de iarnd - formulare propozitii cu suport intuitiv - | de propozitiicu | /b. roménd — sistematica a
romana 3.1. imaginea mare, pag. 48 (3.2); suport intuitiv caietul elevului comportamentului
3.2 - MM (1.4): auditie Sdniuta fuge; ECC: pentru CP — Ed. participativ
4.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care contin | Despartirea Intuitext
sunetul d la final - ex. 2, pag. 48 (1.3); cuvintelor in -imagini
MM - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/ silabe, | silabe; - casetofon
ol 1.4. percepute prin batai din palme (1.3); Sunetul d - CD audio
- - indicarea locului sunetului d in cuvinte formate din 2-3 silabe | C/L: Citirea - tavite
ex. 3, pag.48 (1.3); literelor, - faina
- scriere literei D mare de tipar pe diverse suporturi (faina, nisip. | silabelor, - malai
malai) (4.1); cuvintelor pe - nisip
- recunoasterea literei D in cuvinte date (3.1) etichete
- trasarea dupa contur a literei D mare de tipar -ex. 4, pag. 49 | asociate unor
(4.2). imagini sau

obiecte
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Literele D, d
S/R: Litera D
mare de tipar
Matematica | MEM | - CLR (2.1): joc Salata de fructe — Asezati in cerc, jucatorilor li se | Scaderea cu 1. - Matematicad si Observarea
Si 1.4. atribuie cate un fruct. Apoi Tnvatatorul va spune: “As manca | Scaderea cu 2 explorarea sistematica a
explorarea salata de ..... capsuni”. Toti jucatorii care sunt capsuni isi vor mediului — caietul | comportamentului
mediului CLR schimba locul....Cand se spune: “As manca salata de fructe”, isi elevului pentru participativ
2.1. vor schimba locul toti jucatorii; CP —Ed. Intuitext
- compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte avand - imagini
drept cardinal un numar de elemente mai mic decat 10 (1.4); - jetoane
- rezolvarea de exercitii de scadere cu 1-2 unitati Tn concentrul - betisoare
0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de - numaratoare
obiecte/ prin desene — pag. 67 (1.4); - nasturi
- extragerea a 1 -2 elemente intr-o multime de obiecte, fiecare - pietricele
operatie fiind insotita de numararea obiectelor (1.4); - bile
- extragerea de elemente intr-o multime pentru a obtine
multimi ,cu tot atatea elemente” (1.4).
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea filmului de desene animate Albd ca zdpada si cei | Pictura - laptop Analiza produselor
si abilitati 1.3. sapte pitici (1.3); Tehnici de lucru | - videoproiector | activitatii
practice 2.2. e https://www.youtube.com/watch?v=Y6WMmIKsTgA — pensulatie - film Albd ca
- formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de filmul | Elemente de | zdpada si cei
MEM | vizionat (1.3) limbaj plastic — | sapte pitici
1.4. - Ce vdad in oglindd? - autoportret - explorarea modalitatilor de | pata - paie de plastic
exprimare a ideilor si sentimentelor prin mijloacele artei vizuale | Foto - film - acuarele
(2.2); Vizionarea unor | - pensule
- MEM (1.4): efectuarea de operatii de adunare si scadere | filme - coli de desen
folosind a suport jetoane cu pitici.
RELIGIE
& Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei (3.1); Reguli de - Dezvoltare Observarea
2 personala 2.2, - identificarerea, Tn imagini, a unor reguli de comunicare | comunicare in personald — sistematica a
> 3.1. eficienta — ex. 4, pag. 39 (2.2); activitatea caietul elevului capacitatii de
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- exprimarea prin desen a regulilor de comunicare scolara pentru CP — Ed. identificare a unor
CLR la scoala (2.2); Intuitext reguli de
3.1. - selectarea, dintre mai multe imagini, a celor care ilustreaza o - videoproiector | comunicare
reguld exprimata de cadrul didactic (2.2); - laptop eficienta
- CLR (3.1): recunoasterea literelor invatate pentru descifrarea - PPT —imaginicu
mesajului si colorarea lor conform unui cod: cu rosu litera A, cu reguli ilustrate
verde litera L etc.

Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera d mic | - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. - indicarea locului sunetului d in cuvinte formate din 2-3 silabe de tipar Ib. roménd — sistematica a
romana 3.1. (21.3); ECC: caietul elevului comportamentului

4.1. - trasarea literei d mic de tipar pe diverse suporturi (4.1); Despartirea pentru CP — Ed. participativ
- identificarea literelor d/D in cuvinte scrise — ex. 6, pag. 49 | cuvintelorin Intuitext
MEM | (3.1); silabe; - tavite
1.4. - asocierea literelor mici de tipar cu literele mari| Sunetuld - faina
corespunzatoare lor si scrierea acestora (4.1); C/L: Propozitia; | - malai
- MEM (1.4): efectuarea de scaderi cu 1 — 4 unitati in concentrul | Literele D, d - nisip
0-10 folosind ca suport litere;
- trasarea dupa contur a literei d mic de tipar - ex. 5, pag. 47
(4.1);
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei (3.1); Comunicarea cu | - Dezvoltare Observarea
personala 2.2. - MM (1.4): auditie Un copil politicos si identificarea unor reguli | colegii si cadrele | personald — sistematica a
3.1. de comunicare (2.2) didactice caietul elevului capacitatii de
- identificarerea, n imagini, a unor reguli de comunicare pentru CP — Ed. identificare a unor
— MM politicoasa cu colegii si cadrele didactice — ex. 1, pag. 40 (2.2); Intuitext reguli de
% 1.4 - CLR: punerea in corespondenta a unor cuvinte (formule de - casetofon comunicare
- salut) cu imaginile potrivite (3.1) - CD audio eficienta
CLR - analiza unor imagini si asocierea unor replici potrivite - cantec Un copil
3.1. situatiilor ilustrate (2.2); politicos
- selectarea, dintre mai multe imagini, a celor care ilustreaza o - creioane
regula exprimata de cadrul didactic (2.2); colorate
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- CLR: recunoasterea literelor invatate si colorarea lor conform
unui cod: cu rosu litera A, cu verde litera L etc. (3.1)

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei; CO: Utilizarea - Comunicare in Observarea
in limba 1.1. - audierea poeziei Noi suntem doi frati in casd si formularea | cuvintelor noiin | /b. roménd — sistematica a
romana 1.3. unor raspunsuri referitoare la continut (1.1); enunturi caietul elevului comportamentului

3.1. - formulare propozitii cu suport intuitiv -imaginea mare, pag. 50 | adecvate pentru CP — Ed. participativ

4.1. (3.2); ECC: Intuitext
- identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care contin | Despartirea -imagini

AVAP | sunetul s lainceput - ex. 2, pag. 50 (1.3); cuvintelor in - casetofon

2.1. - AVAP (2.1): alegerea culorilor potrivite pentru a colora imagini | silabe; - CD audio
ce respecta indicatii date (ex.: cuvinte care Tncep cu sunetul s); Sunetul s - tavite
- formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/silabe, | C/L: Citirea - faina
percepute prin batdi din palme (1.3); literelor, silabe- | - malai
- indicarea locului sunetului s Tn cuvinte formate din 2-3 silabe | lor, cuvintelor - nisip
ex. 3, pag.48 (1.3); pe etichete
- scriere literei S mare de tipar pe diverse suporturi (faina, nisip. | asociate unor
malai) (4.1); imagini sau
- recunoasterea literei S in cuvinte date (3.1) obiecte
- trasarea dupa contur a literei S mare de tipar -ex. 4, pag. 51 Literele S, s
(4.2). S/R: Litera S

mare de tipar
Matematica | MEM | - compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte avand | Scaderea cu 3. - Matematica si Analiza produselor
Si 1.4. drept cardinal un numar de elemente mai mic decat 10 (1.4); Scadereacu 4 explorarea activitatii
explorarea - rezolvarea de exercitii de scadrere cu 3-4 unitati in concentrul mediului — caietul
mediului 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de elevului pentru
AVAP | obiecte/ prin desene — pag. 68 (1.4); CP —Ed. Intuitext
2.2 - extragerea a 3-4 elemente intr-o multime de obiecte, fiecare -coliAd

operatie fiind Tnsotita de numararea obiectelor (1.4);

- AVAP (2.2): ilustrarea, prin desen, a unor operatii de scadere
cu 3-4 unitati;

- extragerea de elemente intr-o multime pentru a obtine
multimi ,,cu tot atatea elemente” (1.4).

- creioane
colorate

- betisoare

- numaratoare
- nasturi
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- pietricele
- jetoane; bile
Muzica si MM | - acompanierea cantecelor cu jucarii muzicale (2.2); Cantarea cu - laptop Observarea
miscare 2.1. - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batai din | acompania- - videoproiector | sistematica a
2.2, palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2); ment - jucarii muzicale | capacitatii de
- exersarea asimilarii integrale a cantecului O vioard micd (2.1); - cantec O vioard | receptare a
CLR - CLR (3.1): asocierea unor imagini reprezentand instrumente micd sunetelor emise de
3.1 muzicale cu litera initiala: vioara, acordeon, muzicuta, pian, - fisa de lucru jucariile muzicale
toba. (instrumente
muzicale si litere)
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera s mic | - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. - indicarea locului sunetului s in cuvinte formate din 2-3 silabe | de tipar Ib. romdna — sistematica a
romana 3.1. (1.3); - ECC: caietul elevului capacitatii de
4.1. - trasarea literei s mic de tipar pe diverse suporturi (4.1); Despartirea pentru CP — Ed. identificare a
- punerea in corespondenta a unor cuvinte cu literele care il | cuvintelorin Intuitext sunetului initial si/
MEM | alcatuiesc —ex. 6, pag. 51 (3.1); silabe; - tavite sau final dintr-un
5.2. - asocierea unor imagini cu litera corespunzatoare sunetului | Sunetuls - faina cuvant, a silabelor
initial al cuvintului pe care 1l denumesc - ex. 7, pag. 51 (3.1); C/L: Propozitia; | - malai si a cuvintelor din
- MEM (5.2): rezolvarea de probleme folosind ca suport Literele S, s - nisip propozitii rostite
_ imaginea de la ex. 7, pag 51; clar si rar (lista de
= - trasarea dupa contur a literei s mic de tipar - ex. 5, pag. 51 verificare)
s (4.2);
Matematica| MEM | - compunerea si descompunerea unor multimi de obiecte avand | Scadereacu5 |- Matematicad si Aprecieri globale si
Si 1.4. drept cardinal un numar de elemente mai mic decat 10 (1.4); explorarea individuale
explorarea 3.1. - rezolvarea de exercitii de scadrere cu 5 unitati in concentrul 0- mediului — caietul
mediului 10 si verificarea operatiilor efectuate prin numarare de elevului pentru
obiecte/ prin desene — pag. 69 (1.4); CP —Ed. Intuitext
AVAP | - extragerea a 5 elemente intr-o multime de obiecte, fiecare -coliAd
2.2 operatie fiind Tnsotita de numararea obiectelor (1.4); - creioane
- AVAP (2.2): ilustrarea prin desen a unor operatii de scadere cu colorate
5 unitati; - betisoare
- precizarea utilitatii unor aparate electrocasnice ilustrate (3.1). - numaratoare
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Arte vizuale | AVAP | -vizionarea unui film de desene animate (ex. Tom si Jerry) (1.3); | Pictura - laptop Analiza produselor
si abilitati 1.3. - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de filmul | Tehnici de lucru | - videoproiector activitatii
practice 2.6. vizionat (1.3) - pensulatie - film de desene
- ilustrarea unei secvente din filmul de desene animate vizionat | Elemente de | animate
CLR printr-o lucrare plastic (2.6) limbaj plastic — | - acuarele
1.1. - CLR (1.1): - oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,Despre ce | pata - pensule
este vorba?”. Foto - film - coli de desen
Vizionarea unor
filme
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Desenarea | -ilustratii Observarea
in limba 1.2. - selectarea unor jetoane respectand criterii date: cuvantul | literelor de - jetoane cu sistematica a
romana 3.1. ilustrat sa inceapa cu sunetul t, cuvantul ilustrat sa se termine | tipar:T,t,V, v, imagini capacitatii de
4.1. cu sunetul d etc. (3.1); P,p,D,d,S,s - litere de plastic | asociere a
- formulare de enunturi utilizand cuvintele ilustrate pe | CO: Utilizarea - jetoane cu litere | cuvantului cu
MEM | jetoane(1.2); cuvintelor noiin | -creioane imaginea
5.2. - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | enunturi colorate
silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte din universul | adecvate - markere
_ apropiat (3.1); ECC:
9_,‘ - jocuri folosind carduri cu imagini ale unor obiecte si denumirea | Despartirea
2 acestora (3.1); cuvintelor in
g - MEM (5.2): rezolvarea de probleme folosind ca suport jetoane | silabe;
cu imagini; C/L: Citirea
- scriere/desenarea literelor de tipar invatate (4.1). literelor, silabe-
lor, cuvintelor
pe etichete
asociate unor
imagini sau
obiecte
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - identificarea situatiilor contextuale care impun rezolvarea unor | Probleme cu - Matematica si Observarea
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Si 1.4. probleme prin adunare: am primit, a adus, au venit, au urcat | adunari explorarea sistematica a
explorarea 1.5. etc. si asocierea lor cu operatia corespunzatoare (5.2); mediului — caietul | modului de
mediului 5.2. - rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date (5.2); elevului pentru CP | implica-re in
- MM (1.4): auditie Oac, oac, diri, diri, dam si utilizarea — Ed. Intuitext rezolvarea
MM contextului pentru efectuarea de calcule; - creioane sarcinilor de lucru.
1.4 - rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in concentrul colorate
0-10 (1.4); - betisoare
- rezolvarea de probleme in care numerele sunt date obiectual - numaratoare
sau figurate prin semne simple: puncte, cerculete, linii etc. (5.2); - nasturi
- numadrare cu pas indicat prin desen sau obiecte, crescator si - pietricele
descrescator (1.5). - casetofon, CD
- cantec Oac, oac,
diri, diri, dam
Muzica si MM | - acompanierea cantecelor cu jucarii muzicale (2.2); Cantarea cu - laptop Interevaluare
miscare 2.1. - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batai din | acompania- - videoproiector
2.2, palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2); ment - jucarii muzicale
- exersarea asimilarii pe strofe a cantecului Instrumentele - cantec
AVAP | muzicale (2.1); Instrumentele
2.2, -AVAP (2.2): desenarea/ colorarea instrumentului muzical muzicale
preferat. - coli
- creioane
colorate
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; CO: Formulare - text Unde au Observarea
in limba 1.2. - repovestirea unor secvente din textul Unde au fugit odatd | de propozitiicu | fugit odatad sistematica a
romana 1.3. | jucdriile de la un copil (1.1); suport intuitiv jucdriile de la un | capacitatii de
3.1. - formulare de enunturi despre textul audiat avand ca suport | C/L: copil formulare de
5 imagini potrivite (1.2); Literele - ilustratii propozitii cu
= MM - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | invatate - casetofon suport intuitiv
1.4. silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte din universul - CD audio
apropiat (3.1); - cantec Fuga
- MM (1.4): auditie Fuga jucdriilor — formulare de raspunsuri la jucdriilor

intrebari pe baza textului cantecului.
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Matematica | MEM | - identificarea situatiilor contextuale care impun rezolvarea unor | Probleme cu - Matematica si Observarea
Si 1.4. probleme prin adunare sau prin scadere (5.2); scaderi explorarea sistematica a
explorarea 5.2. - rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date (5.2); mediului — caietul | modului de
mediului - CLR (3.2): - formularea unor propozitii dupa suport vizual; elevului pentru implica-re in
CLR - rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 unitati in CP —Ed. Intuitext | rezolvarea
3.2. concentrul 0-10 (1.4); - creioane sarcinilor de lucru.
- rezolvarea de probleme in care numerele sunt date obiectual colorate
sau figurate prin semne simple: puncte, cerculete, linii etc. (5.2). - betisoare
- numaratoare
Arte vizuale | AVAP | - Chipul literelor — personalizarea literelor mari de tipar Tnvatate | Pictura - acuarele Analiza produselor
si abilitati 1.3. in unitate, folosind acuarele (2.2); Tehnici de lucru | - pensule activitatii
practice 2.2 - CLR (1.3): identificarea unor cuvinte care incep cu sunetele | — pensulatie - coli de desen
corespunzatoare literelor invatate;
CLR - expunerea lucrarilor si observarea modului diferit de ilustrare
1.3. a aceluiasi subiect (1.3).
RELIGIE
= ZI LIBERA (24.01.2025)
L
=
>
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei (3.1); Comunicarea cu | - Dezvoltare Observarea
personala 2.2. - vizionarea unor secvente video in care sunt ilustrate jocuri ale | colegii si cadrele | personald — sistematica a
3.1. copiilor si identificarea regulilor respectate de acestia (2.2); didactice caietul elevului capacitatii de
- MEM (1.4): Nu te supdra, frate! - jocuri in grup de deplasare a pentru CP — Ed. identificare a unor
pionilor pe retea dupa aruncarea zarurilor si Tnsumarea Intuitext reguli de
= MEM | punctelor; - jocuri de tipul comunicare
3 14 - selectarea, dintre mai multe imagini, a celor care ilustreaza Nu te supdra, eficienta

comportamente adecvate — ex. 3, pag. 41 (2.2);

- ASA DA! ASA NU! - identificarea, in imagini, a
comportamentelor pozitive/negative ale unor copii in diverse
situatii — 2x. 4, pag. 41 (2.2);

- - MEM: efectuarea unor operatii de adunare/ scadere cu

frate!

- pioni

- zaruri

- creioane
colorate
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sprijin Tn imagini — ex. 5, pag. 41.

Comunicare| CLR - decodificarea mesajului incifrat in ghicitori (1.1) CO: Utilizarea - ghicitori Observarea
in limba 1.1. - selectarea jetoanelor care ilustreaza raspunsul la ghicitori (1.1); | cuvintelor noitn | - ilustratii sistematica a
romana 1.3. - identificarea sunetelor initiale/finale ale cuvintelor - | enunturi - plastilina capacitatii de citire

3.1. raspunsuri la ghicitori (1.3) adecvate - creioane global a unor
- asocierea sunetelor cu literele (3.1); ECC: colorate cuvinte
AVAP | - citirea globala a numelui scris cu litere de tipar pe dulapior, la Despartirea - markere
2.3. cuier, la coltul de prezentare al clasei, la panoul cuvintelor in
,Responsabilitati” etc. (3.1); silabe;
- AVAP (2.3): scrierea numelui folosind litere modelate din | C/L: Citirea
plastiling; literelor,
- jocuri care au cuvinte scrise sub imagine: ,Loto” (3.1). silabelor,
cuvintelor pe
etichete
asociate unor
imagini sau
obiecte
Matematicd| MEM | - aflarea sumei/ diferentei a doua numere mai mici decat 10 | Suma si - Matematicad si Observarea
Si 1.4. (1.6); diferenta explorarea sistematica a
explorarea 1.6. - crearea unor probleme simple dupa imagini date (1.6); mediului — caietul | modului de
mediului 5.2. - DP (2.2): identificarea si prezentarea unor reguli de elevului pentru implica-re in
comunicare eficienta, pornind de la imaginile prezentate; CP —Ed. Intuitext | rezolvarea
DP - formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o - creioane sarcinilor de lucru
2.2, tematica data (1.6); colorate
- rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 unitati Tn - betisoare
concentrul 0-10 (1.4); - numaratoare
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini (5.2). - nasturi
Muzica si MM | - CLR (2.2): completarea enuntului Dacd as fi un instrument | Acompaniament | - laptop Observarea
miscare 2.1 muzical, as fi ... pentru cad ...; de jucarii - videoproiector | sistematica a
3.1 - vizualizare inregistare concert W. A. Mozart: Mica serenadd | muzicale - creatie W. A. capacitatii de
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- enumerarea unor aparate electrocasnice, electronice care

adunare sau

(3.1); realizat de copii | Mozart: Mica interpretare a unui
CLR - organizarea unor jocuri inspirate de muzica audiata (3.1); serenadd cantec cu
2.2 - Orchestra clasei pregdtitoare: exersarea asimilarii integrale a - jucarii muzicale | acompaniament
cantecelor nvdtate cu acompaniament de jucdrii muzicale - creioane
realizat de copii (2.1); - betisoare
- acompanierea libera a cantecelor, cu sonoritati emise de
obiecte din clasa (3.1).
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc.; CO: Utilizarea - imagini Interevalare
in limba 1.3. - joc Eu spun una, tu spui multe (2.1); cuvintelor noiin | - jetoane cu
romana 2.1. - integrarea in enunturi a cuvintelor noi (2.1); enunturi imagini si cuvinte
- punerea in corespondentd a unui cuvant rostit cu imaginea | adecvate - piese lego
AVAP | potrivita (1.3); ECC:
2.3. - De-a robotii - rostirea unor enunturi simple pronuntand | Despartirea
cuvintele pe silabe (1.3); cuvintelor in
- AVAP (2.3): realizarea unor robti din piese lego. silabe;
C/L: Citirea
literelor,
silabelor,
= cuvintelor pe
2,;‘ etichete
= asociate unor
imagini sau
obiecte
Matematicda| MEM | - aflarea sumei/ diferentei a doua numere mai mici decat 10 | Recapitulare: - | - Matematicd si Observarea
Si 1.4. (1.6); Adunarea si | explorarea sistematica a
explorarea 1.6. - crearea unor probleme simple dupa imagini (1.6); scaderea in | mediului — caietul | comportamentului
mediului 5.2. - formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o | concentrul 0 — | elevului pentru participativ
3.1 tematica data (1.6); 10, prin | CP —Ed. Intuitext
- rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 unitati in | numarare - imagini
MM concentrul 0-10 (1.4); - Probleme - jetoane
3.4. - rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date (5.2); simple de
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functioneaza cu ajutorul electricitatii (3.1);

- identificarea unor obiecte/instrumente care produc sunete
(3.1);

- MM (3.4): executarea unor miscdri sugerate de zgomotele
produse de jucdrii muzicale (ex. Thaintarea cu 3 pasi la 3 locituri
in toba).

scadere cu 1-5
unitati

- Electricitate

- Unde si vibratii

literele mari si
mici de tipar - t,
v, p; dl S

Arte vizuale | AVAP | - realizarea unei lucrdri care sa ilustreze activitatea preferata | Pictura - acuarele Interevaluare
si abilitati 2.3. (2.3) Tehnici de lucru | - pensule
practice - Joc: Privesc, md gdndesc si spun! - identificarea pe baza | — pensulatie - coli de desen
DP lucrdrii, a colegului care a realizat-o (Ce anume te-a fdacut sd
2.3. crezi cd... (numele)... a realizat acest desen?)
- DP (2.3): Ce imi place la tine — copiii sunt asezati in cerc; fiecare
copil vecin comunica ceea ce apreciza la colegul de langa el.
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Recapitulare: - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. - formularea unor propozitii avand suport intuitiv (3.2); - Formularede | Ib. romdnd — sistematica a
romana 3.1. - utilizarea unor cuvinte date in enunturi adecvate (3.1); propozitii cu caietul elevului comportamentului
3.2. - asocierea cuvintelor cu aceeasi forma (4.1); suport intuitiv pentru CP — Ed. participativ
4.1. - asocierea sunetului cu litera potrivita (1.3); - Utilizarea Intuitext
- realizarea unor desene cu litere personificate (4.1); cuvintelor noiin | - imagini
DP - DP (2.2): stabilirea unor reguli de comunicare in cadrul | enunturi - jetoane cu litere
= 2.2, activitatii. adecvate - creioane
8 - Citirea literelor,| colorate
§ silabelor,
= cuvintelor pe
etichete asociate
unor imagini
-Sunetele Si

LIMBA MODERNA
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Matematica | MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare: - Matematica si Analiza produselor
Si 1.4. Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 10, prin numarare; Adunarea si | explorarea activitatii
explorarea 1.5. - Probleme simple de adunare sau scadere cu 1-5 unitati; scaderea in | mediului — caietul
mediului 3.1. - Electricitate: aparate care utilizeaza electricitatea si reguli de | concentrul 0 - | elevului pentru
5.2. siguranta Tn manuirea aparatelor electrice 10, prin | CP—Ed. Intuitext
- Unde si vibratii: producerea sunetelor. numarare - creioane
- Probleme de colorate
adunare sau - betisoare
scadere cu 1-5 | - numaratoare
unitati - jucarii muzicale
- Electricitate
- Unde si vibratii
Muzica si MM | - DP (2.2): La spectacol — joc de rol; Evaluare: - laptop Observarea
miscare 1.3. - manuirea libera a jucariilor muzicale, respectiv executarea | Cantarea - videoproiector | sistematica a
2.2 percutiei corporale, detasat de cantec, in colectiv si individual | instrumentala - jucarii muzicale | capacitatii de
3.1. (1.3); - creioane interpretare a unui
- acompanierea cantecelor cu jucdrii muzicale (tobe, lemne etc.) - betisoare cantec cu
DP (2.2); acompaniament
2.2. - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batadi din
palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2);
- acompanierea liberda a cantecelor, cu sonoritati emise de
obiecte din clasa (3.1).

Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Evaluare: - Comunicare in Aprecieri globale si
in limba 1.3. Evaluarea vizeaza: - Formulare de Ib. roménd — individuale
romana 2.2, - Formulare de propozitii cu suport intuitiv; propozitii cu caietul elevului

3.1. - Utilizarea cuvintelor noi in enunturi adecvate; suport intuitiv pentru CP — Ed.
5 4.1. - Litere mari si mici de tipar-t,v, p, d, s; - Utilizarea Intuitext
- - Citirea literelor, silabelor, cuvintelor pe etichete asociate unor | cuvintelor noin
imagini sau obiecte; enunturi
- Desenarea literelor de tipar; adecvate
- Despartirea cuvintelor in silabe; - Citirea
- Sunetele limbii romane - t, v, p, d, s. literelor,
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silabelor,
cuvintelor pe
etichete

asociate  unor
imagini sau
obiecte

-Sunetele Si

literele mari si
mici de tipar - t,

v,p,d,s
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematica si Aprecieri globale si
Si 1.3. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se vor stabili in | dezvoltare: explorarea individuale
explorarea 1.4. functie de problemele individuale/ ale majoritatii elevilor si vor | Adunarea si | mediului — caietul
mediului 2.1. | fiidentificate dupa evaluare. scaderea in | elevului pentru
2.2. Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de dificultate | concentrul 0 — | CP—Ed. Intuitext
3.1. si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra realizarea | 10, prin
tuturor obiectivelor de evaluare vizate prin proba de evaluare. numarare
- Probleme
simple de
adunare sau
scadere cu 1-5
unitati
- Electricitate
- Unde si vibratii
Arte vizuale | AVAP | - Expozitie de picturd - realizarea de aplicatii ce au la baza | Evaluare: - acuarele Autoevaluare
si abilitati 2.2, initiative spontane, atunci cand li se pun la dispozitie materiale | Pictura - pensule
practice 2.5. si instrumente diverse (2.2); Tehnici de lucru | - stampile
- selectarea materialelor si a tehnicior de lucru in functie de | — pensulatie, | - paie de plastic
preferinte (2.2); amprentare, - coli de desen de
- expunerea lucrarilor in sala de clasa si analiza lor (2.5). stampilare, dimensiuni
pulverizare diferite

RELIGIE
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VINERI

Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. (3.1); Evaluare: - Dezvoltare Observarea
personala 2.2. - identificarea, Tn imagini, a unor reguli de comunicare (2.2); Comunicarea personald — sistematica a
3.1. - AVAP (2.2): reprezentarea, prin desen, unor reguli din clas3; scolara eficienta | caietul elevului capacitatii de
- manifestarea unui comportament potrivit in situatii simulate pentru CP — Ed. identificare a

AVAP | (ex. cade/se loveste un coleg etc.) (2.2). Intuitext regulilor de

2.2, comunicare

Comunicare CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se vor stabili in | dezvoltare Ib. roménad — sistematica a

romana 2.2. functie de problemele individuale/ ale majoritatii elevilor si vor caietul elevului comportamentului
3.1. fi identificate dupa evaluare. pentru CP — Ed. participativ
4.1. Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de dificultate Intuitext

si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra realizarea
tuturor obiectivelor de evaluare vizate prin proba de evaluare.

EDUCATIE FIZICA




PROIECTAREA UNITATII TEMATICE

UNITATEA 7: Ocrotesc natura
PERIOADA: S20 — S22 (S20- M3; vacanta: 19 — 25.02.2024; S21 si S22 ore — M4)

intuitext

Zilele | Disiciplina | Comp. Activitdti de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sapt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, Cel | Fiinte preferate | - Dezvoltare Aprecieri
personald 2.3. mai bun prieten necuvdntdtor - prezentarea animalului de personald — caietul | individuale
3.1. companie (3.1); elevului pentru CP
- observarea unor imagini si identificarea fiintelor (2.3); — Ed. Intuitext
MEM | - MEM (1.1) numararea fiintelor din imagini si gruparea lor in - fotografii -
1.1. functie de criterii date (animale, oameni, plante); animale de
- selectarea, dintre mai multe imagini, a acelora care reprezinta companie
fiinte (2.3); - animale de
- jocuri de cunoastere de tipul Dintre fructe si legume, companie
preferatele mele sunt ...., Animalul meu preferat este ... in care - creioane colorate
- copiii isi prezinta fructele/legumele/ animalele preferate (2.3);
% - joc Dacad as fi ...., as fi .... pentru cd .... — completarea unor
- enunturi Tn care 1si exprima preferintele referitoare Ia
flori/copaci/pasari/insecte si motiveaza alegerile (2.3).
Comunicare| CLR - formulare de mesaje scurte despre protejarea naturii pe baza | C/L: LitereleT, T - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. unui suport vizual dat; formulare de rdspunsuri la intrebdri - | S/R: Literele 1,1 | limba romdné — sistematica a
romana 2.2, imaginea mare, pag. 54; (2.2); de tipar caietul elevului capacitatii de a
4.1. - MEM (3.2): identificarea efectelor pozitive si negative ale | CO: pentru CP —Ed. pronunta corect
actiunilor proprii asupra mediului apropiat; Identificarea Intuitext sunetele side a
MEM |- formulare de propozitii, indicarea numarului de | semnificatiei - ilustratii trasa litera de
3.2. cuvinte/silabe, percepute prin batai din palme (1.3); unui mesaj scurt, | - plastilina tipar invatata
- identificarea sunetului initial in cuvinte care denumesc imagini | a unor informatii | - creioane colorate | (listd de
date: ex. 1, pag. 54 (1.3); variate - markere verificare)
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- indicarea locului sunetului T Tn cuvinte formate din 2-3 silabe
(1.3);
- trasarea dupa contur a literelor i si 1 de tipar: ex. 3/4, pag.25
(4.2).

ECC: Sunetul 1

Matematica | MEM | - observarea directd, in mediul natural si Tn imagini, a apei in | Prezenta apeiin |- Matematicd Aprecieri
si explorarea 3.1 diverse forme (3.1); natura sub si explorarea individuale
mediului 4.2 - MM (3.4): producerea de sunete specifice ploii — picaturi de | diverse forme mediului — caietul
apa care cad, tunetul, mersul prin apa etc.; elevului pentru CP | Observarea
- identificarea imaginilor care reprezinta corpuri ce nu pot trai — Ed. Intuitext sistematica a
fara apa: ex. 2, pag 74 (4.2); - ilustratii capacitatii de a
MM - identificarea, in imagini, a animalelor care traiesc in apa: ex. 3, - creioane face asocieri —
3.4. pag 74 (3.1); colorate corespondente
- identificarea unor intrebuintari ale apei si a modalitatilor de - laptop (fisa de
protejare a acesteia: ex. 4, pag. 74 (3.1); - sunetele ploii: observare)
- continuarea unor modele repetitive reprezentate prin desene https://www.youtube.
(picaturi de ploaie) (3.1). com/watch?v=_bD8M
LaGkpM
Muzica si MM | - auditie Deschide urechea bine! (1.4); Sunete din - casetofon Aprecieri
migcare 1.1. | - joc: Deschide urechea bine! — identificarea persoanei care a | mediul - videoproiector individuale
1.4. emis sunetele (1.1); inconjurator - laptop
- jocuri de recunoastere a diverse sunete din natura - cantec Deschide
DP (nregistrari audio: animale, fenomene ale naturii, zgomote din urechea bine
2.3. parc/padure, ambulanta, masina etc.) (1.1); https://www.youtube.

- Joc: Ce ai auzit? — un elev, legat cu o esarfa la ochi, trebuie sa
recunoasca sunete sau obiectul care produce un anumit sunet
(batai din palme, zgomotul usii, marker/creta pe tablad, scaun
tras pe parchet etc.) (1.1);

- clasificarea sunetelor audiate in placute/neplacute (ciripitul
pasarelelor, susurul apei, ambulanta, drujba etc.) (1.1);

- DP (2.3): prezentarea animalului care emite sunete ce 1i plac/ii
produc o senzatie placuta/ii amintesc de ceva din experienta
proprie.

com/watch?v=bd0kni4

XfcQ
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MARTI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei, Jocul | S/R: Literele 1,1 | - Comunicare in Ib. | Aprecieri
in limba 1.3. ,Descopera intrusul!” — eliminarea, dintr-un sir de imagini, | de tipar romdnd — caietul individuale
romana 2.4. a acelora care nu ilustreaza actiuni de protejare a mediului; C/L: Litereled, 1 elevului pentru CP
3.1. - formulare de mesaje scurte despre actiunile proprii de | CO: — Ed. Intuitext Observarea
4.1. protejare a mediului pornind de la suportul vizual dat - | Identificarea - jetoane cu sistematica a
imaginea mare, pag. 54 (2.4); semnificatiei imagini: capacitatii de a
MEM | - identificarea, dintr-un sir de cuvinte, a celor care incep cu | unui mesaj scurt, | protejarea/ pronunta corect
1.1. sunetul i, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); a unor informatii | poluarea mediului | sunetele side a
- MEM (1.1) recunoasterea literei T in cuvinte date si numararea | variate (numirea | - creioane colorate | trasa literele de
jetoanelor pe care sunt scrise cuvinte care contin litera i: ex. 5 | personajelor, si a | - markere tipar invatate
pag. 55 (3.1); unor actiuni ale (lista de
- trasarea/scrierea cuvintelor corespunzatoare unor imagini | acestora) verificare)
date, dupa model: ex. 6, pag. 55 (4.1); ECC: Sunetul 1
- asocierea cuvintelor scrise cu litere mici de tipar cu cele scrise
cu litere mari de tipar: ex. 7, pag. 55 (3.1).
Matematica | MEM | - numdrarea elementelor unei mul{imi, pentru evidentierea | - Numere - MEM — caietul Aprecieri
si explorarea 1.1. faptului c@ numarul de elemente ale acesteia este dat de | naturale de la 10 | elevului pentru CP | individuale
mediului 1.2. ultimul numar din succesiunea 10, 11, ..., 20 (1.1); la 20 - — Ed. Intuitext,
- citirea numerelor de la 10 la 20 (1.1); recunoastere, pag.75 Observarea
AVAP | -trasarea dupa contur punctat a numerelor de la 10 la 20: ex. | formare, citire, - creioane colorate | sistematica a
2.3. 1, pag. 75 (1.1); scriere - picaturi de ploaie | capacitatii de a

- formarea de multimi de picaturi de ploaie cu un anumit
numar de elemente, cuprins intre 10 si 20 (1.1);

- AVAP (2.3): Ploaia — colaj realizat prin lipirea unui numar
precizat de picaturi de ploaie.

- lipici
- coli colorate

face asocieri —
corespondente
(fisa de
observare)
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Arte vizuale | AVAP | - DP (2.3): Mi-ar pldcea sd am un.... — prezentarea animalului | Aplicatie: - videoproiector Interevaluare
si abilitati 1.1. de companie dorit/preferat; Pestisorul - laptop
practice 2.2, - vizionarea unui film Desendm un pestisor cu Miss Maddy si | COLAJ: - film Desendm cu
2.3. identificrea etapelor de realizare ale unui peste (1.1); Tehnici de lucru: | Miss Maddy:
2.4. - desenarea unui peste urmdarind etapele prezentate in film | tdiere, rdsucire, | https://www.youtube.
(2.2); lipire com/wat.ch?v=RF7ZfP
DP - completarea desenului cu elemente pentru realizarea | Elemente de Efgg;ﬁ{;ﬁiiﬁg@
2.3. mediului de viata a pestelui: nisip, apa (acuarele), alge (hartie | limbaj plastic ffcN H4
creponata rasucitd), animale si plante marine (hartie coloratd) | Forma, volum - hartie creponat3
(2.3); - lipici, nisip
- formularea de intrebari simple si rdspunsuri despre - hartie colorat3
transformarile suferite de materialele folosite (2.4).
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei; C/L: Literele A, & | - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. - formulare de mesaje scurte despre actiuni ale copiilor pentru | CO: limba romdénd — sistematica a
romana 2.2. protejarea mediului, pe baza unui suport vizual dat; formulare | Identificarea caietul elevului capacitatii de a
4.1. de raspunsuri la intrebari - imaginea mare, pag. 56; (2.2); semnificatiei pentru CP — Ed. pronunta corect
- MEM (3.2): identificarea efectelor pozitive si negative ale | unui mesaj scurt, | Intuitext sunetele side a
MEM | actiunilor proprii asupra mediului apropiat; a unor informatii | - ilustratii trasa literele de
_ 3.2 - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/silabe | variate (numirea | - creioane colorate | tipar invatate
"3‘ percepute, prin batai din palme (1.3); personajelor, sia | - markere (lista de
2 - identificarea sunetului T in cuvinte care denumesc imagini | unor actiuni ale verificare)
§ date si stabilirea regulii de scriere a literelor i, a (1.3); acestora)
- indicarea locului sunetului T 1n cuvinte formate din 2-3 silabe | ECC: Sunetul 1 Aprecieri
(1.3); individuale
- trasarea dupd contur a literelor a si A de tipar - ex. 3 si 4,
pag.56 (4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - formare de multimicu 10, 11, .... 20 de elemente — (1.2); - Numere - Matematica si Aprecieri
Si 1.1. - unirea unor puncte date in ordinea crescatoare a numerelor | naturale de la 10 | explorarea individuale
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explorarea 1.2, (de la 0 la 20) pentru a obtine o imagine — umbrela: ex. 6, pag. | la 20 - mediului — caietul
mediului 3.1. 76 (1.2); recunoastere, elevului pentru CP | Observarea
- CLR (2.2): identificarea a cat mai multe intrebuintari | formare, citire, — Ed. Intuitext sistematica a
(obisnuite si neobisnuite) pentru o umbrel3; scriere - creioane colorate | capacitatii de a
CLR - completarea sirului crescator 1 — 20 — ex. 4, pag.76 (1.1); - umbrele face asocieri —
2.2, - identificarea, prin numarare, a numarului de elemente dintr-o corespondente
multime (1.1); (fisa de
- descoperirea regulii de construire a unui sir (sticle cu apa si observare)
sticle goale) si continuarea acestuia: ex. 5, pag. 76 (3.1);
- completarea unor siruri de numere (1.1).
Muzica si MM |- jocuri de recunoastere a diverse sunete din naturd | Sunete din - videoproiector Autoevaluare
miscare 1.1. (nregistrari audio: pasari, animale domestice) (1.1); mediul - laptop
1.4. - audierea cantecului demonstrat de fnvatator Graiul | inconjurator - sunete din
2.1. animalelor (1.4); natura:
3.3. - MEM (1.1): numararea animalelor folosind ca suport imagini ® pasari:
care ilustreaza versurile cantecului; https://www.yout
MEM | - exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului (2.1); ube.com/watch?v
1.1. - reproducerea fin colectiv a cantecelor fnsusite intuitiv, =ICWshFalgp4
pronuntand corect cuvintele (2.1); eanimale
- acompanierea liberd a cantecelor invatate in unitate, cu domestice:
sonoritati emise de obiecte din clasa (creioane, betisoare, https://www.youtube.
mas3, podea, dulap etc.) (3.3). com/watch?v=uONZ25
Y2sDi
- cantec: Graiul
animalelor
https://www.youtube.
com/watch?v=rDKyoU
RFE1s
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei S/R: Literele A, |- ComunicareinIb. | Observarea
S in limba 1.3. - Joc de rol: De vorbd cu un copdcel (2.2); a de tipar romdnd — caietul sistematica a
- romana 2.2, - identificarea, dintr-un sir de cuvinte, a acelora care contin | C/L: Literele A, & | elevului pentru CP | capacititii de a
3.1. sunetul , prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); CO: — Ed. Intuitext pronunta corect
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4.1. - recunoasterea literelor i/a in cuvinte date si colorarea diferitd | Identificarea - ilustratii sunetele side a
a florilor pe care sunt scrise cuvinte ce contin aceste litere: ex. | semnificatiei - litere mari de trasa literele de
AVAP | 5pag.57 (3.1); unui mesaj scurt, | tipar din alfabetar | tipar invatate
2.2, - trasarea/scrierea cuvintelor corespunzatoare unor imagini | a unor informatii | - creioane colorate | (listd de
date, dupa model: ex. 6, pag. 57 (4.1); variate - markere verificare)
- asocierea cuvintelor scrise cu litere mici de tipar cu cele scrise | ECC: Sunetul - copaci din carton
cu litere mari de tipar: ex. 7, pag. 57 (3.1). - polistiren Aprecieri
- AVAP (2.2): realizarea unei pdduri din copaci de carton asezati extrudat individuale
pe zapada artificiala.
Matematica | MEM | - identificarea multimilor cu 10, 11, 12, ..., 20 elemente | - Numere - Matematicad si Observarea
Si 1.1. (jetoane cu elemente din natura) (1.1); naturale de la 10 | explorarea sistematica a
explorarea 1.2. - scrierea numerelor de la 10 1a 20 (1.1); la 20 - mediului — caietul | capacitatii de
mediului - formarea unor multimi cu numar indicat de elemente (1.1); recunoastere, elevului pentru CP | reprezentare a
AVAP | - scrierea vecinilor unui numar dat (1.2); formare, citire, — Ed. Intuitext numerelor cu
2.2, - Joc Ghiceste numdrul! — trasarea unui numar cuprins intre 10 | scriere - creioane colorate | ajutorul unor
si 20 pe spatele colegului, acesta avand sarcina de a recunoaste - jetoane cu obiecte
ce numar a fost scris (1.1); elemente din
- AVAP (2.2): colorarea ramei unei fotografii de familie realizata naturd; fotografii | Aprecieri
in apropierea unei ape. ale elevilor individuale
Arte vizuale | AVAP | - MEM (1.1): numararea frunzelor uscate primite de fiecare | Aplicatie: - coli colorate verzi | Aprecieri
si abilitati 1.1. pereche de elevi; Pddurea (lucrare | - frunze presate individuale
practice 2.1, - exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea, | din frunze - lipici
2.2, dimensiunea, forma unor frunze stranse intr-o colectie a clasei | presate) -coliAd Turul galeriei
2.4. (2.1); COLAIJ: - benzi colorate
2.5. - realizarea unor colaje - Pddurea, in perechi, folosind frunze | Tehnici de lucru:
presate (2.2); taiere, lipire
MEM | - lipirea unor benzi colorate pe marginile colii suport (2.4);
1.1. - decorarea salii de clasa cu obiectele realizate prin efort

propriu (2.5);
- povestirea unui eveniment sau a unui lant scurt de
evenimente personale, cu ajutorul colajului (1.1).

RELIGIE
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Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo (3.1); Fiinte preferate | - Dezvoltare Observarea
personala 2.3. - CLR (2.2): jocul ,Cel mai mult imi place la prietenul meu....” — | — Eu si prietenii | personald — caietul | sistematica a
3.1. evidentierea unor modele de comportament; mei elevului pentru CP | capacitatii de
- jocuri de cunoastere/intercunoastere de tipul Despre prietenii — Ed. Intuitext recunoastere a
CLR mei pot spune .... in care fiecare copil isi prezinta prietenii si - carioci unor
2.2, obiecte preferate ale acestora (2.3); - creioane colorate | comportamente
- activitati si jocuri de tipul Prietenul secret — motivarea - fructe pozitive
alegerilor facute pentru cadourile oferite (fructe, felicitari) - felicitari realizate
(2.3); de elevi
_ - identificarea asemanarilor si deosebirilor intre propria
& persoana si un prieten ales (2.3).
E Comunicare| CLR - auditie: Bradul, dupa Hans Christina Andersen si formularea | CO: Identificarea | - laptop Observarea
in limba 1.1. de raspunsuri referitoare la continutul povestii (1.1); actiunilor unor - videoproiector sistematica a
romana 1.3. - repovestirea unor secvente preferate din textul audiat (1.1); personaje - povestea Bradul, | capacitatii de
2.2. - AVAP (2.2): completarea pddurii incepute Tn ora anterioara cu | ECC: Sunetul H. Ch. Andersen identificare a
braduti de carton asezati pe zapada artificiala; C/L: Literele,7 | https://www.youtube. | actiunilor unor
AVAP |- gruparea unor jetoane cu imagini, in functie de pozitia | siA, & com/watch?v=hPvOX | narsonaje
2.2. sunetuluit(1.3); S/R: Literele 1,1 UClZ.CM&tzlzzos (lista de
- formulare de enunturi folosind cuvintele care numesc | siA, & ] crelgane colorate verificare)
obiectele ilustrate pe jetoane (2.2). ) bra'2| .de carton
- polistiren Aprecieri
extrudat o
individuale
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; jocul | Obiecte - Dezvoltare Observarea
personald 2.3. ,Ghici ghicitoarea meal” ghicitori - obiecte specifice | preferate. personald — caietul | sistematica a
3.1. universului copiilor (carte, penar, minge etc.) (3.1); Caracteristicile elevului pentru CP | capacitatii de
- - identificarea, in imagini, a obiectelor scolarului: ex. 1, pag. 48 | acestora — Ed. Intuitext recunoastere a
% AVAP | (2.3); - ghicitori caracteristicilor
- 2.2, - discutii In perechi sau in grupuri mici despre obiectele - jetoane cu unor obiecte
preferate (2.3); obiecte ale familiare (fisa de
- AVAP (2.2): ilustrarea, prin desen, a obiectelor preferate din scolarului observare)
sala de clasa si din propria camera: ex. 2, pag. 48 (2.3); - carioci
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- alegerea mijlocului de transport preferat si descrierea sumara
a acestuia: ex. 3, pag. 48 (2.3).

- creioane colorate

Comunicare| CLR - Jocul ,,Balonul caldtor” — prezentarea unor locuri imaginare | S/R: Litera B - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. vdzute in timpul unei calatorii cu balonul (2.4); mare de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.4. - formulare de enunturi pe baza unui suport vizual dat - | CO: Identificarea | elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. imaginea mare, pag. 58 (2.4); semnificatiei — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. - identificarea imaginilor a caror denumire incepe cu sunetul b: | unui mesaj scurt | - ilustratii sunetele side a
ex. 1, pag. 58 (1.3); ECC: Sunetul b - plastilina trasa litera de
AVAP | - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/silabe | C/L: Litera B - creioane colorate | tipar invatata
2.2. percepute, prin batai din palme/batai in tobe (1.3); - markere (lista de
- indicarea locului sunetului b in cuvinte de 2-3 silabe: ex. 3, verificare)
pag. 58 (1.3);
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei B
mare de tipar.
- recunoasterea literei B in cuvinte date (3.1);
- trasarea dupa contur a literei B mare de tipar: ex. 4, pag. 59
(4.1).
Matematica | MEM | - identificarea, Tn imagini, a apei in natura, in lacuri, rauri, mari | Prezenta apei in | - Matematicd si Observarea
si explorarea 3.1 (3.1); natura: rauri, | explorarea sistematica a
mediului 3.2 - identificarea, dintre mai multe imagini, a celor care reprezinta | lacuri, mari mediului — caietul | capacitatii de a
mijloace de transport care se deplaseaza pe apa (3.1); elevului pentru CP | descoperi reguli
CLR - continuarea unor modele repetitive — imagini reprezentand — Ed. Intuitext de construire a
2.2, animale marine (3.2); -imagini unor siruri side a
- CLR (2.2): De vorba cu o picaturd de ploaie: ex. 4, pag. 77, - prezentare PPT — | le continua.
- identificarea unor actiuni care dauneaza apei (3.2); Protejarea (lista de verificare)
- prezentarea unor actiuni de protejare a apei (3.2). mediului
- laptop
- videoproiector
Muzica si MM | -insusirea dupa auz a liniei melodice a cantecului O vioard micd | Sunete muzicale | - casetofon Observarea
migcare 1.1. (instrumente muzicale), prin cantarea lui demostrativa de catre | instrumentale - videoproiector sistematica a
1.4. cadrul didactic sau cu ajutorul mijloacelor tehnice, receptarea - laptop capacitatii de
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2.1. lui de catre copii (1.4); - imagini reproducere a
3.3. - reproducerea in grup respectand sincronizarea (2.1); - coli albe unui cantec
- identificarea, in auditii, a sunetelor produse de diferite - creioane colorate
CLR instrumente muzicale (1.1); - cantec:
3.2 - acompanierea libera a cantecelor invatate in unitate, cu https://www.youtube.
sonoritati emise de obiecte din clasd (creioane, betisoare, com/watch?v=GQhdiz
AVAP | masa, podea, dulap etc.) (3.3); BAIRM
2.2. -CLR (3.2) identificarea instrumentelor si selectarea acestora
din imaginile date.
-AVAP (2.2): reprezentarea prin desen a unor instrumente
muzicale.
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei, Jocul | S/R: Litera b mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. ,Balonul calator” — prezentarea unor locuri vazute in timpul | de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.4. unei calatorii imaginare cu balonul (2.4); ECC: Sunetul b elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. - indicarea locului sunetului b in cuvinte formate din 2-3 silabe, | C/L: Literele Bsi | — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); b - ilustratii sunetele side a
- modelarea plastilinei pentru obtinerea literei b mic de tipar - litere mici de trasa literele de
MEM | (4.1); tipar din alfabetar | tipar invatate
1.1. - trasarea dupa contur a literei b mic de tipar: ex. 5, pag. 59 - plastilina (lista de
(4.1); - creioane colorate | verificare)
= - trasarea/scrierea cuvintelor corespunzatoare unor imagini - markere
2,;‘ date, dupa model: ex. 6, pag. 59 (4.1); - jetoane de Aprecieri
2 - asocierea cuvintelor scrise cu litere mici cu cele culoare vrede individuale
corespunzatoare scrise cu litere mari de tipar: ex. 7, pag. 59
(3.1);
- MEM (1.1): numararea literelor b, B scrise pe un rand/intr-un
cuvant/pe o pagina.
Matematica | MEM | - completarea unor desene date pentru a fi atdtea elemente | - Numere - Matematicad si Observarea
si explorarea 1.1. cate indica numerele date (1.1); naturale de la 10 | explorarea sistematica a
mediului 1.2. - completarea unor siruri de numere (1.3); la 20 - mediului — caietul | capacitatii de
1.3. - numararea fnainte si inapoi, in variante complete sau de la un | comparare, elevului pentru CP | reprezentare a
punct al seriei, din 1 in 1, cu/fara manipularea obiectelor (1.1); | ordonare — Ed. Intuitext numerelor cu
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AVAP | - compararea perechilor de numere date, cu suport: ex. 1, pag. - creioane colorate | ajutorul unor
2.1. 78 (1.3); - calculator / obiecte
- selectarea unor numere dupa un criteriu dat: ex. 3, pag. 78 laptop / tableta (lista de verificare)
(1.2) - colectii ale
- scrierea vecinilor unui numar dat (1.2); elevilor
- AVAP (2.1): prezentarea unor colectii personale cu mai putin
de 20 de obiecte.
Arte vizuale | AVAP | - CLR (1.1): vizionarea filmului Bobitd si Buburuza — Balonul; | Aplicatie: O | - laptop Turul galeriei
si abilitati 2.3. | formularea de intrebari simple si raspunsuri despre cele | cdldtorie cu | - videoproiector
practice 2.4. | observate; balonul - film Bobitad si
2.5. | - utilizarea unor tehnici simple pentru realizarea colajului: | COLAJ Buburuza —
decuparea dupa contur a balonului, taierea si lipirea hartiei de | Tehnici de lucru: | Balonul
impachetat pentru a decora balonul, colorarea nacelei (2.3); taiere, lipire https://www.youtube.
CLR | - completarea colajului cu peisaj desenat/pictat Ce vdd din | Elemente de | com/watch?v=761DdV
1.1. | balon (2.4); limbaj  plastic: viszM
. . . . o . - foarfece
- realizarea unui tablou colectiv prin asezarea lucrarilor | volum lipici
personale una in continuarea celeilalte (2.5). hartie de
impachetat
- hartie colorata
- cartoane A4
- benzi de hartie
colorata
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei, Jocul | S/R: LiteraJ - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. »,Daca as fi magician, ...” — prezentarea unor actiuni/idei pentru | mare de tipar romdnd — caietul sistematica a
= romana 2.4. infrumusetarea naturii (2.4); CO: Identificarea | elevului pentru CP | capacitatii de a
8 3.1. - formulare de enunturi pe baza unui suport vizual dat - | semnificatiei — Ed. Intuitext pronunta corect
E 4.1. imaginea mare, pag. 60 (2.4); unor informatii - ilustratii sunetele side a
= - identificarea imaginilor a caror denumire Tncepe cu sunetul j - | ECC: Sunetul j - plastilina trasa litera de
AVAP | ex. 1, pag. 60 (1.3); C/L: Litera) - creioane colorate | tipar Tnvatata
2.2, - indicarea locului sunetului j in cuvinte de 2-3 silabe — ex. 3, - markere (lista de
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pag. 60 (1.3); verificare)
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei J
mare de tipar. Aprecieri
- recunoasterea literei J in cuvinte date (3.1); individuale
- trasarea dupa contur a literei J mare de tipar- ex. 4, pag. 61
(4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - completarea unor desene date pentru a fi mai multe | - Numere - Matematicad si Observarea
Si 1.1. elemente fata de cat indica numerele date (1.1); naturale de la 10 | explorarea sistematica a
explorarea 1.2. - completarea unor siruri de numere (1.3); la 20 - mediului — caietul | capacitatii de a
mediului 1.3. - numararea Tnainte si Thapoi, in variante complete sau de la un | comparare, elevului pentru CP | reprezenta
punct al seriei, din 1Tn 1 (1.1); ordonare — Ed. Intuitext numerele cu
AVAP | - compararea unor perechi de numere date (1.3); - creioane colorate | ajutorul unor
2.1, - ordonarea crescdtoare/descrescdatoare a unor numere date - laptop obiecte
(1.3) - cantec (lista de verificare)
- ordonarea numerelor corespunzatoare unor imagini care https://www.youtube.
ilustreaza activitati casnice in care se foloseste apa (1.2); com/watch?v=ITSQEN | Aprecieri
- MM (1.4): auditie Are mama o fetitd (dialog despre activitatile leeo8 individuale
gospodaresti la care pot participa copiii).
Muzica si MM | - audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor tehnice Bate | Sunete muzicale | - casetofon Aprecieri
migcare 1.4. toba (Clopotelul magic) (1.4); instrumentale - videoproiector individuale
2.1 - exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului (2.1); - laptop
- reproducerea in colectiv a cantecelor insusite intuitiv, - imagini
MEM | pronuntand corect cuvintele (2.1); - cantec Bate toba
2.3 - AVAP (2.3): realizarea unor tobe din cutii de metal (cutii de https.//www.youtube.
biscuiti); com/watch?v=01 Qk
. 0. n . . . 7VFH7Y
- acompanierea liberda a cantecului, cu sonoritdti emise de
obiecte din clasa (creioane, betisoare) (3.3).
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, Jocul | S/R: Literajmic | - Comunicarein Ib. | Observarea
C__D_ in limba 1.3. »Pune in joben!” — asezarea imaginilor care numesc obiecte | de tipar romdnad — caietul sistematica a
romana 2.4. care contin sunetul j (jucarie, oja, pijama, vrajitor, jar, coaja); CO: elevului pentru CP | capacitatii de a
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3.1. - indicarea locului sunetului j Tn cuvinte formate din Identificarea — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); semnificatiei - ilustratie sunetele side a
- modelarea plastilinei pentru obtinerea literei j mic de tipar | unor informatii - jetoane cu trasa literele de
MEM | (4.1); ECC: Sunetul j imagini tipar invatate
1.1. - trasarea dupa contur a literei j mic de tipar - ex. 5, pag. 61 | C/L: Literele Jsij | - litere mici de (lista de
(4.2); tipar din alfabetar | verificare)
AVAP | - trasarea/scrierea cuvintelor corespunzatoare unor imagini - plastilina
2.2, date, dupa model - ex. 6, pag. 61 (4.1); - creioane colorate
- asocierea cuvintelor scrise cu litere mici cu cele - markere
corespunzatoare scrise cu litere mari de tipar — ex. 7, pag. 61 - fise de lucru —
(3.1); desen joben
- MEM (1.1): numararea literelor b, B scrise pe un rand/intr-un
cuvant/pe o pagina.
-AVAP (2.2): decorarea unui joben, folosind literele J si j.
Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza unei imagini care ilustreaza | - Numere - Matematicad si Observarea
Si 1.1. diferite actiuni ecologice; naturale de la 10 | explorarea sistematica a
explorarea 1.2, - identificarea numarului de obiecte din imagine (lopeti, greble, | la 20 - mediului — caietul | capacitatii de
mediului 1.3. stropitori) si compararea acestuia cu numarul copiilor (1.2) comparare, elevului pentru CP | comparare a unor
- unirea unor puncte date respectand ordinea crescatoare a | ordonare — Ed. Intuitext numere
numerelor de la 0la 20 (1.2); - creioane colorate | (listda de verificare)
CLR - identificarea numarului corespunzator unor multimi date - ilustratie mare -
2.2. (1.1); activitati Aprecieri
- compararea numerelor folosind suport intuitiv (1.2); ecologice; individuale
- scrierea vecinilor unui numar dat (1.2); - fise de lucru
- ordonarea numerelor cuprinse intre 1 si 20 (1.3).
Arte vizuale | AVAP | MM (1.4): auditie: Eu pot, eu sunt magician; Aplicatie: Ce | - laptop Aprecieri
si abilitati 2.2, CLR (1.1): observarea unor imagini/vizionarea unor filme si | scoti din joben? | videoproiector individuale
practice 2.4, descrierea tinutei unui magician; O magie pentru | - cantec: Eu pot,
2.5. - utilizarea unor tehnici diverse pentru realizarea colajului: | a proteja natura | eu sunt magician Turul galeriei
decuparea, lipirea, decorarea jobenului; desenarea/decupare | COLAJ: https://www.youtube.
CLR | elementelor care ies din joben pentru a proteja natura; lipirea | Tehnici de lucru: | com/watch?v=qtNhPx
1.1. lor (2.4) decupare, lipire aXNHM
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creioane colorate) (4.2);

https://www.dailymot

- lipirea diverselor materiale naturale (seminte, flori presate, | Elemente de | - seminte
MM | frunze) pentru finalizarea lucrarii (2.4) limbaj  plastic: | - flori presate
1.4. - finalizarea compozitiei realizate individual/in perechi/in grup, | forma - creioane colorate
folosind culori la alegere si tehnici improvizate —Exemplu: - hartie colorata
stropire, suflare, dactilopictura (2.2); sablon - joben
- formularea de intrebari simple si raspunsuri despre produsele -coli A4
obtinute (2.4); - acuarela
- decorarea salii de clasa cu obiectele realizate prin efort - pensule
propriu (2.5).
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intdlnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul zilei, | Obiecte Dezvoltare Observarea
personalad 2.3. Obiectul meu preferat - prezentarea unui obiect personal | preferate. personald — caietul | sistematica a
3.1. preferat si motivarea alegerii (3.1) Caracteristicile elevului pentru CP | capacitatii de
- identificarea, in imagini, a obiectelor scolarului: ex. 1, pag. 48 | acestora — Ed. Intuitext recunoastere a
MM (2.3); - coli de hartie caracteristicilor
2.1, - ilustrarea, prin desen, a unor obiecte folosite in activitatile - carioci unor obiecte
scolare: ex. 4, pag. 49 (2.3); - creioane colorate | familiare (fisa de
- precizarea instrumetului muzical preferat (2.3) - obiecte observare)
- MM (2.1): reproducerea in grup respectand sincronizarea a personale ale
_ cantecului O vioard micd; elevilor
& - ilustrarea, prin desen, a unei colectii personale si prezentarea
§ desenului colegului de banca (2.3).
Comunicare| CLR - Auditie: Medalioanele — Grddinita ZOO si manifestarea | C.O. - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.1. reactiilor corespunzatoare (1.1); Identificarea romdnad — caietul sistematica a
romana 1.2, - numirea personajului/personajelor dintr-un fragment de | semnificatiei elevului pentru CP | capacitatii de a
4.2 poveste audiat (1.2); unui mesaj scurt, | — Ed. Intuitext; identifica
- oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de informatii: | a unor informatii | - jetoane cu flori, informatii dintr-un
AVAP | ,Cine? Ce? Unde? Cum?” (1.2); variate cu fructe mesaj
2.2, - formularea unor raspunsuri la intrebari despre continutul | Auditie: - markere (lista de
textului audiat (1.1); Medalioanele - | - creioane colorate | verificare)
- joc: Sirul literelor (trasarea literelor TABJiGbjTABJIGbj, folosind | Grddinita ZOO - text animat
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- AVAP (2.2) Pamdntul vesel — decorarea planetei Pamant,
folosind literele 1, A, B, J trasate cu markere si carioci.

ion.com/video/x2z8hf
0

EDUCATIE FIZICA

LUNI

Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei, Jocul | Obiecte si fiinte| - Dezvoltare Observarea
personald 2.2, Continud enuntul: La mine acasd.. (prezentarea | preferate - La| personald — caietul | sistematica a
2.3. caracteristicilor unei fiinte sau ale unui obiect de acasa) (2.2); mine acasd elevului pentru CP | capacitatii de
- MM (1.4): auditie Acasd — Ed. Intuitext recunoastere a
MM - prezentarea personajelor care locuiesc in aceeasi casa si a - cantec: Acasd caracteristicilor
1.4. celor care vin des in vizitd: ex. 1, pag. 50 (2.3); https://www.youtube. | unor obiecte
- prezentarea caracterisiticilor unor obiecte din gospodirie com/watch?v=3ZeRk9 | familiare (fis3 de
MEM (2.3); foltpe observare)
1.1. - MEM (1.1): unirea punctetelor in ordinea crescatoare a ] ma'rkere
. - creioane colorate
numerelor pentru a obtine desene;
- selectarea, dintre doua desene date, a aceluia care reprezinta
ceea ce si-ar dori Tn propria camera: un animal viu/o jucarie
(2.2).
Comunicare| CLR - jocul ,,De vorba cu o pasare” — imaginarea unui mesaj pentru | S/R: Litera H - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. o pasare (2.4); mare de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.4. - formulare de enunturi pe baza unui suport vizual dat: | ECC: Sunetul h elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. imaginea mare, pag. 62 (2.4); C/L: LiteraH — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. - identificarea imaginilor a caror denumire incepe cu sunetul h - - ilustratii sunetele side a
ex. 1, pag. 62 (1.3); - cartonase de trasa literele de
AVAP | - indicarea locului sunetului h in cuvinte de 2-3 silabe — ex. 3, culoare verde; tipar invatate
2.2, pag. 62 (1.3); - plastilina (lista de
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei H - creioane colorate | verificare)
mare de tipar.
- recunoasterea literei H in cuvinte date (3.1);
- trasarea dupa contur a literei H mare de tipar- ex. 4, pag. 63
(4.1).
Matematica | MEM | - CLR (1.2): auditie Povestea unei picdturi de apd si identificarea | Prezenta apei in | -MEM — caietul Aprecieri
si explorarea 3.1. personajelor si a actiunilor; natura elevului pentru CP | individuale
mediului 3.2. - identificarea, In imagini, a prezentei apei in naturda sub — Ed. Intuitext;
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- MEM (1.1): numararea literelor h, H scrise pe un rand/intr-un
cuvant/pe o pagina.

4.2, diferite forme: ploaie, rau, lac, mare (3.1); - imagini
- identificarea necesitatii apei In natura Dacd nu ar fi apd, - film didactic:
atunci ...(4.2); Povestea unei
- decrierea unor actiuni simple de protejare a apelor (3.2); picaturi de apd
CLR - identificarea efectelor pozitive si negative ale actiunilor https://www.youtube.
1.2. | proprii asupra mediului apropiat (3.2); com/watch?v=2bGeXP
. o . .. . o EKhts
- joc: Dacad as fi o picdturd de apdg, ... (4.2). B
Muzica si MM | - audierea, Tn aer liber (curtea scolii), a unor sunete din mediul | Sunete din - videoproiector Observarea
miscare 1.1. inconjurator (1.4); mediul - laptop sistematica a
1.4. - vizionarea unui film educativ: Instrumente muzicale si sunetele | inconjurator. - imagini capacitatii de
lor; (1.4); Sunete muzicale | - film educativ: diferentiere a
CLR - asocierea unor sunete cu instrumentele muzicale care le | instrumentale Instrumente sunetelor din
2.2 produc (1.1); muzicale si naturd de cele
- diferentierea sunetelor muzicale instrumentale si a celor din sunetele lor produse de
mediul Tnconjurator (1.1); https://www.youtube. | jnstrumente
- CLR (2.2): asocierea unui fragment muzical instrumental cu o com/watch?v=vhiDitd | 1 jsjcale (scara de
experienta personala Cdnd aud aceastd melodie, md gdndesc WuzU clasificare)
la.....
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R:_Litera h mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.1. - indicarea locului sunetului h in cuvinte formate din 2-3 silabe, | de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); CO: elevului pentru CP | capacitatii de a
3.4. - modelarea plastilinei pentru obtinerea literei h mic de tipar | Identificarea — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. (4.2); semnificatiei -litere si tabla sunetele side a
_ - trasarea dupa contur a literei h mic de tipar: ex. 5, pag. 63 | unor informatii magnetica trasa literele de
= MEM | (4.1); ECC: Sunetul h - plastilina tipar invatate
§ 1.1. | - trasarea/scrierea cuvintelor corespunzdtoare unor imagini | C/L: Literele H si (lista de
date, dupa model - ex. 6, pag. 63 (4.1); h verificare)
- asocierea cuvintelor scrise cu litere mici cu cele
corespunzatoare scrise cu litere mari de tipar — ex. 7, pag. 63 Aprecieri
(3.1); individuale




intuitext

Matematica | MEM | - realizarea de corespondente intre multimi si numarul de | Recapitulare: - Matematicd si Observarea
si explorarea 1.1. obiecte (1.1); Numerele explorarea sistematica a
mediului 1.2, - numararea crescatoare si descrescatoare din 1 in 1 in | naturale 10 | mediului — caietul | capacitatii de
1.3. concentrul 0—20 (1.1); -20 elevului pentru CP | reprezentare a
- completarea unor siruri crescatoare si descrescatoare fin — Ed. Intuitext numerelor cu
concentrul 0 - 20 (1.3); - obiecte din ajutorul unor
AVAP | - ordonarea unor numere date crescator si descrescator (1.3); colectiile clasei obiecte
2.3. - compararea unor perechi de numere, cu si fara sprijin in - fise de lucru (lista de verificare)
obiecte/desene (1.2); - creioane colorate
- AVAP (2.3): selectarea, dintre mai multe imagini date, a celor - imagini de
care reprezintd obiecte ce pot fi folosite pentru a proteja colorat cu diferite
natura (ex: grebla, lopatd, sapad, stropitoare, galeata etc), obiecte
colorarea, decuparea, gruparea si numararea lor (1.1).
Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de desenare dupa sablon si | Aplicatie: Casute | - carton Aprecieri
si abilitati 1.1. tdiere pentru realizarea unei casute pentru pasarele (2.3); pentru pasarele | - foarfece individuale
practice 2.3. - utilizarea tehnicii ndoirii si lipirii pentru realizarea | COLAJ - sablon —
2.5. acoperisului casutei (2.3); Tehnici de lucru: casuta/pdsari Analiza produselor
- realizarea unui colaj colectiv, folosind casutele pentru | tdiere, indoire, | - hartie colorata activitatii
MEM | pasarele, realizate individual, si pasari decupate si colorate | lipire - polisitiren
3.2 (2.5); Elemente de | extrudat
- povestirea unor evenimente personale, pornind de la | /imbaj plastic: | - lipici
produsul obtinut (1.1); volum - creioane colorate
- MEM (3.2): identificarea efectelor pozitive ale construirii - carioci
casutelor pentru pasarele.
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei, Jocul | Recapitulare: - Comunicare in Ib. | Observarea
_ in limba 3.2. ,Fiecare literd la locul ei! ”- asocierea fiecirei litere mici de | C/ L: Literelel, | roménd — caietul sistematica a
% romana 4.1. tipar cu litera mare de tipar corespunzatoare; i, A 4B,b,lJ,j, elevului pentru CP | capacitatii de a
= 4.2. - numirea personajelor din ilustratii conform literei initiale - ex. | H, h — Ed. Intuitext pronunta corect
§ 1, pag. 64 (3.2); Simboluri uzuale | - jetoane sunetele side a
DP - identificarea sunetului initial al cuvintelor ce denumesc | din universal - litere trasa literele de
2.1. imagini date (1.3); apropiat - creioane colorate | tipar invatate
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- completarea unor cuvinte cu litera corespunzatoare 1 sau @, in | C.O. - jetoane cu (lista de
functie de pozitia acesteia (3.1); Identificarea imagini verificare)
- trasarea dupa contur a numelor unor copii: ex. 4, pag. 64 | semnificatiei
(4.2); unui mesaj scurt
- scrierea, dupa model, a denumirii unor animale si realizarea | ECC: Sunetele i,
schemei cuvintelor (4.1); a,b,j,h
- scrierea literelor invatate in unitate (4.1); S/R: Literele
- identificarea semnificatiei unor simboluri uzuale din universul | 1,1, A, 4, B, b, J, j,
apropiat (3.3); H, h
- identificarea imaginii corespunzatoare unui cuvant dat: ex. 8,
pag. 65 (3.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - asocierea unei multimi cu numarul care indica numarul de | Evaluare: - Matematicad si Observarea
Si 1.1. elemente (1.1); Numerele explorarea sistematica a
explorarea 1.3. - completarea unor siruri crescatoare si descrescatoare fin | naturale 10 — | mediului — caietul | capacitatii de
mediului 1.4. concentrul 0 - 20 (1.3); 20 elevului pentru CP | reprezentare a
4.1 - ordonarea unor numere date crescator si descrescator (1.3); Prezenta apei in | - coli A3 numerelor cu
- identificarea unor numere mai mari/mai mici decat numere | natura - hartie colorata ajutorul unor
date (1.2); - hartie glasse obiecte
AVAP | - AVAP (2.2): realizarea, in grup, a unor desene/colaje care sa - lipici (lista de verificare)
2.2. | ilustreze intrebuintari ale apei; - foarfece
- selectarea, dintre mai multe imagini, a celor care indica - markere Aprecieri
intrebuintari ale apei in gospodarie (3.1). - creioane colorate | individuale
Muzica si MM | - asocierea unor sunete cu instrumentele muzicale care le | Evaluare: - casetofon Interevaluare
miscare 1.1. produc (1.1); Sunete din -videoproiector
3.3. - asocierea unor sunete din mediul inconjurator cu sursa de | mediul - laptop
producere (1.1); fnconjurator. - auditie:
CLR - jocuri de ascultare si comparare intuitiva a unor sunete emise | Sunete muzicale | fragmente
2.1 de obiecte cunoscute, cu sonoritati distincte (1.1); instrumentale instrumentale

- acompanierea liberd a cantecelor invatate in unitate, cu
sonoritati emise de obiecte din clasa (creioane, betisoare,
masa, podea,dulap etc.) (3.3);
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| -CLR (2.1): Joc de rol: La concert.

Joli

limbaj plastic —
forma, volum

Comunicare CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; Evaluare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.2. - identificarea, in alfabetar/jetoane cu litere, a literelor | - C/L: Literele, | romdnd — caietul sistematica a
romana 3.2. corespunzitoare unor sunete pronuntate de invatitoare (3.1); |1, A, 4,B,b,), ], elevului pentru CP | capacitatii de a
4.1 - scrierea literei mici de tipar corespunzatoare literei maridate | H, h — Ed. Intuitext pronunta corect
4.2, (4.2); C.0. - ilustratii sunetele side a
- crearea unei povesti dupa ilustratii date date (3.2); Identificarea - litere si tabla trasa literele de
AVAP | - formularea unor raspunsuri la intrebari: ,Cine? Ce? Unde? | semnificatiei magnetica tipar invatata
2.2. Cand? Cum? De ce?” (1.2); unui mesaj scurt | - creioane colorate | (listd de
- gruparea unor jetoane in functie de sunetul initial al | ECC: Sunetelei, | -fise de lucru-— verificare)
cuvintelor pe care le denumesc (1.3); a,b,j,h imagini de colorat
- AVAP (2.2): colorare dupa un cod dat pentru a obtine o | S/R: Literele cu coduri
imagine (ex: h —rosu, J — galben etc.) 1,1,A,4,8B,b,),j,
H, h
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicad si Aprecieri globale si
Si 1.1. e Activitatile de Tnvatare cu caracter ameliorativ se vor stabili | dezvoltare explorarea individuale cu
explorarea 1.2. in functie de problemele individuale/ale majoritatii elevilor si mediului — caietul | privire la
mediului 1.3. vor fi identificate dupad evaluare. elevului pentru CP | rezultatele
3.1. | e Activititile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de — Ed. Intuitext invatarii
3.2, dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra
4.2. realizarea tuturor obiectivelor de evaluare vizate
Arte AVAP | - Un cadou de 1 Martie pentru mama - realizarea unor rame | Evaluare - - hartie colorata Analiza
vizuale si 2.3. pentru fotografii prin rupere, rasucire, decupare dupa contur, | Colaj: Tehnici de | - cartie creponata | produselor
abilitati liprie (2.3); lucru - taiere, | - foarfece activitatii
practice - utilizarea unor tehnici simple de rupere, rasucire, tdiere, | rupere, rasucire, | - lipici
decupare dupa contur, lipire in functie de nevoi (2.3). decupare dupa
contur, lipire
Elemente de

RELIGIE
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VINERI

Dezvoltare DP Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, Jocul | Evaluare - - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. ,un compliment pentru o fiintd (un coleg/un animal/un | Interactiuni personald— caietul | sistematica a
3.1. copac/o floare” (3.1); simple cu fiinte elevului pentru CP | capacitatii de
2.3. - Cercul prietenilor — desenarea propriului chip si a chipurilor | si obiecte — Ed. Intuitext recunoastere a
celor dragi (1.1); familiare - creioane colorate | caracteristicilor
CLR - CLR (1.4): Joc de rol: Sfatul mamei; - jetoane - obiecte | unor obiecte
1.4. - selectarea alimentelor potrivite pentru fiecare masa a zilei si fiinte familiare (fisa de
(2.3); observare)
- precizarea caracteristicilor unor fiinte si obiecte (extragere de
jetoane) (2.3).

Comunicare| CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Ib. | Aprecieri globale si
in limba 1.1. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se vor stabili | dezvoltare romd@nad — caietul individuale
romana 1.2. n functie de problemele individuale/ale majoritatii elevilor. elevului pentru CP

1.3. e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de — Ed. Intuitext
24. dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra

3.1. realizarea tuturor obiectivelor de evaluare vizate.

3.2.

3.3.

4.1.

4.2,

EDUCATIE FIZICA




PROIECTAREA UNITATII TEMATICE

UNITATEA 8: Preocuparile noastre
PERIOADA: S23—-S25 (M4)

intuitext

Zilele | Disiciplina | Comp. Activitdti de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sapt. specifice
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, meteo discutii de | Reguli - Dezvoltare Aprecieri
personalad 3.1. explorare a intereselor si a experientelor anterioare ale copiilor | elementare ale personald — caietul | individuale
3.2 (3.1); noilor rutine elevului pentru CP
- observarea unor imagini din scoalda ( proiectate) si | specifice — Ed. Intuitext
recunoasterea spatiilor vizitate anterior( biblioteca, sala de | activitatii clasei - fotografii
MM clasa, biroul directorului, cancelaria profesorilor, cabinetul de | pregatitoare: - ilustratii
2.1. consiliere, toaleta, alte clase, biblioteca, sala de sport, cabinet | programul - carioci
medical, cabinet stomatologic etc.) (3.2.); scolar, durata - creioane colorate
MEM | - recunoasterea obiectelor din sala de clasa si denumirea | unei activitati - videoproiector;
1.1. acestora - ex. 2, pag. 54 ( 3.1.)
- - discutii despre mascota clasei si despre semnificatia acesteia;
:z, ilustrarea acesteia —ex. 3, pag.54 (3.1.);
- - elaborarea in grupuri mici a unui desen cu tema Scoala mea
(3.1.);
- MM (2.1): reproducerea in colectiv a unui cantec cunoscut de
copii, cu tema Scoala
- MEM (1.1) identificarea duratei zilnice a programului scolar —
ex. 4, pag.55 (1.1.);
- discutii despre disciplinele preferate ale copiilor - ex.7,
pag.55 (3.1.).
Comunicare| CLR - Joc Ce imi place sd fac? — prezentarea preocupdrior proprii | S/R: Litera S - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. (2.2.); mare de tipar romdanad — caietul sistematica a
romana 2.1. - formulare de mesaje scurte despre preocuparile copiilor, pe | CO: elevului pentru CP | capacitatii de a
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2.2, baza ilustratiei mari de la pag. 66; (2.2); Cuvantul. — Ed. Intuitext pronunta corect
2.4. - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/ | Propozitia. - ilustratii sunetele side a
4.1. silabe, percepute prin batdi cu creionul in banca (2.2.); Enuntul - plastilina trasa litera de
- rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite | ECC: Cuvantul; - creioane colorate | tipar Tnvatata
AVAP | anterior (S) (2.1); Despartirea - markere (lista de
2.2, - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | cuvintelorin verificare)
contin sunetul s la Tnceput; punerea in corespondenta a unor | silabe, Sunetul s
cuvinte care incep cu sunetul s cu imaginile potrivite si | C/L:Propozitia;
colorarea acestora - ex. 2, pag. 66 (1.3); Litera S
- indicarea locului sunetului s in cuvinte formate din 2-3 silabe -
ex. 3, pag.66 (1.3);
- folosirea unor cuvinte descriptive pentru a Tmbogati o
descriere: sarpe, soricel (2.4)
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei $
mare de tipar (4.1);
- trasarea dupa contur a literei $ mare de tipar - ex. 4, pag.67
(4.1).
Matematica | MEM | - MM (1.4.) audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor | Fenomene ale - Matematica Aprecieri
si explorarea 1.1. tehnice: Ploaia (Cantece pentru copii, Tralala); naturii si explorarea individuale
mediului 3.1. - CLR (2.4.): conversatii scurte in grup, pe baza cantecului mediului — caietul
4.1. audiat si a imaginilor referitoare la ploaie elevului pentru CP | Observarea
- observarea unor imagini care ilustreaza fenomenele naturii — Ed. Intuitext sistematica a
(4.1.); - creioane capacitatii de a
CLR - Jocul ,,Ce anotimp este?” pentru recunoasterea fenomenelor colorate, markere; | face asocieri—
2.4. naturii Tn situatii reale sau in imagini (ploaie, ninsoare, vant - cantec corespondente pe
3.1. etc.) (3.1.); Ploaia baza observarii
- asocierea imaginilor asemanatoare referitoare la fenomene https://www.youtube. | elementelor de
MM | ale naturii—ex.1, pag.80 (3.1.); com/watch?v=GDo6O | getaliy din imagini
1.4. - asociere si corespondente intre vestimentatia copiilor si 4056w date

fenomenul corespunzator —ex. 3, pag.80 (3.1.);
- CLR (3.1.): punerea in corespondenta a unor cuvinte formate
din 2-3 silabe cu imagini potrivite, reprezentand simboluri ale

(fisa de
observare)
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fenomenelor naturii — ex. 2, pag.80;

- executarea unor instructiuni care folosesc operatorii logici si,
nu (ex.: ,,Copiii care indragesc ploaia si ninsoarea sa faca 2 pasi
in fata.”; Copiii care nu indragesc ninsoarea sa ridice mana.”
(4.1.);

- numararea elementelor unei multimi — ex. 4, pag.80 (1.1.)

- organizarea jocului ,Ce s-ar intampla daca....?” (ex: Ce s-ar
intdmpla daca nu ar ploua? Ce s-ar intampla daca nu ar ninge?)
(4.2).

Muzica si MM | - joc muzical Numele — Spune-ti numele, apoi canta-l inlocuind | Timbrul - casetofon Aprecieri
miscare 1.2, fiecare silaba din numele tau cu silaba /a! (ex.: Ma-tei = /a-la) | Sunete vocale - videoproiector individuale
2.2. (1.2); (vorbite sau - laptop
- reproducerea unei insiruiri de silabe si transformarea lor in | cantate)
CLR linii melodice alternand vocale langa o silaba data (ex.: MA-ME-
21 | MI-MO-MU) (1.2);
- jocuri de audiere alternativa si comparata a sunetelor vorbite
si cantate — ex.: ascultarea unei poezii, in comparatie cu
audierea unui cantec (1.2);
- CLR (2.1): recitarea unor versuri cunoscute (Ex.: Dacd vesel se
traieste)
- exercitii alternative Tn colectiv — o parte dintre copii prezinta
poezia si ceilalti cantecul (1.2);
- acompanierea cantecului cu percutie corporald (batai din
palme, batai din picioare etc.) (2.2).
Comunicare| CLR - DP (3.1): Jocul ,imi place si..” — copiii vor enumera | S/R:Literas - Comunicare in Ib. | Aprecieri
in limba 1.2 activitatile pe care le prefera la scoala si in timpul liber; mic de tipar romdanad — caietul individuale
_ romana 1.3. - oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: ,Cine? Ce? | CO: Formulare elevului pentru CP
>3 3.1. Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de la pag.66 (1.2.) de intrebari si — Ed. Intuitext Observarea
g - indicarea prin semne (ridicarea unui jeton verde pentru un | raspunsuri - creioane colorate | sistematica a
enunt adevarat si a unui jeton rosu pentru un enunt fals despre | (despre - markere capacitatii de a
Stefi si Serban, pe baza ilustratiei mari de la pag.66 (1.2.); preocupari) pronunta corect
DP - AVAP (2.1.): exprimarea de mesaje orale simple despre | Cuvantul. sunetele side a
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3.1. culorile folosite de Stefi si Serban n realizarea picturilor de pe | Propozitia. trasa literele de
sevalet — ex. 1, pag.66; ECC: tipar invatate
AVAP | - indicarea locului sunetului s in cuvinte formate din 2-3 silabe, | Cuvantul; (lista de verificare)
2.1. prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); Sunetul s
- observarea literei s mic de tipar si analiza aceateia si| C/L:
desenarea literei s mic de tipar folosind cutia cu nisip (3.1); Litere mari si
- recunoasterea literelor S si s in cuvinte date — ex. 6, pag. 67 | mici de tipar §, s
(3.1);
- alegerea literei initiale potrivite pentru nume de copii — ex.7,
pag.67 (4.2).
Matematica | MEM | - MM (1.4) audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor | Fenomene ale - Matematica Aprecieri
si explorarea 1.1. tehnice: Fulgii de nea (Cantece pentru copii, TralLala); naturii si explorarea individuale
mediului 3.1. - CLR (2.4.): conversatii scurte in grup, pe baza cantecului mediului — caietul
4.1. audiat si a imaginilor referitoare la ninsoare; elevului pentru CP | Observarea
4.2 - observarea elementelor de detaliu din desene date, — Ed. Intuitext sistematica a
referitoare la fenomene ale naturii — ex.6, ex.7 pag.81 (3.1.); - creioane capacitatii de a
- CLR (3.1.): punerea in corespondenta a unor cuvinte formate colorate, markere; | face asocieri —
CLR din 2-3 silabe cu imagini corespunzatoare fenomenelor naturii - cantec corespondente pe
2.4. —ex. 8, pag.80; Fulgi de nea baza observarii
3.1. - executarea unor instructiuni care folosesc operatorii logici si, https://www.youtube. | elementelor de
nu (ex.: ,Copiii care nu preferd plimbarea prin sa faca 2 pasi in com/watch?v=1a3vipc | {etaliu din imagini
MM | fatd.”; ,Copiii care indragesc saniusul si construirea £6lo date
1.4. oamnenilor de zdpada sa ridice mana.”; ,Copiii care nu au (fisa de
vazut frunze cazand din copaci la bataia vantului sa bata din observare)
palme.” (4.1.);
- organizarea jocului ,Ce s-ar intampla daca...?” (ex: Ce s-ar
intdmpla daca ne-am adaposti sub copaci atunci cand fulgera?;
Ce s-ar intampla daca ne-am imbrdaca cu haine subtiri la
derdelus?) (4.2).
Arte vizuale | AVAP |- MEM (6.2): selectarea, dintre mai multe imagini/jetoane, a | Aplicatie: Coif - jetoane — obiecte | Interevaluare
si abilitati 2.1. acelora care reprezinta obiecte de vestimentatie pentru cap | CONFECTII Sl | de vestimentatie
practice 2.3. (palarie, sapcd, joben, coif, fes, ciciuld etc.) si asocierea lor cu | JUCARII - coli mari albe
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2.5. fenomene ale naturii; Tehnici de lucru: | - confeti
- observarea materialelor de lucru si identificarea produsului ce | Origami - lipici
MEM | s-ar putea realiza folosindu-le (2.1); Elemente de
6.2. - confectionarea coifului utilizand tehnica Origami si urmarind | limbaj plastic
etapele demonstrate de invatator (2.3); Forma
- decorarea coifului folosind confeti de culori diferite (2.3);
- formularea de intrebari simple si raspunsuri despre utilitatea
produselor obtinute (2.5).
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera G - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba - formulare de mesaje scurte despre preocuparile copiilor, pe | mare de tipar romdénd — caietul sistematica a
romana 1.3. baza ilustratiei mari de la pag. 68 (2.2); Co: elevului pentru CP | capacitatii de a
2.1. - povestire dupd ilustratie (In cdldtorie) (2.4.) Cuvantul. — Ed. Intuitext pronunta corect
2.2, - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/ | Propozitia. -ilustratii sunetele side a
2.4. silabe, percepute prin batdi cu creionul in banca (2.2.); Enuntul -plastilina trasa litera de
4.1. - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite | ECC: Cuvantul; -creioane colorate | tipar invatata
anterior (g) (2.1); Despartirea - markere (lista de
AVAP | - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | cuvintelorin verificare)
_ 2.2, contin sunetul g la inceput; punerea in corespondentad a unor | silabe, Sunetul g
% cuvinte care incep cu sunetul g cu imaginile potrivite si | C/L: Litera G;
2 colorarea acestora - ex. 2, pag.68 (1.3); Formulare de Observarea
g - indicarea locului sunetului g in cuvinte formate din 2-3 silabe - | propozitii cu sistematica a
ex. 3, pag.68 (1.3); suport intuitiv capacitatii de
- folosirea unor cuvinte descriptive pentru a Tmbogati o utilizare a
descriere: gasca, gaina, greier (2.4) cuvintelor
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei G descriptive
mare de tipar (4.1); (lista de verificare)
- trasarea dupa contur a literei G mare de tipar - ex. 4, pag. 69
(4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM |- CLR (2.4.): prezentarea, in grupuri mici, individuald a | Numerele - Matematica si Fisa de lucru:
Si 1.1. colectiilor realizate de catre copii pentru ilustrarea | naturale de la 20 | explorarea formarea
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explorarea 1.3. preocuparilor; la31 mediului — caietul | numerelor
mediului 4.1. - executarea unor instructiuni care folosesc operatorii logici si, elevului pentru CP | naturale 20 —-31,
nu (ex.: ,Grupurile care nu au colectii de nasturi sa ridice — Ed. Intuitext, scrierea sirului
mana.”; ,,Grupurile care au colectii de nasturi si de jetoane sa pag.82 numerelor 1-31
CLR ridice mana.”; ,,Grupurile care nu au colectii de masinute sa - jetoane,
2.4 bata din palme.”) (4.1); creioane, margele | Aprecieri
- reprezentarea numerelor de la 20 la 31 cu ajutorul unor etc; individuale
obiecte (jetoane, creioane, margele etc.) sau semne (cerculete, - creioane colorate
linii etc.) (1.1);
- citirea si scrierea numerelor cuprinse intre 20 si 31 (1.1)
- numararea elementelor unei multimi (colectii)— ex. 1, pag. 82
(1.1);
- scrierea sirului crescator al numerelor naturale 0-31 — ex.2,
pag. 82 (1.3);
- identificarea numerelor lipsa de pe axa numerelor, in situatia
in care se dau cel putin douda numere — ex.3, pag.82 (1.3);
Muzica si MM | - MEM (1.1): joc Sunet de clopotel — copiii vor suna din clopotel | Timbrul - clopotei Autoevaluare
miscare 1.1. numarand n gand secundele pana la oprirea sunetului, apoi | Sunete vocale - videoproiector
1.4. vor repeta operatiunea atingand cu degetul cupola clopotelului | (vorbite sau - laptop
2.1. (1.1); cantate) - imagini
- audierea cantecului demonstrat de propunator sau redat cu - cantec Cdntecul
MEM | ajutorul mijloacelor tehnice: Cdntecul clopotelului (1.4); clopotelului
1.1. - observarea unor ilustratii pe textul cantecului, care usureaza https://www.youtube.
receptarea (1.4); com/watch?v=K9W39s
- exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului (2.1); Frakrg
- reproducerea 1n colectiv a cantecului Tnsusit intuitiv,
pronuntand corect cuvintele (2.1).
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutti, impresii, meteo; S/R: Litera g - Comunicare in Ib. | Aprecieri
in limba 1.2 - oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: ,Cine? Ce? | mic de tipar romadnd — caietul individuale
§ romana 1.3. Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de la pag.68 (1.2) CO: Formulare elevului pentru CP
3.1. - indicarea prin semne (ridicarea unui jeton verde pentru un | de intrebari si — Ed. Intuitext Observarea
4.2, enunt adevarat si a unui jeton rosu pentru un enunt fals despre | raspunsuri - creioane colorate | sistematica a
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Stefi, Serban, gasca pe baza ilustratiei mari de la pag.68 (1.2); (despre - markere capacitatii de a
MM - indicarea locului sunetului g in cuvinte formate din 2-3 silabe, | preocupari) - cantec Doud pronunta corect
1.4. prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); Cuvantul. gdste; sunetele side a
- observarea literei g mic de tipar, analiza acesteia si desenarea | Propozitia. https://www.youtube. | trasa literele de
literei g mic de tipar folosind cutia cu nisip (3.1); ECC: com/watch?v=T7HIYd | tjnar fnvitate
- asocierea literei mari cu litera mica — ex. 6, pag. 69 (3.1); Cuvantul; dz8 (lista de verificare)
- alegerea literei initiale potrivite pentru nume de copii — ex. 7, | Sunetul g
pag. 69 (4.2); C/L:
- MM (1.4) audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor | Litere marisi
tehnice: Doud gdste (Masa Mare - CanteceGradinita.ro ). mici de tipar G, g
Matematica | MEM | - CLR (2.4.) Joc: Pot sd ..... (numirea unor activitati pe care le | Numerele - Matematica si Fisa de evaluare:
Si 1.1. pot face copiii — ex. Pot sd desenez, pot sd pictez, pot sd | naturale de la 20 | explorarea formarea
explorarea 1.4. construiesc, pot sd cdnt, pot sd bat la tobe etc); la31 mediului — caietul | numerelor
mediului 3.1. - identificarea, Tn grupuri, a unor piese dintr-o colectie de elevului pentru CP | naturale 20 —-31,
nasturi, care ocupda un anumit loc in sirul colectiei (al — Ed. Intuitext, scrierea sirului
douazecilea nasture, al douazeci si cincilea nasture, al douazeci pag. 83 numerelor 1-31
CLR si noudlea nasture, al treizeci si unulea nasture) (1.1.); - nasturi;
24 - CLR (2.4): folosirea unor cuvinte descriptive pentru obiectele - creioane colorate | Aprecieri
din colectie identificate pe baza locului ocupat in sir; individuale
- numararea elementelor unei multimi — ex. 4, pag. 83 (1.1);
- identificarea elementelor care ocupa un anumit loc Intr-un sir
ilustrat — ex.4 — pag.83 (1.1);
- identificarea regulii si continuarea sirului cu numere potrivite
—ex. 5, pag. 83 (3.1);
- formarea unor multimi de obiecte care sa aiba acelasi numar
de elemente — ex.6, pag. 83 (1.4);
-adaugarea/extragerea de elemente dintr-o multime datg,
pentru a obtine multimi ,cu tot atatea elemente”— ex. 7, pag.
83 (1.4);
- citirea si scrierea numerelor cuprinse intre 20 si 31 (1.1).
Arte vizuale | AVAP | - CLR (2.2): analiza imaginilor mari din publicatia Comunicare in | Aplicatie: - coala A4 Aprecieri
si abilitati 2.2. Ib. romdnd — caietul elevului pentru CP — pag. 66 si 68 si | Cdinele - marker negru individuale
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practice 2.3. formularea de intrebari si raspunsuri despre prietenii copiilor; CONFECTII Sl | - film Catelul
2.6. - vizionarea unui film cu etapele de lucru pentru realizarea | JUCARII Origami Turul galeriei
cainelui utilizand tehnica Origami (2.3); Tehnici de lucru: | https://www.youtube.
CLR | - confectionarea céinelui utilizdnd tehnica Origami (2.3); Origami com/watch?v=sN4PuX
. . . . MAZu0
2.1. - completarea produsului cu elemente de limbaj plastic | Elemente de
2.2, potrivite pentru a sugera animalul dorit (2.2); limbaj plastic
- CLR (2.1): joc de rol Ce spun catelusii (2.6). Forma
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo; Reguli - Dezvoltare Observarea
personala 3.1. - discutii de explorare a intereselor si a experientelor | elementare ale personald — caietul | sistematica a
3.2 anterioare ale copiilor (3.1); noilor rutine elevului pentru CP | atitudinii copiilor
- MM (3.3) recunoasterea sunetelor produse de clopotel si de | specifice — Ed. Intuitext fata de jocurile din
MM diverse instrumente muzicale; activitatii clasei - carioci, creioane | recreatie
2.2, - discutii despre rolul clopotelului in programul scolar, ex.5, | pregatitoare: colorate
3.3. pag. 55 (3.1.); pauze - imagini cu jocuri
- observarea unor imagini proiectate care reprezinta jocuri ale de recreatie;
copiilor din timpul pauzelor (3.1); - Cantecul
_ - numirea jocurilor preferate de copii in pauze — ex.6, pag. 55 clopotelului -
e (3.1); https://www.youtube.
E - MM (2.2): acompanierea cu jucarii muzicale (tobe, clopotei com/watch?v=KIW9s
etc.) a unui cantec cunoscut (Cdntecul clopotelului - Cantece de FraRrg
iarna pentru copii Tralala);
- discutii despre pauze si vacante: de ce sunt necesare(3.2).

Comunicare| CLR - rasfoirea unor carti care ilustreaza diverse meserii/ | CO: Cuvantul. - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. preocupari; numirea meseriilor (pictor, muzicant, bucatar, | Propozitia. romdnd — caietul sistematica a
romana 2.2, vanzator, zidar etc. (1.3); Enuntul elevului pentru CP | atitudinii copiilor

3.1. - formulare de mesaje scurte despre meserii, pe baza — Ed. Intuitext fata de carte
4.1. intrebarilor de sprijin (2.2); ECC: Cuvantul; - carti ilustrate;

- sortarea jetoanelor care reprezenta meserii a caror denumire | Sunetele b, p, v, | - jetoanecu

se termina in sunetul r (bucatar, pictor, vanzator, sofer, |s, g meserii;
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MM gradinar) (1.3); - markere
1.4. | - Desenarea unui sir de litere pe hartie reciclabila (prima litera | C/L: Coperte, -videoproiector;
corespunzdtoare denumirii meseriei ilustrate pe jetoane (B | foaie, paging, - cantec Coace
P V §$ G)(41) text, ilustratii Préjitura
- identificarea unei meserii pe baza prezentdrii catorva https://www.youtube.
caracteristici (3.1); S/R: Literele b, | com/watch?v="
. A . . . rIWQ3C480l&list=PLG
- MM (1.4.): audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor | p,V, s, g hailxTL31h30002vKSw
tehnice: Coace Prdjitura (Cantece pentru copii, Gradinita.ro) dfdhYHH7ue9T
identificarea meseriei prezentate (1.4).
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo discutii de | Reguli - Dezvoltare Aprecieri
personalad 3.1. explorare a intereselor si a experientelor anterioare ale copiilor | elementare ale | personald — caietul | individuale
3.2 (3.1); noilor rutine elevului pentru CP
- MM (1.4): audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor | specifice — Ed. Intuitext
MM tehnice (Zilele sdptdmdnii); formularea de intrebari pe baza | activitatii clasei | - laptop
1.4. textului cantecului; pregatitoare: - videoproiector
- MEM (3.1): marcarea pe calendar a zilei/ saptamanii — ex. 9, | orar zilnic, orar - cantecul Zilele
MEM | pag. 56; saptamanal sdptdmanii
3.1. |- completarea personalizata a orarului saptamanal folosind https://www.youtube.
simboluri (desen, colaj, picturd) — ex. 8, pag. 56 (3.2). com/watch?v=tLcDipy
Z ti6E
2 Comunicare| CLR - Jocul ,Multimea animalelor” — activitate in grupuri mici de | S/R: LiteraZ - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba selectare dintre jetoane date (gdina, gasca, zebra, pisica, | mare de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 1.3. soricel, sarpe, greier etc (1.3); Co: elevului pentru CP | capacitatii de
2.1. - formulare de mesaje scurte, pe baza ilustratiei mari de la pag. | Cuvantul. — Ed. Intuitext povestire dupa
2.2, 70(2.2.); Propozitia. - ilustratii imagini
2.4. - povestire dupa ilustratie In cdldtorie (2.4); Enuntul - plastilina (lista de verificare)
4.1. -  formulare de propozitii, indicarea numarului de | ECC: Cuvantul; - creioane colorate
cuvinte/silabe, percepute prin batdi de palme (2.2); Despartirea - markere
AVAP | - rostirea cuvintelor cu prelungirea sunetului z (2.1); cuvintelor in
2.2. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | silabe, Sunetul g

contin sunetul z la inceput- ex. 2, pag. 70 (1.3);

C/L: Litera Z
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- indicarea locului sunetului z in cuvinte formate din 2-3 silabe -
ex. 3, pag.70 (1.3);

- MEM (1.2): formarea multimii obiectelor a caror denumire
contine z la inceput;

- folosirea unor cuvinte descriptive pentru a Tmbogati o
descriere: zebra, balon zburator, zmeu (2.4)

- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei Z
mare de tipar; trasarea literei la lada cu nisip (4.1);

- trasarea dupa contur a literei Z mare de tipar - ex. 4, pag. 71
(4.1).

Formulare de
propozitii cu
suport intuitiv

Matematica | MEM |- MM (1.4): audierea cantecului redat cu ajutorul Timpul - durata - Matematica si Observarea
si explorarea 4.1. mijloacelor tehnice Bund dimineata (Cantece pentru copii, explorarea sistematica a
mediului 6.2 Tralala); mediului — caietul | capacitatii de a
- CLR (2.2): discutii pe tema activitatilor zilnice ale copiilor — elevului pentru CP | compara durata a
programul unei zile; — Ed. Intuitext, doua activitati
- plasarea unui eveniment in timp, utilizand repere cronologice pag.84 (lista de verificare)
MM (ieri, azi, maine) (6.2); - creioane
1.4. - jocuri de evidentiere a duratelor, de tipul ,Care activitate a colorate;
durat mai mult?” —ex. 1, pag. 84; - imagni;
- asezarea unor imagini in ordinea deruldrii evenimentelor - Cantec Bund
CLR dintr-o zi — ex.2, pag. 84 (6.2); dimineata
2.2, - executarea unor instructiuni care folosesc operatorii logici si, https://www.youtube.
nu (ex.: ,Cine nu ia micul dejun in fiecare dimineat3 s3 ridice com/watch?v=1vSmV
A ” . o .. v A [ L o v EmaDh4
mana.”; ,,Cine se spala pe dinti si pe fata in fiecare dimineata sa =
bata din palme.”) (4.1).
Muzica si MM | - audierea cantecului demonstrat de propunator sau redat cu | Timbrul - videoproiector Observarea
miscare 1.4. ajutorul mijloacelor tehnice: Campionatul de joacd (1.4); Sunete vocale - laptop sistematica a
2.1. - executarea unor miscdri In concordantda cu linia melodica | (vorbite sau - coli albe capacitatii de
3.1. (2.1); cantate) - creioane colorate | executare a unui
- exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului (2.1); - cantec joc cu miscare
- reproducerea n colectiv a cantecului Tnsusit intuitiv, Campionatul de repetata (lista de
AVAP | pronuntand corect cuvintele (2.1); joacd control)
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2.2. - AVAP (2.2): reprezentarea prin desen a unei secvente https://www.youtube.
muzicale. com/watch?v=vVGV5L
eZKkw
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul zilei; | S/R: Litera z mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.2, - Jocul ,Trenul” dispunerea pe covor a vagoanelor | de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 1.3. reprezentate de cartoane care contin: za, ze, zi, zo, zu, zd /sa, | - CO: Formulare | elevului pentru CP | capacitatii de a
2.1. se, si, 5o, su, sd; exercitii de pronuntie (2.1); de intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
3.1. - oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: ,Cine? Ce? | raspunsuri - ilustratii sunetele side a
4.1. Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de la pag.70 (1.2); ECC: Cuvantul; - litere mici de trasa literele de
- indicarea prin batdi de palme a unui enunt adevarat ascultat | Despartirea tipar din alfabetar; | tipar invatate
MEM | despre Stefi, Serban, balonul zburator, zebra, zmeu, pe baza | cuvintelorin - creioane colorate | (listd de
1.1. ilustratiei mari de la pag.70 (1.2); silabe; Sunetul z | - markere verificare)
- jocuri de atentie pentru indicarea sunetului z initial in cuvinte | C/L: Propozitia;
rostite clar, formate din 2-3 silabe, (1.3); Literele Zsi z Aprecieri
- observarea literei z mic de tipar si analiza acesteia (3.1); individuale
- trasarea dupa contur a literei z mic de tipar — ex.5 si ex. 7,
= pag.71 (4.1)
°<‘ - asocierea literei mari cu litera mica —ex. 6, pag. 71 (3.1);
2 - MEM (1.1): scrierea numarului de litere Z utilizate in cuvinte
date —ex. 7, pag. 71.
Matematica | MEM |- MM (1.4.): audierea cantecului redat cu ajutorul Timpul: ziua, | - Matematica si Aprecieri
si explorarea 1.1. mijloacelor tehnice (Zilele saptdmdnii); formularea de intrebari | saptamana, luna | explorarea individuale
mediului 5.1. pe baza textului cantecului; mediului — caietul
6.2. - enumerarea zilelor saptamanii; ordonarea zilelor saptamanii elevului pentru CP | Observarea
—ex. 4, pag. 85 (6.2); — Ed. Intuitext sistematica:
- MM (1.4.): audierea cantecului redat cu ajutorul - pliante diverse utilizarea
MM | mijloacelor tehnice (Lunile anului); formularea de intrebari pe - creioane colorate | calendarului
1.4. baza textului cantecului; - calculator/ pentru
- enumerarea lunilor anului (6.2); laptop/tableta identifcarea unor
CLR - joc: Ce lund urmeazad? - ordonarea lunilor anului zile/luni, pe baza
2.2. (6.2); cerintelor
- identificarea unor anumite zile ale unei luni, pe baza utilizarii formulate
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calendarului — ex.5, pag. 85 (1.1);

- calendarul zilelor de nastere (5.1);

- CLR (2.2): alegerea cuvintelor potrivite pentru prezentarea
unor actiuni - asocierea unor enunturi verbale cu: acum, mai
devreme, mai térziu — ex.3, pag. 85.

Arte vizuale | AVAP | - vizionarea etapelor de lucru pentru realizarea barcutei | Aplicatie: Barca | - coala A4 Turul galeriei
si abilitati 2.2, utilizand tehnica Origami (2.3); CONFECTII Sl | - marker negru
practice 2.3. - confectionarea barcutei utilizand tehnica Origami (2.3); JUCARII - videoproiector
2.4. - decorarea barcutei utilizand acuarele (2.3); Tehnici de lucru: | - laptop
- activitate in grup pentru a picta marea pe coli mari cartonate | Origami - acuarele
MEM | (2.2); Elemente de | - pensule
1.1. - Bdrci pe mare — realizarea unui colaj folosind barcile realizate | limbaj plastic
prin tehnica Origami (2.4); Forma
- MEM (1.1): numararea barcilor realizate. PICTURA
Tehnici de lucru
- colaj
Elemente de
limbaj plastic -
Pata
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera F - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. - formulare de mesaje scurte, pe baza ilustratiei mari de la pag. | mare de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. 72 (2.2); CO: elevului pentru CP | capacitatii de
2.2, - povestire dupd ilustratie (In cdldtorie) (2.4.); Cuvantul. — Ed. Intuitext povestire dupa
= 2.4. - formulare de propozitii, indicarea numarului de | Propozitia. - ilustratii imagini
a 4.1. cuvinte/silabe, percepute prin batdi cu creionul in banca (2.2.); | Enuntul - plastilina (lista de verificare
ﬁ - rostirea cuvintelor cu prelungirea sunetului f (2.1); ECC: Cuvantul; - creioane colorate
= MM | - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | Despartirea - markere Observarea
1.4. contin sunetul f la inceput- ex. 2, pag.72 (1.3); cuvintelor in - cantec Greierele | sistematica a
- indicarea locului sunetului f in cuvinte formate din 2-3 silabe - | silabe, Sunetul f | si furnica; folosirii unor
AVAP | ex. 3, pag.72 (1.3); C/L: Litera F; https://www.youtube. | cuvinte descriptive
2.2. |- MM (1.4.): audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor | Formulare de com/watch?v=3prQPJ | (jist de
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tehnice (Greierele si furnica - Cdntece pentru copii - TralLala); | propozitii cu d5ILE&list=RD3prQPJd | verificare)
formularea de raspunsuri si intrebari pe baza textului | suportintuitiv slLE#t=24
cantecului;
- folosirea unor cuvinte descriptive pentru a descrie furnica si
greierele (2.4);
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei F
mare de tipar; trasarea literei la lada cu nisip (4.1);
- trasarea dupa contur a literei F mare de tipar - ex. 4, pag.73
(4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM |- MM (1.4.): audierea cantecului redat cu ajutorul Timpul - - Matematica si Observarea
Si 3.1 mijloacelor tehnice Anotimpurile (Cantece de toamna pentru | anotimpurile explorarea sistematica:
explorarea 6.2 copii, TralLala); mediului — caietul | asocierea fiecarui
mediului - CLR (2.2.): discutii despre anotimpuri; elevului pentru CP | anotimp cu
- observarea unor imagini care ilustreaza fenomenele naturii — Ed. Intuitext, imagini care
MM corelate cu anotimpurile anului (3.1); pag.86 ilustreaza
1.4. - numirea anotimpurilor anului (6.2); - creioane caracteristicile
- asocierea fiecarui anotimp cu imagini colorate, markere | anotimpurilor
CLR corespunzdtoare/enunturi care descriu anotimpurile (6.2); - Cantec (lista de verificare)
2.2, - diferentierea anotimpurilor, doua cate doua, in functie de Anotimpurile
caracteristicile specifice observate(3.1.); https://www.yout
- ordonarea cronologica a anotimpurilor/zilelor saptamanii ube.com/watch?v
(6.2) =ZIkTLp 5uWk
Muzica si MM |- MEM (6.2): ordonarea wunor imagini reprezentand | Timbrul - casetofon Aprecieri
miscare 1.4. anotimpurile, in ordinea cronologica a acestora; Sunete vocale - videoproiector individuale
2.1. - audierea cantecului demonstrat de propunator sau redat cu | (vorbite sau - laptop
ajutorul mijloacelor tehnice: Anotimpurile (Cantece de toamna | cantate) - imagini
MEM | pentru copii, Tralala) (1.4); - cantec
1.2. - exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului (2.1); Anotimpurile

- reproducerea in colectiv a cantecului Tnsusit
pronuntand corect cuvintele (2.1).

intuitiv,

https://www.yout
ube.com/watch?v
=ZIkTLp 5uWk
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JOI

Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera f mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.2. - oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: ,Cine? Ce? | de tipar romadnd — caietul sistematica a
romana 2.2. Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de la pag.72 (1.2.); - CO: Formulare | elevului pentru CP | capacitatii de a
2.4. - formulare de propozitii pe baza ilustratiei mari de la pag. 72, | de intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
3.1. folosind cuvinte date (furnica, greier, fluture, motan, pisica, | raspunsuri - ilustratie sunetele side a
4.1. Stefi, Serban) (2.2); ECC: Cuvantul; - litere mici de trasa literele de
- activitate in perechi: crearea unui dialog intre greier si furnica, | Despartirea tipar din alfabetar | tipar invatate
AVAP | intre Stefisi Serban, intre motan si catel (2.4.); cuvintelor in - plastilina (lista de
2.2, - AVAP (2.2.): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei f | silabe; Sunetul f | - creioane colorate | verificare)
mic de tipar (4.1); C/L: - markere
- trasarea dupa contur a literei ¢ mic de tipar - ex. 5, pag.31 | Literele Fsi f; Aprecieri
(4.1); Formulare de individuale)
- asocierea fiecarei litere mici cu litera mare de tipar, ex. 6, pag. | propozitii cu
73 (3.1); suport intuitiv
- identificarea primei si a ultimei litere in scrierea unor cuvinte
sugerate de ilustratii adecvate — ex.7, pag.73 (3.1.)
Matematica | MEM | - asocierisi corespondente intre anotimpuri si Timpul - - Matematica si Observarea
Si 1.1. elemente specifice prezentate prin ilustratii (ex.: iarna — om de | Anotimpurile explorarea sistematica:
explorarea 3.1. zapada) —ex.3, pag.87 (3.1.); mediului — caietul | asocierea fiecarui
mediului 5.1. - sortarea elementelor de acelasi fel si gruparea in elevului pentru CP | anotimp cu
6.2. tabel —ex. 3, pag.87 ( 5.1.); — Ed. Intuitext, imagini care
- identificarea intrusului dintr-un sir de simboluri pag.87 ilustreaza
MM corespunzatoare unui anotimp - ex. 4, pag.87 (3.1.); - creioane colorate | caracteristicile
1.4. - scrierea numerelor de la 0 la 31 —ex.5, pag.87; - planse/jetoane anotimpurilor
- Joc: Roata anotimpurilor - (6.2.); cu anotimpuri; (lista de verificare)
- MM (2.1.): audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor - Cantec
tehnice Anotimpurile (Cantece de toamna pentru copii, Anotimpurile
Tralala). https://www.youtube.
com/watch?v=ZIkTLp Aprecieri
individuale
Arte vizuale | AVAP |- MM (1.4): auditie cantec Flori de primdvard; dialog despre | Aplicatie: Flori - laptop Aprecieri
si abilitati 2.2 florile care infloresc in anotimpul primavara; CONFECTII Sl | - videoproiector individuale
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practice 2.3. - vizionarea etapelor de lucru pentru realizarea florilor utilizand | JUCARII - Cantec Flori de
2.4. tehnica Origami (2.3); Tehnici de lucru: | primdvarad Turul galeriei
2.5. - confectionarea florilor utilizand tehnica Origami (2.3); Origami https://www.youtube.
- activitate Tn grup pentru a picta cdmpul pe bucati mari de | Elemente de C‘;’;’/W"“h?"zj”u’59t
MM polisitiren extrudat (2.2); limbaj plastic o2
o N . . . . . . . ” - film
1.4. - Cdmp inflorit — realizarea unui colaj folosind florile realizate | Forma -
. . . . . . A < http://www.wikih
prin tehnica Origami si alte elemente pictate (nori, fluturi, gaze, | PICTURA
. . ow.com/Make-an-
albine etc) (2.4). Tehnici de lucru ; .
. . . . . . Origami-Flower
- examinarea produselor finale realizate si aprecierea acestora | - colaj -
- acuarela
(2.5). Elemente de
. . ) - pensule
limbaj plastic - oL y
Pata - hartie colorata
- bolduri
- polisitiren
extrudat
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo; Reguli Dezvoltare Observarea
personala 3.1. - discutii de explorare a intereselor si a experientelor | elementare ale | personald — caietul | sistematica a
3.2 anterioare ale copiilor (3.1); noilor rutine elevului pentru CP | interesului copiilor
- discutii cu privire la modalitatile de petrecere a timpului liber, | specifice — Ed. Intuitext pentru jocuri
MM | din care copiii pot Tnvata (3.1.); activitatii clasei | - videoproiector;
2.2, - descrierea unor activitati de timp liber ilustrate (3.1.); pregatitoare: - carioci
- identificarea unor activitati desfasurate cu clasa in afara | Dupd orele de - creioane colorate
E programului scolar — ex.2, pag.57 a (3.1.); curs - Cantec
2 - exprimarea preferintei pentru anumite activitati - ex.2, pag.57 Campionatul de
> b(3.1.); joacd;
-MM (2.2): reproducerea in colectiv a unui cantec cunoscut de https://www.youtube.
copii (Cantecul Campionatul de joacd). C‘;’;k/ watch?v=wGVsL
e W
Comunicare| CLR - Vizionarea desenului animat Greierele si furnica; CO: Cuvantul. - carti de colorat; Aprcieri
in limba 1.2. (3.4.); Propozitia. - creioane individuale
romana 2.4. - rasfoirea cartii ce contine textul ilustrat Greierele si furnica si | Enuntul colorate, markere,
3.4 observarea imaginilor; observarea amplasarii imaginilor n creta colorata; Observarea
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4.2 raport cu textul (3.4); ECC: Cuvantul; - instrumente sistematica a
- observarea unei carti de colorat Greierele si furnica, stabilirea | Sunetele s, g, z, f | muzicale; atitudinii copiilor
diferentei dintre cartea de colorat si cartea ce contine text si - Desen animat: fata de carte
ilustratii (3.4.) C/L: Coperte, Greierele si
- oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: ,Cine? Ce? | foaie, pagina, furnica;
Unde? Cum?”, pe baza desenului animat vizionat (1.2.); text, ilustratii https://www.youtube.
- folosirea unor cuvinte pentru a descrie furnica si greierele com/watch?v=c-
(2.4.); S/R: Litereles, g, | "o /9°10;
. Qe - cantec Greierele
- joc de rol: ,La librarie”(3.4.) z, f i furnica;
- joc: Sirul literelor (trasarea pe diferite suporturi de hartie a https://ww’w_voutube_
literelor SGZFsgzf SGZFsgzf, folosind creioane com/watch?v=3prQP)
colorate/markere/creta coloratd) (4.2); d5ILE
- MM (2.1): reproducerea in colectiv a cantecului Greierele si
furnica - Cantece pentru copii - Tralala).
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo discutii de | Recapitulare: - Dezvoltare Aprecieri
personalad 3.1. explorare a intereselor si a experientelor anterioare ale copiilor | Reguli personald — caietul | individuale
3.2 (3.1); elementare ale elevului pentru CP
- asocierea activitatilor copiilor cu momentele zilei  (ex.1, | noilor rutine — Ed. Intuitext
MEM pag.58) (3.1); specifice - creioane
1.4. - gruparea diverselor activitati ale copiilor in functie de | activitatii clasei colorate;
3.1. momentul in care se desfdsoara fin timpul lectiilor/in timpul | pregatitoare: - jetoane cu
- pauzelor- ex.2, pag.59 (3.2.); pauze, orar simbolurile
% - MEM (3.1.): marcarea pe calendar a zilelor saptamanii in curs; | zilnic, orar disciplinelor;
- - asocierea zilelor saptamanii cu simbolurile corespunzatoare | saptamanal, - calendare
disciplinelor din orar, folosind jetoane (3.1.); durata unei
- MEM (1.4.): numararea orelor de curs dintr-o saptamana, pe | activitati
baza orarului clasei — ex. 4a si 4b, pag. 59;
- discutii privind jocuri ce pot fi practicate in pauze (3.1.);
- discutii despre pauze si vacante: de ce sunt necesare (3.2).
Comunicare| CLR - formulare de mesaje scurte, pe baza ilustratiei mari de la pag. | S/R: Litera T - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. 74 (2.2); mare de tipar romdanad — caietul sistematica a
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romana 2.1. - povestire dupd ilustratie In cdldtorie (2.4); CO: elevului pentru CP | capacitatii de
2.2, - formulare de propozitii, indicarea numarului de | Cuvantul. — Ed. Intuitext povestire dupa
2.4. cuvinte/silabe, percepute prin batdi cu creionul in bancd(2.2.); | Propozitia. - ilustratii; imagini
4.1. - rostirea cuvintelor cu prelungirea sunetului t (2.1); Enuntul - creioane (lista de verificare)
- identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | ECC: Cuvantul; colorate;
MEM | contin sunetul t la inceput sau la sfarsit - ex. 2, pag.74 (1.3); Despartirea - markere;
1.1. - indicarea locului sunetului t in cuvinte formate din 2-3 silabe - | cuvintelor in - benzi decupate
ex. 3, pag.74 (1.3); silabe, Sunetul t | din ziare (care
- trasarea dupa contur a literei T mare de tipar - ex. 4, pag. 71 | C/L: Litera T contin cuvinte cu
(4.1); Formulare de T
- MEM (1.1): scrierea numarului de litere T utilizate In cuvinte | propozitii cu
scrise pe fragmente din ziare. suport intuitiv
Matematica | MEM | - identificarea ,vecinilor” unui numar — ex.2, ex. 4 pag. 88 (1.2); | Compararea si | -Matematicd si Aprecieri
si explorarea 1.1. - selectarea unor numere dupd un criteriu dat (ex.: ,incercuiti | ordonarea explorarea individuale
mediului 1.2 cu verde numerele mai mari decat 3 si mai mici decat 15”) | numerelor mediului — caietul
1.3. (1.2); naturale de la 20 | elevului pentru CP
- ordonarea unor numere date, crescator sau descrescator — | la 31 — Ed. Intuitext;
ex.5, pag.88 (1.3); - creioane colorate
- completarea unor serii numerice (1.3); - plante de la
- identificarea numerelor lipsa de pe axa numerelor, in situatia Coltul viu al clasei
CLR in care se dau doua numere (1.3);
2.2. - compararea a doua numere naturale mai mici decat 31 — ex.6,
pag. 88 (1.2)
- CLR (2.2.): discutii pe tema preocuparilor copiilor.
Muzica si MM | - joc: Eu recit si tu cdnti — recitarea unor versuri si crearea unor | Timbrul - videoproiector Observarea
miscare 1.2. linii melodice pentru versurile audiate (1.2); Sunete vocale - laptop sistematica a
2.1. - jocuri de audiere alternativa si comparata a sunetelor vorbite | (vorbite sau - imagini capacitatii de
3.3. si cantate — ex.: ascultarea unei poezii, Tn comparatie cu | cantate) - cantece/poezii reproducere a
audierea unui cantec (1.2); invatate unui fragment
CLR - exersarea asimilarii integrale a cantecelor invatate in unitate muzical
2.1. (2.1);

- exercitii alternative in colectiv — o parte dintre copii prezinta
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cantecul, iar ceilalti recita versurile cantecului (1.2).

- acompanierea libera a cantecelor, cu sonoritati emise de
obiecte din clasa (creioane, betisoare, masa etc.) (3.3);

- CLR (2.1): jocuri de pronuntare a unor onomatopee, insotite
de miscare.

MARTI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, jocuri | S/R: Litera t mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.2. de cuvinte de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 1.3. - oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: ,Cine? Ce? | - CO: Formulare | elevului pentru CP | capacitatii de a
2.4. Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de la pag.74 (1.2.); de intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
3.1. - activitate in perechi: crearea unui dialog intre Ticu si Serban, | raspunsuri - ilustratie sunetele side a
4.1. cei doi tapi (2.4.); ECC: Cuvantul; - creioane colorate | trasa literele de
- indicarea locului sunetului t in cuvinte formate din 2-3 silabe, | Despartirea - markere tipar invatate
AVAP | prin ridicarea unui jeton de culoare verde pentru t initial si rosu | cuvintelor in (lista de
2.2. | pentrut lafinalul cuvintelor (1.3); silabe; Sunetul t verificare)
- trasarea dupa contur a literei t mic de tipar - ex. 5, pag.75 | C/L: Propozitia;
(4.1); Literele Tsit Aprecieri
- identificarea literelor T, respectiv t, prin incercuire cu culori individuale)
diferite -ex. 6, pag. 75 (3.1);
- MEM (1.1.): scrierea numarului de litere T utilizate in cuvinte
date —ex. 7, pag.75;
- identificarea primei si a ultimei litere in scrierea unor cuvinte
sugerate de ilustratii adecvate — ex.8, pag.75 (3.1.).
Matematica | MEM | - jocuri: Ce zi urmeazd in sdptdmdnd? Ce lund urmeazd? Ce | Recapitulare: - Matematicad si Aprecieri
si explorarea 1.1. anotimp urmeaza? (6.2) Fenomenele explorarea individuale
mediului 1.2. - identificarea in calendar a unor zile, saptamani, luni ( 3.1.) naturii mediului — caietul
1.3. - scrierea numerelor naturale mai mici decat 31 pentru | Timpul: durate, | elevului pentru CP
3.1. completarea datelor care lipsesc din calendarul unei luni (1.3.) | ziua, saptdamana, | — Ed. Intuitext
4.1. - gruparea lunilor anului in functie de numarul de zile (1.1.); luna - creioane
6.2. - compararea numerelor naturale mai mici decat 31 (1.2.) Numerele colorate, markere

- executarea unor instructiuni care folosesc operatorii logici si,
nu(4.1.)

naturale de la 0
la31

- imagini specifice
anotimpurilor
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Arte vizuale | AVAP | - observarea etapelor de lucru executate de invatator pentru | Aplicatie: - acuarele Aprecieri
si abilitati 2.3. realizarea avioanelor utilizand tehnica Origami (2.3); Avioane - pensule individuale
practice 2.4. - confectionarea avioanelor utilizand tehnica Origami (2.3); CONFECTII Sl | - hartie colorata
- utilizarea acuarelelor pentru a picta avioanele realizate (2.4); | JUCARII Analiza produselor
CLR - CLR (2.2): Voi zbura cu avionul meu .... lansarea avioanelor si | Tehnici de lucru: activitatii
1.4. stabilirea destinatiei zborului (un oras, o persoana draga, o tara | Origami
etc.). Elemente de
limbaj plastic
Forma
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, meteo discutii de | Recapitulare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.2 explorare a intereselor copiilor pentru carti; C/L:Formulare | romdnd - caietul sistematica a
romana 3.2 - identificarea personajelor din ilustratii - ex. 1, pag. 76 (3.2); de propozitiicu | elevului pentru CP | capacitatii de
- ordonarea a cinci ilustratii cunoscute de elevi: ex. 1, pag. 76 | suport intuitiv — Ed. Intuitext povestire dupa
DP (3.2); - ilustratii imagini
2.1. - crearea unei povesti cu ajutorul celor 5 ilustratii date - ex. 1, | C.O. Povestirea (lista de verificare)
pag.76 (3.2); dupa imagini
- formularea unor raspunsuri la intrebari: ,Cine?
= Ce? Unde? Cand? Cum? De ce?” (1.2);
3 - DP (2.1): joc Imi place sd fac ....... pentru cd ....
i LIMBA MODERNA
= Matematica | MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare - Matematica si Fisa de evaluare
Si 1.1. - Numere naturale de la 20 la 30 - recunoastere, formare, explorarea
explorarea 1.2. citire, scriere (cu cifre), comparare, ordonare mediului — caietul | Aprecieri
mediului 1.3. - Fenomene ale naturii: ploaie, ninsoare, vant, fulger, tunet elevului pentru CP | individuale
3.1 — Ed. Intuitext,
pag.89
Muzica si MM - recunoasterea si reproducerea, individuala si in grup, a liniei | Evaluare: - casetofon Interevaluare
miscare 1.2 melodice pentru versuri recitate de invatator (1.2); Timbrul. - videoproiector
2.1 - exersarea asimilarii integrale a cantecelor invatate in unitate | Sunete vocale - laptop
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3.3. (2.1); (vorbite sau - imagini
- exercitii alternative in colectiv — o parte dintre copii prezintd | cantate) - coli albe
CLR cantecul, iar ceilalti recita versurile cantecului (1.2). - creioane colorate
2.1, - acompanierea libera a cantecelor, cu sonoritati emise de
obiecte din clasa (creioane, betisoare, masa etc.) (3.3);
- CLR (2.1): joc-concurs Recitatori vs. cdntdreti - exercitii
alternative in colectiv — o parte dintre copii prezinta versurile
sau cantecul, iar ceilalti recunosc auditiv (1.2).
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei, Jocul | Evaluare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 2.2, ,, Roata literelor” - C/ L: Cuvantul; | romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - recunoasterea literelor invatate (3.1); Literele S, G, Z, | elevului pentru CP | capacitatii de a
4.1 - identificarea literei corespunzatoare sunetului intial, respectiv | F, T, s, g, 2, f, t — Ed. Intuitext pronunta corect
final al unor obiecte ilustrate —ex. 2, ex, 3, pag. 76 — 77 (3.1); - ilustratii sunetele side a
- scrierea literelor mari de tipar dupa un model dat - ex. 4, pag. | - S/R: Literele - litere si tabla trasa literele de
MEM | 77 (4.1); Literele S, G,Z, | magnetica tipar invatata
1.1. - scrierea cuvintelor ilustrate prin trasare dupa contur sau F,T,s,812ft (listd de
folosind model dat, ex.5, pag.77 (4.1.); verificare)
- formulare de propozitii folosind cuvinte date: sevalet, funda,
zar, glob, tap, zmeu, sapca, tambal, Stefi, Serban, Ticu, (2.2.);
S - asocierea literei mari cu litera mica corespunzatoare si
= scrierea acestora, ex.6, pag.77 (4.1.)
- MEM (1.1): numararea elementelor care contin litere de
acelasi fel si scrierea cifrei corespunzatoare.
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Evaluare - Matematica si Aprecieri globale si
Si 1.1. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se vor stabili | Ameliorare- explorarea individuale cu
explorarea 1.2, in functie de problemele individuale/ale majoritatii elevilor si | dezvoltare mediului — caietul | privire la
mediului 1.3. vor fi identificate dupa evaluare. elevului pentru CP | rezultatele
3.1. | e Activititile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de — Ed. Intuitext invatarii
4.1. dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra
4.2, realizarea tuturor obiectivelor de evaluare vizate

6.2.
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- gruparea diverselor activitati ale copiilor in functie de
momentul in care se desfasoara (in timpul lectiilor/in timpul
pauzelor - ex.2, pag.59 ) (3.2);

- realizarea unor simboluri potrivite pentru disciplinele de
fnvatamant indicate (3.1);

- MM (2.2): reproducerea in colectiv a unui cantec cunoscut de
copii (Cantecul Campionatul de joacad).

culoare verde si
rosie;

- creioane
colorate.

Arte AVAP | - DP (3.3): Ce imi place sd fac? — discutii despre activitatile | Evaluare: - produse Origami | Autoevaluare
vizuale si 1.1. preferate si despre produsele realizate prin tehnica Origami, in | CONFECTII Sl e Cel mai mult mi-
abilitati 2.2. | timpul unitatii; JUCARII a plécut ...
practice 2.5. - alegerea unui produs dintre cele realizate si povestirea unui | Tehnici de lucru: e Mi s-a pdrut
eveniment sau a unui lant scurt de Origami greu ....
evenimente personale, cu ajutorul acestuia (1.1); Elemente de e Mi s-a pdrut
DP - alegerea unui produs pentru a-I oferi cadou unei persoane | limbaj plastic usor ...
3.3. dragi si motivarea alegerii facute (2.2); Forma o A fost
- formularea de intrebari si raspunsuri la intrebdri despre plictisitor ...
utilitatea si aspectul obiectelor realizate (2.5). e Mi s-a pdrut
interesant ....
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutiti, impresii, meteo discutii de | Evaluare: - Dezvoltare Observarea
personala 3.1. explorare a intereselor si a experientelor anterioare ale copiilor | Reguli personald — caietul | sistematica a
3.2 (3.1); elementare ale elevului pentru CP | interesului copiilor
- marcarea activitatilor preferate la scoala si in timpul liber - ex. | noilor rutine — Ed. Intuitext pentru participare
MEM | 3, pag.59 (3.1); specifice - Roata la lectii si la
1.4. - Jocul Roata preferintelor — activitate de intercunoastere in | activitatii clasei preferintelor jocurile din timpul
grupuri mici (stabilirea pregatitoare: (simboluri ale pauzelor
MM preferintelor) (3.1); pauze, orar activitatilor
= 2.2 - MEM (1.4): numararea pauzelor dintr-o zi si dintr-o zilnic, orar desfasurate la
> saptamana, cu ajutorul orarului; marcarea numarului | sdptamanal, scola sau in afara
> corespunzator prin folosirea unui numar adecvat de simboluri - | durata unei scolii)
ex.4b, pag. 59; activitati - cartonase de
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Comunicare Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Ib. | Aprecieri globale si
in limba e Activitdtile de invatare cu caracter ameliorativ se vor stabili | dezvoltare romdnd — caietul individuale
romana

in functie de problemele individuale/ale majoritatii elevilor.

e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra
realizarea tuturor obiectivelor de evaluare vizate.

elevului pentru CP
— Ed. Intuitext

EDUCATIE FIZICA




PROIECTAREA UNITATII TEMATICE

UNITATEA 9: Jocuri si jucdrii
PERIOADA: S26 — S28 (M4)

intuitext

Zilele Disiciplina  |Comp. Activitdti de invdtare Continuturi Resurse Evaluare
sapt. specifice
Dezvoltare DP | - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei; Joc | Tehnici simple care | - Dezvoltare Observarea
personalad 2.1. | ,Gaseste intrusul!”(un ursulet de plus plasat printre obiecte | sprijina Tnvatarea personald — sistematica a
3.1. | ale scolarului) (3.1); Ce invdt la scoald? | caietul elevului capacitatii de
- completarea enuntului: ,Ursuletul s-a ratacit printre pentru CP — Ed. identificare a
rechizite si cred ca se simte .... pentruca ....(2.1); Intuitext unor
CLR | - vizionarea unor imagini din povestea ,Cum au fugit odata - rechizite, urs de | comportamente
2.4. |jucdriile de la un copil” de Nina Stanculescu, pentru plus pozitive/negativ
identificarea si denumirea emotiilor de baza ale personajelor - computer, e In raport cu
(Exemplu: ursuletul manios, mingea suparata etc.) (2.1); videoproiector obiectele
- CLR (2.4): conversatii scurte, pe baza imaginilor din poveste, - ilustratii personale
referitoare la comportamentul lui Petrisor fata de lucrurile http://www.academi
S sale; a.edu/121.41145/Cu.
= - discutii despre statutul de scolar, despre obiectele folosite grﬁﬁe t;fltlaojzt:s
la scoald, despre modul in care acestea trebuie pastrate, i
despre activitatile desfasurate la scoala - ex. 1, pag.60 (3.1); -
- CLR (2.4): crearea unei povestiri n grup despre obiectele
fericite ale unui scolar, pornind de la ilustratia exercitiului 1,
pag. 60;
- discutii de explorare a intereselor si a experientelor
anterioare ale copiilor referitoare la activitatile desfasurate la
scoala - ex. 2, pag. 60 (3.1).
Comunicare CLR | - audierea unei povesti (Povestea literei X — O zi excelentd) si | ECC: Sunetele c¢s/gz | - Comunicare in Observarea
in limba 1.1. | manifestarea reactiilor corespunzatoare (1.1); S/R: Litera X mare | Ib. romdnd — sistematica a
romana 1.3. | - precizarea asemanarilor si a deosebirilor ce pot fi stabilite | de tipar caietul elevului capacitatii de a
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2.1. |intre povestea audiata si ilustratia exercitiului 1, pag. 78; | CO: Formulare de pentru CP — Ed. pronunta corect
3.1. | (2.1); intrebari si Intuitext sunetele side a
4.1. |- formulare de propozitii, indicarea numarului de | raspunsuri - ilustratii trasa litera de
cuvinte/silabe, percepute prin batdi din palme (1.3); (despre jucarii) - fire de lana tipar invatata
AVAP | - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite | C/L: Formulare de | - foarfece (listd de
2.4. | anterior (2.1); propozitii cu suport | - carton verificare)
- identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | intuitiv; Litera X - lipici
incep cu x - ex. 1, pag. 78 (1.3); - computer, boxe
- identificarea obiectelor a caror denumire contin x - ex. 2, 3 https://audioboom.c
si 4, pag. 78 (1.3); om/posts/.1071.26-
- recunoasterea literei X in cuvinte date (3.1); povestea-litereix
- AVAP (2.4): identificarea unei operatii simple la care a fost
supus un fir de lana (indoire pe jumatate si tdiere), prin
comparare cu starea initiala a acestuia;
- construirea literei X prin lipirea pe carton a celor doua fire
de lana obtinute anterior(4.1);
- trasarea dupa contur a literei X mare de tipar - ex. 5, pag. 79
(4.1).
Matematica MEM | - identificarea consecintelor unor actiuni de Tmpingere sau | Forte si miscare: - Matematica Aprecieri
si explorarea 3.1 tragere exercitate asupra unor jucarii aflate in stare de | impingeresi si explorarea individuale
mediului 4.2. | repaus—ex.l1, pag.90 (4.2); tragere mediului — caietul
5.2. | - recunoasterea miscarii ca efect al fortei —organizarea unui elevului pentru CP | Observarea
concurs de impins masinute; realizarea de discutii in scopul — Ed. Intuitext sistematica a
familiarizarii cu notiuni precum: forta, miscare, viteza — - jucarii de la modului de
CLR | Exemplu: De ce acea masinutd a iesit pe locul I?, De ce nu au Coltul de joaca implicare in
3.1. | gjuns acele masinute la linia de sosire? (Se introduc cuvinte - creioane rezolvarea
cheie folosite in limbajul comun si cu aceeasi semnificatie colorate sarcinilor de
fizica atunci cand se furnizeaza explicatii: are ,viteza” mai lucru

mare, este trasa/impinsa cu o ,forta” mai mare) (3.1);

- organizarea jocului ,,Ce s-ar intampla daca ....”- Exemplu: Ce
s-ar intdmpla dacd masinutele ar concura pe zdpadd?; ...dacd
masinuta s-ar lovi de un obstacol?; ...dacd s-ar deplasa in
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plan drept/inclinat? —ex. 2, pag 90 (4.2);

- CLR (3.1): recunoasterea si numirea literelor mari de tipar
utilizate in scrierea unor nume — ex.3, pag. 90;

- rezolvarea unor probleme cu sprijin Tn imagini date — ex. 4,
pag 90 (5.2).

de tipul ,,Cutiuta fermecata” (2.4);

- indicarea locului sunetelor indicate in cuvinte formate din 2-
3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3);

- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei x
mic de tipar;

- recunoasterea literei x si a literei X Tn cuvinte date: ex. 6,

Muzica si MM | - jocuri de recunoastere auditiva a unor sonoritati din mediul | Sunete lungi. - casetofon Aprecieri
miscare 1.1. | inconjurator si imitarea lor folosind onomatopee (2.3); Sunete scurte - videoproiector individuale
1.4. |- CLR (1.1): joc Piticii si uriasii - joc de pronuntare a - laptop
2.3. | onomatopeelor, insotite de miscare: cate un elev care va - cantec Doudzeci | Observarea
conduce jocul va emite sunete/silabe lungi si scurte (Ciiiiiip ci- pitici voinici sistematica a
CLR | rip, Fds — fds fdsssss etc.). La auzul fiecarui sunet scurt, colegii https://www.youtub | capacitatii de a
1.1. | vor face cate un pas mic, de pitic, iar la auzul fiecdrui sunet e.com/watch?v=K7y | nronynta corect
lung vor face cate un pas mare, de urias; 0a-2ALU sunetele
- audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor tehnice:
Doudzeci pitici voinici (1.4).
Comunicarein| CLR |- intdlnirea de dimineatd: noutiti, impresii, mesajul zilei, | S/R: Litera x mic de | - Comunicare in Observarea
limbaromana | 1.3. |Jocul ,Cdntd-ti numele!”: Copiii se asaza in cerc pe covor. | tipar Ib. romdénad — sistematica a
2.4. |Invatitoarea are la dispozitie cartonasele cu prenumele | CO: Formulare de caietul elevului capacitatiide a
3.1. | elevilor. Ridica un cartonas sau mai multe, la intamplare. | intrebarisi pentru CP — Ed. pronunta corect
4.1. | Copiii care fsi recunosc prenumele fisi canta numele | raspunsuri(despre | Intuitext sunetele side a
acompaniindu-se cu jucarii muzicale (3.1); jucarii muzicale) - ilustratii trasa literele de
AVAP | - initierea si mentinerea unei discutii pe o tema de interes | C/L: Formulare de | - jucdrii muzicale | tiparinvatate
= 2.2 | (jucarii muzicale), pe baza unui suport vizual propozitii - plastilina (lista de
°<‘ dat (imaginea mare, pag. 78) (2.4); cu suport intuitiv; | - creioane verificare)
= MEM | - recunoasterea unui obiect (jucdrie muzicala), prin | Literax colorate
1.1. | formularea de intrebari despre caracteristicile acestuia - joc - markere
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pag 79 (3.1);

- trasarea dupa contur a literei x mic de tipar: ex. 5, pag.79
(4.1);

- MEM (1.1): scrierea cifrei corespunzatoare numarului de
elemente ale unei multimi —identificarea unui cuvant care se
repeta prin recunoasterea si numirea literelor mari si mici de
tipar invatate — ex. 7, pag 79 (3.1);

- punerea in corespondenta a unor imagini cu litera initiala a
cuvantului corespunzator - ex. 8, pag.79 (3.1).

Matematica MEM | - adaugarea de elemente (1-5) intr-o multime de 10 obiecte, | Adunarea - Matematica si Aprecieri
si explorarea 1.4. | fiecare operatie fiind insotita de numararea obiectelor —ex 1, | numerelor 0-20, | explorarea individuale
mediului 1.6. | pag.91(1.4); fara trecere peste | mediului — caietul
- rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in | ordin elevului pentru CP | Observarea
concentrul 0 — 20 si verificarea operatiilor efectuate prin — Ed. Intuitext sistematica a
CLR | numarare de obiecte/prin desene — ex 2, pag. 91 (1.4); - creioane modului in care
2.3. | - folosirea unui calculator pentru operatii simple de adunare colorate se implica in
si verificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor (1.4); - calculator realizarea
- numarare cu pas dat (din1in 1, din 2in 2, din 31n 3, din 4 in - cutii de carton sarcinilor
4), pornind de la 10 — ex 3, pag. 91 (1.4); - jucarii de lemn,
- CLR (2.3) —joc de rol ,Depozitul de jucdrii”: sortarea de plus, de plastic
jucariilor in functie de criterii date si ambalarea lor in cutii de
cate 10; adaugarea numarului corespunzator de jucarii in
fiecare cutie de cate 10 pentru a obtine numarul de jucarii
scris pe un jeton dat de invatator (1.6).

Arte vizuale si | AVAP | -CLR (2.4): joc ,Jucdria surprizd” (fiecare elev aduce, de acasa | Tema: - hartie, materiale | Aprecieri
abilitati 1.2. | o jucdrie preferatd; ghicirea de catre colegi a jucariei dupa | Mestesuguri textile, folii de individuale
practice 1.3. | caracteristici aflate prin intrebari) (1.2); populare plastic, creta,

2.1. | - gruparea jucariilor aduse de elevi/de la Coltul de joacd, in | CONFECTII Sl | foarfece

2.5. | functie de materialele din care au fost confectionate - | JUCARII - diverse jucarii
Exemplu: jocuri de tip puzzle, Loto (1.2); Materiale si

CLR | - expunerea, observarea si analizarea unor lucrari artistice si | instrumente:

2.4. | mestesugaresti, pentru a stimula curiozitatea copiilor (ce | hartie, materiale
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reprezinta, cine le-a realizat, cand, cum, in ce scop?) (1.3);

- formularea de intrebari si raspunsuri la intrebari despre
utilitatea si aspectul obiectelor intalnite in mediul familiar —
Exemplu: Cdnd poti purta o ie?; Ce motive populare observi
pe iile romdnesti? (2.5);

- enumerarea unor caracteristici observabile ale materialelor
si instrumentelor necesare pentru realizarea unei camasi (ie)
pentru o papusa — Exemplu: jocul ,Eu spun ceva, tu spui
altceva” despre camasa ta etc. (2.1);

- recunoasterea diferitelor tipuri de linii si puncte pe obiecte
vestimentare (1.2).

textile, folii de
plastic, creta,
foarfece

Tehnici de lucru:

croit, cusut
Elemente de limbaj
plastic
Punctul,
forma

linia,

EDUCATIE FIZICA

MIERCURI

Comunicare CLR | - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera K mare | - Comunicare in Observarea
in limba 1.1. |- formulare de predictii Cum credeti cG a apdrut litera K? | de tipar Ib. romdénad — sistematica a
romana 2.4. | (2.4); CO: Formulare de caietul elevului capacitatii de a
3.1. | - audierea unei povesti (Povestea literei K — Povestea lui Klim) | enunturi cu suport | pentru CP — Ed. pronunta corect
4.1. |si manifestarea reactiilor corespunzatoare; discutii despre | intuitiv Intuitext sunetele side a
continutul povestii audiate in raport cu predictiile realizate | C/L: Citirea - ilustratii trasa litera de
AVAP | de elevi (1.1); cuvintelor asociate | - plastilina si tipar invatata
2.2. | - selectarea unor imagini (kiwi, borna kilometrica, piatra de | unor imagini; Litera | planseta (listd de
cantar), dintr-un set de imagini, pentru a indica despre ce | K - creioane verificare)
este vorba in povestea audiata (1.1); colorate
- crearea unei povesti orale pornind de la o imagine data: ex. - computer, boxe | Aprecieri
1, pag. 80 (2.4); https://audioboom.c | individuale
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei K om/posts/107128-
. povestea-literei-k
mare de tipar;
- recunoasterea si numirea literei K in cuvinte date (3.1);
- trasarea dupa contur a literei K mare de tipar: ex. 2, pag. 80
(4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica MEM | - adaugarea de elemente (1-5) intr-o multime de 20 obiecte, | Adunarea - Matematica si Aprecieri
si explorarea 1.4. | fiecare operatie fiind Tnsotita de numararea obiectelor —ex 1, | numerelor 0-31, explorarea individuale
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mediului 1.6. | pag.92(1.4); fara trecere peste | mediului — caietul
5.2. | - aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei | ordin elevului pentru CP | Aprecierea
(1.6); — Ed. Intuitext corectitudinii
- rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in - creioane rezolvarii sarcinii
concentrul 0 — 31 si verificarea operatiilor efectuate prin colorate de lucru
numarare de obiecte/prin desene —ex 3, pag. 92 (1.4); - calculator
CLR | - folosirea unui calculator pentru operatii simple de adunare - jucarii
2.3. | siverificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor (1.4);
- CLR (2.3) —joc de rol ,,La raionul de jucdrii”: pe rafturi se afla
un numar diferit de jucdrii; addaugarea numarului
corespunzator de jucarii pentru a se obtine acelasi numar de
jucarii pe fiecare raft (1.4);
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date — ex. 4,
pag 92 (5.2).
Muzica si MM | - audierea unor creatii muzicale care declanseaza Sunete lungi. - casetofon Aprecieri
miscare 1.2. | miscarea liberd, spontana: Bate toba (3.4); Sunete scurte - videoproiector individuale
3.4. |- Jocuri de audiere alternativd si comparata a sunetelor - laptop
vorbite si cantate — Ex: ascultarea unei poezii, in comparatie - cantec Bate
cu audierea unui cantec (1.2); toba
CIR . CLR (2.1): jocuri de pronuntare a onomatopeelor care redau https://www.youtub
2.1. | sunetele instrumentelor muzicale, insotite de miscare e.com/watch?v=01
- crearea spontana a unor combinatii ritmice de silabe Qk7VFH7Y
onomatopeice care redau sunetele instrumentelor muzicale,
insotite de miscare (3.4);
- asocierea unor miscari ritmice sau sunete in relatie cu
povesti, poezii, cantece (3.4).
Comunicarein| CLR | -Tintalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera k_mic - Comunicare in Observarea
limbaromana | 2.1. |- repovestirea povestii audiate ora trecuta, cu reproducerea | de tipar Ib. romdnd — sistematica a
S 2.4. | intonatiei actorului (2.1); CO: Formulare de caietul elevului capacitatii de a
- 4.1. | - formulare de raspunsuri la ghicitori (2.1); intrebari si pentru CP — Ed. pronunta corect
- formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii despre | raspunsuri Intuitext sunetele side a
AVAP | koala, kiwi? ”(2.4); C/L: Propozitia; - ilustratii trasa literele de
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2.2. |- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei k | Literele K si k - litere mari de tipar invatate
mic de tipar (4.1); tipar din alfabetar | (listd de
- trasarea dupa contur a literei k mic de tipar - ex. 3, pag. 80 - plastilina verificare)
(4.1); - creioane
- recunoasterea literei K si a literei k in cuvinte date - ex. 4 si colorate Aprecieri
ex. 5, pag. 81 (3.1); - markere individuale
- punerea in corespondenta a unor imagini cu litera initiala a
cuvantului corespunzator - ex. 6, pag.81 (3.1).
- asocierea fiecarei litere mici cu litera mare de tipar — ex. 7,
pag. 81 (3.1)
Matematica MEM | - rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati, cu Adunarea - Matematica si Observarea
si explorarea 1.4. trecere peste ordin, in concentrul 0 — 31 si verificarea | numerelor 0-31, | explorarea sistematica a
mediului 1.5. | operatiilor efectuate prin numarare de obiecte/prin desene — | cu trecere peste mediului — caietul | moduluiin care
1.6. |ex1si2, pag.93(1.4); ordin elevului pentru CP | se implica in
5.2. | - folosirea unui calculator pentru operatii simple de adunare — Ed. Intuitext realizarea
si verificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor (1.4); - creioane sarcinilor
- joc ,Buchetelele”: copiii formeaza un cerc si merg pe colorate
CLR | circumferinta acestuia executand diferite miscari dupa - calculator
2.3. | comenzi date: mers obisnuit, ca piticul, sarituri ca iepurasul Aprecieri
etc. La un moment dat, invatdatoarea strigd un numar, de individuale

exemplu 4. Copiii trebuie sa formeze buchetele de cate 4. Cei
care au ramas negrupati se asaza in pozitia ghemuit. Se afla
numarul total al copiilor grupati prin numarare din 4 in 4
(1.5);

- rezolvarea unor probleme cu sprijin Tn imagini date — ex. 3,
pag 93 (5.2):

- CLR (2.3): formularea de sarcini/instructiuni adresate
colegilor (Sd se ridice in picioare 17 fete si 5 bdieti...) pentru a
schimba componentele problemei 3, pag. 93 (date numerice,
tematica, actiuni), fara ca tipul de problema sa se schimbe
(1.6);

- transformarea problemei 3, pag 93, prin extinderea
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numarului de operatii (1.6).

Arte vizualesi | AVAP | - sortarea materialelor de lucru aduse de elevi si a | Aplicatie: - videoproiector Observarea
abilitati 1.3. | instrumentelor necesare confectionarii unei camasi (ie | Cdmasa (ia) pdpusii | - laptop sistematica a
practice 2.1. | pentru papusa), in functie de proprietati/utilizari etc.; | CONFECTII Sl | - film documentar | modului in care

2.5. | depozitarea in spatii special amenajate si etichetarea lor — | JUCARII - hartie, materiale | se implica in
Exemplu: ,Cosuletul cu fire”, , Cutia cu foarfeci”, ,,Borcanul cu | Materiale si | textile, folii de realizarea
CLR | cretd” etc. (2.1); instrumente: plastic, creta, sarcinilor
1.1. |- descrierea materialelor necesare pentru confectionarea | hartie, materiale | foarfece
unei ii, folosind drept criteriu proprietatile lor (1.3); textile, folii de
- CLR (1.1): vizionarea unor scurte filme in care se explica | plastic, creta,
modul in care este obtinut firul de matase; formularea de | foarfece, ace de
intrebari simple si raspunsuri despre cele observate (1.3); cusut
- exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea,
textura, grosimea unor materiale textile stranse intr-o
colectie a clasei (2.1);
RELIGIE
Dezvoltare DP |- intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, Unde invat? - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. | Jocul ,Continua propozitia: Imi place clasa mea pentru cd.....” personald — sistematica a
2.2, | (2.2); caietul elevului modului in care
3.1. | - MM (3.1): exersarea miscarii spontane pe cantec: pentru CP — Ed. se implicd in
3.2. | Euam o scoald mare, uite-asa, Intuitext realizarea
Cu drag eu intru-n clasa, uite-asa. - carioci sarcinilor
_ Salut pe fiecare, uite-asa, - creioane simple, familiare
& MM | Colegi si-invatatoare, uite-asa. colorate (fisa de
E 3.1. | (pe melodia ,,Am o cdsutd micd”) observare)
- vizita in scoald (biroul directorului, cancelaria profesorilor,
cabinetul de consiliere, toaleta, alte clase, biblioteca, sala de
sport, cabinet medical, cabinet stomatologic etc.) (3.2);
- reprezentarea spatiului in care elevul invata (sala de clasa,
spatiile din scoald) —ex. 1 si 2, pag 62 (3.1);
Comunicarein | CLR | - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera Q mare | - Comunicare in Observarea
limba romana 1.1. |- formulare de predictii Cum credeti cG a apdrut litera Q? | de tipar Ib. roménad — sistematica a
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2.4. | (2.4); CO: Formulare de caietul elevului capacitatii de a
3.1. | - audierea unei povesti (Povestea literei Q) si manifestarea | enunturi cu suport | pentru CP — Ed. trasa litera de
4.1. | reactiilor corespunzatoare; discutii despre continutul povestii | intuitiv Intuitext tipar invatata
audiate Tn raport cu predictiile realizate de elevi (1.1); C/L: Citirea - ilustratii (listd de
AVAP | - selectarea unor imagini (ou, strut, piatra de cantar de 100 | cuvintelor asociate | - plastilina si verificare)
2.2. | kg), dintr-un set de imagini, pentru a indica despre ce este | unor imagini; Litera | planseta
vorba in povestea audiata (1.1); Q - creioane Aprecieri
- crearea unei povesti orale pornind de la o imagine data: ex. colorate individuale
1, pag. 82 (2.4); - computer, boxe
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei Q https://audioboom.c
mare de tipar; om/posts/}2604.10-
- recunoasterea si numirea literei Q in cuvinte date (3.1); bt lered o
- trasarea dupa contur a literei Q mare de tipar: ex. 2, pag. 82
(4.1).
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP |- Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul zilei, Cu cine invat? - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. | Jocul ,Continua propozitia: La scoald, imi place sd invdt/sd personald — sistematica a
2.2. | lucrezimpreundcu.....” (2.2); caietul elevului modului in care
3.1. | - MM (3.1): exersarea miscarii spontane pe cantec: pentru CP — Ed. se implicd in
3.2. | Euam o scoald mare, uite-asa, Intuitext realizarea
Cu drag eu intru-n clasa, uite-asa. - carioci sarcinilor
Salut pe fiecare, uite-asa, - creioane simple, familiare
- MM | Colegi si-invatatoare, uite-asa. colorate (fisa de
% 3.1. | (pe melodia ,,Am o cdsutd micd”) observare)
- - colorarea unui simbol potrivit pentru a arata starea
emotionala a copilului in situatii indicate - ex. 1, pag. 62 (2.1);
- identificarea persoanelor care il ajuta pe fiecare elev sa
invete — ex. 2, pag 63 (3.2);
- jocuri de rol: ,,Ce, cu cine invatam la scoala?” (3.2).
Comunicare CLR | - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Litera g _mic - Comunicare in Observarea
in limba 2.1. | -repovestirea povestii audiate ora trecutd, cu reproducerea | de tipar Ib. romdénad — sistematica a
romana 2.4. | intonatiei actorului (2.1); CO: Formulare de caietul elevului capacitatii de a
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4.1. | - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii despre | intrebari si pentru CP — Ed. trasa literele de
quintal? ”(2.4); raspunsuri Intuitext tipar invatate
AVAP | - AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei q C/L: Propozitia; - ilustratii (listd de
2.2. | micde tipar (4.1); Literele Qsiq - litere mari de verificare)
- trasarea dupa contur a literei q mic de tipar - ex. 3, pag. 82 tipar din alfabetar
(4.1); - plastilina Aprecieri
- recunoasterea literei Q si a literei q in cuvinte date - ex. 4, - creioane individuale
pag. 83 (3.1); colorate
- asocierea literelor mici date cu literele mari de tipar - markere
corespunzatoare —ex. 5, pag. 83 (3.1).
Matematica MEM |- CLR (1.1): audierea poeziei Sfatul jucdriilor, | Schimbarea formei | - Matematicd Observarea
si explorarea 3.1. | de Mache lliut; formularea unor raspunsuri la Tntrebari corpurilor: si explorarea sistematica a
mediului 4.2. | despre continutul poeziei audiate (De ce sunt supdrate deformare si mediului — caietul | moduluiin care
jucdriile?; De ce s-a dezumflat mingea? etc.) rupere elevului pentru CP | se implica in
- organizarea unor jocuri de tipul ,Ce s-ar intampla daca...” — Ed. Intuitext realizarea
CLR | (... dacd as cdlca pe o masinutd de plastic/de metal?; ... dacd - plastilina sarcinilor
1.1. | m-as aseza pe un balon?) (4.2); - aluat
- observarea efectului deformator al unei forte exercitate - coli de hartie
AVAP | asupra unui obiect (plastilina, coala de hartie) (3.1);
2.4. | - identificarea consecintelor actiunii de presare exercitate
asupra unor materiale —ex.1, pag. 94 (4.2);
- stabilirea ordinii desfasurarii unor actiuni pentru obtinerea
unui produs (paine, vas de lut) —ex. 2 si 3, pag. 94 (3.1);
- AVAP (2.4): identificarea unei operatii simple la care a fost
supus un material (hartie); ruperea hartiei cu texturi diferite;
formularea de intrebari simple si raspunsuri despre cele
observate; lipirea formelor obtinute pentru a realiza un
tablou —ex.4, pag. 94.
Muzica si MM | - insusirea dupa auz a liniei melodice a cantecului Soldatii — | Ritmul. Cantece - casetofon Observarea
miscare 1.4. | G.Breazul, N.Sacsu, prin demonstrarea lui de catre cadrul vioaie. Cantece - videoproiector sistematica a
3.1 didactic sau cu ajutorul mijloacelor tehnice; receptarea lui de lente - laptop capacitatii de
catre copii (1.4); - imagini executare a unui
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pag. 95 (1.6);

- CLR (2.3) —joc de rol ,,La magazinul de jucdrii”;

- formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la
contextele create in cadrul jocului de rol (aflarea restului de
bani, aflarea jucariilor ramase pe raft, aflarea jucariilor
vandute) (1.6).

Coltul de joaca

CLR | -exersarea miscarii spontane pe cantec: Umbld ursul (3.1); - coli albe joc cu miscare
3.2 -CLR (3.2): identificarea personajelor si selectarea acestora - creioane repetata prin
din imaginile date. colorate lista de control
Comunicarein | CLR |- Jocul ,Cutiuta fermecata” —recunoasterea unui obiect, prin | S/R: Scrierea | - Comunicare in Analiza
limba romana 2.4. | formularea de intrebari despre caracteristicile acestuia (2.4); | functionala Ib. romdénad — produselor
3.1. |- DP (3.3): desenarea si prezentarea jucariei preferate; | folosind desene, | caietul elevului activitatii
4.2. | decorarea ramei tabloului realizat folosind literele X, x, K, k, | simboluri — biletul | pentru CP — Ed.
43. | Q,q—ex.6, pag. 83 (4.2). CO: Formulare de Intuitext Interevaluare
- exprimarea raspunsului la anumite intrebari cu ajutorul | enunturi (despre - coli albe de
DP | desenului sau prin simboluri — Exemplu: ,,Cum putem arata | jocuri si jucarii) hartie
3.3. | prin ,scris” ce placut este sa te joci in parc?” (4.3); C/L: Litere invatate | - creioane
- intuirea (,citirea”) mesajului transmis intr-un bilet scris cu colorate
ajutorul desenelor, semnelor, simbolurilor —ex. 7, pag. 83
(3.1);
- ,scrierea” unor biletele cu mesaje diverse, folosind desene,
simboluri (inventate spontan sau stabilite anterior) —ex. 7,
= pag. 83 (4.3).
5 Matematica MEM | - extragerea de elemente din multimi date, pentru a obtine | Scaderea - Matematicd si Aprecieri
= si explorarea 1.4. | multimi ,cu tot atatea elemente” —ex 1, pag. 95 (1.4); numerelor 0-20, explorarea individuale
mediului 1.6. |- rezolvarea de exercitii de scadere cu 1-5 unitati Tn | fara trecere peste | mediului— caietul
concentrul 0 — 20, fara trecere peste ordin si verificarea | ordin elevului pentru CP | Observarea
operatiilor efectuate prin numarare de obiecte/prin desene — — Ed. Intuitext sistematica a
CLR | ex 2, pag.95 (1.4); - creioane moduluiin care
2.3. | - folosirea unui calculator pentru operatii simple de scadere si colorate se implica in
verificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor (1.4); - calculator realizarea
- aflarea diferentei a doua numere mai mici decat 20 — ex 3, - jucarii de la sarcinilor
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- crearea unei povesti orale pornind de la o imagine data - ex.
1, pag. 84 (2.4);

- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei W
mare de tipar;

- trasarea dupa contur a literelor W si w de tipar: ex. 2, pag.
84 (4.1);

- computer, boxe

https://audioboom.c
om/posts/126043-
povestea-literei-w

Arte vizuale si | AVAP | - CLR (2.3): exersarea unor formule de salut, de adresare, | Aplicatie: - hartie, materiale | Observarea
abilitati 2.1. | prezentare si solicitare, adecvate contextului - jocuri de rol: | Cdmasa (ia) pdpusii | textile, folii de sistematica a
practice 2.2. | ,lacroitorie” (2.4); CONFECTII Sl | plastic, creta, modului in care

2.4. |- exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea, | JUCARII foarfece se implica in
textura, grosimea unor materiale textile adecvate realizarii | Materiale si realizarea
uneiii (2.1); instrumente: sarcinilor

CLR | - folosirea liniei cu scop de contur prin trasarea acesteia cu | hartie, materiale

2.3. | creta pe materialul textil, folosind un tipar dat (2.2); textile, folii de
- utilizarea corecta a instrumentelor de lucru: copilul plastic, creta,
tine corect creta, sablonul, foarfecele (2.4); foarfece
- tdierea materialului textil dupa conturul realizat; formularea | Tehnici de lucru:
de intrebari simple si raspunsuri despre cele observate — | croit
forma obtinuta (2.4). Elemente de limbaj

plastic
Linia, forma
EDUCATIE FIZICA

Comunicaren | CLR | - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul zilei; S/R: Literele W si - Comunicare in Observarea

limba romana 1.1. |- formulare de predictii Cum credeti cd a apdrut litera W?, | w (mare si mica de | /b. roménd — sistematica a

2.4. | pornind de la cuvinte date (stele de mare, zana, valuri) (2.4); | tipar) caietul elevului capacitatii de a

3.1. | - audierea unei povesti (Povestea literei W) si manifestarea | CO: Formulare de pentru CP — Ed. trasa literele de

4.1. | reactiilor corespunzatoare; discutii despre continutul povestii | raspunsuri la Intuitext tipar invatate
audiate 1n raport cu predictiile realizate de elevi (1.1); intrebari - ilustratii (listd de

=~ AVAP | - formularea unor raspunsuri la intrebari despre continutul | C/L: Literele W si w | - plastiling si verificare)
o 2.2. | textuluiaudiat (1.1); planseta

§ - realizarea unui desen pentru a indica despre ce este vorba - creioane Aprecieri
2 in textul audiat (1.1); colorate individuale
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- recunoasterea, numirea si colorarea literelor W si w in
cuvinte date - ex. 4, pag. 85 (3.1).

LIMBA MODERNA
Matematica MEM | - stabilirea corespondentei dintre reprezentari grafice date si | Scaderea - Matematicd si Aprecieri
si explorarea 1.4. | operatiile corespunzatoare acestora —ex 1, pag. 96 (1.6); numerelor 0-31, | explorarea individuale
mediului 1.6. | -Joc,Calculatorul”: copiii sunt invitati sa-si imagineze ca sunt | fara trecere peste | mediului — caietul
5.2. | cifrele de pe tastatura unui calculator. Primesc fiecare cate o | ordin elevului pentru CP | Aprecierea
cifra din carton. Li se prezinta reprezentari grafice ale unor — Ed. Intuitext corectitudinii
operatii de scadere. La semnalul invatatoarei, vor indica prin - creioane rezolvarii sarcinii
alaturarea cifrelor operatia corespunzatoare fiecarei colorate de lucru
AVAP | reprezentdri si rezultatele obtinute (1.4); - calculator
2.2. | - extragerea de elemente din multimi date, pentru a obtine - jetoane din
multimi ,cu tot atatea elemente” (1.4); carton cu numere
- aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei - acuarele
(1.6);
- folosirea unui calculator pentru operatii simple de scadere si
verificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor (1.4);
- AVAP (2.2): ilustrarea, prin desen, a unor operatii de
scadere cu 3-4 unitati, fara trecere peste ordin, in concentrul
0-31;
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date — ex. 3,
pag 96 (5.2).
Muzica si MM | - audierea cantecului Cutia cu jucdrii redat cu ajutorul | Ritmul: Sunete - casetofon Aprecieri
migcare 1.4. | mijloacelor tehnice (1.4); lungi. Sunete - videoproiector individuale
3.1 - implicarea activa si dirijata in receptarea cantecelor (1.4); scurte - laptop
- DP (3.2): identificarea in textul cantecului invatat a unor - imagini
DP | tehnici care sprijina finvatarea: fintreruperea jocului, - cantec Cutia cu
3.2 eliminarea surselor de perturbare a atentiei, momente de jucdrii

relaxare etc;
- desenarea unor imagini sugerate de textul cantecului (3.1).

https://www.youtub
e.com/watch?v=ilFFG

avz7 Y
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JOI

Comunicarein | CLR | -1Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Literele Ysiy | - Comunicare in Observarea
limba romana 1.1. | - formulare de predictii Cum credeti cd a apdrut litera Y?, | (mare si micad de Ib. romdnd — sistematica a
2.4. | pornind de la cuvinte date (cerb, print, prastie) (2.4); tipar) caietul elevului capacitatii de a
3.1. |- audierea unei povesti (Povestea literei Y) si manifestarea | CO: Formulare de pentru CP — Ed. trasa literele de
4.1. | reactiilor corespunzatoare; discutii despre continutul povestii | raspunsuri la Intuitext tipar invatate
audiate Tn raport cu predictiile realizate de elevi (1.1); intrebari - ilustratii (lista de
AVAP | - formularea unor raspunsuri la intrebari despre continutul | C/L: Literele Ysiy - plastilina si verificare)
2.2. | textuluiaudiat (1.1); planseta
- realizarea unui desen pentru a indica despre ce este vorba - creioane Aprecieri
in textul audiat (1.1); colorate individuale
- jocuri de modificare a povestilor audiate: schimbarea - computer, boxe
succesiunii evenimentelor, modificarea finalului (2.4); https://audioboom.c
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei Y om/posts/126052-
. povestea-literei-y
mare de tipar;
- trasarea dupa contur a literelor Y si y de tipar: ex. 3, pag. 84
(4.1);
- recunoasterea, numirea si colorarea literelor Y siy in
cuvinte date - ex. 5, pag. 85 (3.1).
Matematica MEM | - rezolvarea de exercitii de scadere cu 1-5 unitati, cu trecere | Scaderea - Matematica si Aprecieri
si explorarea 1.4. | peste ordin, Tn concentrul 0 — 31 si verificarea operatiilor | numerelor 0-31, cu | explorarea individuale
mediului 1.5. | efectuate prin numarare de obiecte/prin desene — ex 1, pag. | trecere peste ordin | mediului — caietul
1.6. |97 (1.4); elevului pentru CP | Aprecierea
- folosirea unui calculator pentru operatii simple de scadere si — Ed. Intuitext corectitudinii
verificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor (1.4); - creioane rezolvarii sarcinii
AVAP | - aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei colorate de lucru
2.2. | (1.6); - calculator

- jocuri de extragere repetatda a unui anumit numar de
elemente dintr-o multime data (ex.: ,,Cati copii pot primi de
la tine cate 2 baloane daca tu ai 10 baloane?” ,,Un badietel da
cate 10 jetoane celor 3 colegi ai sdi. Cate a dat in total?”)
(1.5);

- AVAP (2.2): ilustrarea, prin desen, a unor operatii de
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scadere cu 3-4 unitati.

VINERI

Arte vizuale si | AVAP | - CLR (2.3): exersarea unor formule de salut, de adresare, | Aplicatie: - materialele Aprecieri
abilitati 1.3. | prezentare si solicitare, adecvate contextului - jocuri de rol: | Cdmasa (ia) pdpusii | textile croite ora | individuale
practice 2.1. | ,Lacroitorie” (2.4); CONFECTII Sl | anterioar3,

2.4. |- exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea, | JUCARII foarfece, ace de | Analiza
textura, grosimea firelor textile adecvate coaserii unei ii, | Materiale si cusut, fire textile | produselor
despre grosimea acelor de cusut (2.1); instrumente: ace activitatii
- participarea la ateliere de lucru comune parinti-copii, in | de cusut, fire
care se demonstreaza indeletniciri casnice actuale — cusutul | textile
(1.3);

RELIGIE
Dezvoltare DP |- intdlnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul zilei, | Cum invat? Dezvoltare Observarea
personala 2.2. | Jocul ,Ghiceste schimbarea!” (un grup de elevi iese din clasa; personald — sistematica a

3.1. | in sala de clasa se produc schimbari —obiecte mutate, elevi caietul elevului comportamentu

3.2. | care 1si schimba locul; la intoarcerea in sala de clasa, elevii pentru CP — Ed. lui elevilor in
identifica schimbarile survenite) (3.1); Intuitext raport cu

CLR | - identificarea preferintelor elevilor privind organizarea - coli de hartie obiectele din

4.1. | spatiului Tnvatarii in sala de clasa - ex. 1, pag. 64 (3.1); - carioci sala de clasa
-CLR (4.1): realizarea unui grafic pentru explorarea - creioane (fisa de
intereselor elevilor privind organizarea spatiului fnvatarii in colorate observare)

sala de clasa prin scrierea numelui in dreptul coloanei
corespunzatoare (3.1);

- distribuirea si asumarea unor sarcini in clasa (aranjarea
jucariilor, udatul florilor, distribuirea fiselor de lucru, afisarea
produselor  invatarii, stergerea  tablei, ordonarea
etc.) - ex. 2, pag. 64 (3.2);

- identificarea preferintelor elevilor privind resursele
materiale care sprijina invatarea - ex. 3, pag. 65 (3.1);

- identificarea Tn imagini a unor modalitati pozitive de
interactiune verbalda sau fizicd Tn timpul activitdtilor de
fnvatare: se ajuta unii cu ceilalti, se exprima politicos etc. - ex.
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4, pag. 65 (2.2);

- identificarea in imagini a organizarii invatarii: intreruperea
jocului, pregatirea materialelor, concentrarea asupra
rezolvarii sarcinilor, eliminarea surselor de perturbare a
atentiei, momente de relaxare etc. - ex. 5, pag. 66 (3.2).

Comunicarein| CLR | -joc,Calculatorul”: copiii sunt invitati sa-si imagineze ca sunt | CO: Formularea de | - Comunicare in
limbaromana | 1.3. | litere pe tastatura unui calculator. Primesc fiecare cate o | intrebari si Ib. romdnd — Aprecieri
2.4. | litera din carton. Li se propune un cuvant scris la tabld cu | raspunsuri despre | caietul elevului individuale
3.1. | litere mari de tipar. Se amesteca si, la semnalul invatatoarei, | jocuri si jucarii pentru CP — Ed.
4.1. |incearca sa refacd cuvantul scriindu-l cu litere mici de tipar | C/L: Citirea Intuitext Observarea
(sau cu litere mici si initiald mare daca este nume) (3.1); cuvintelor asociate | - ambalajele unor | sistematica a
- initierea si mentinerea unei discutii pe teme de interes: | unor imagini/ jucarii comportamentu
»Siguranta jucariilor”, ,Jocuri periculoase” (2.4); simboluri - computer lui participativ
DP - intuirea (,citirea”) simbolurilor scrise pe ambalajele | S/R: Literele W, w, | - videoproiector
3.3. | jucariilor (3.1); Ysiy
- formulare de fintrebari si raspunsuri pornind de la
povesti/texte audiate despre istoria jucariilor de-a lungul
timpului (2.4);
- trasarea, dupa model, a literelor W, Y si a altor litere
invatate, respectand o regula data - ex. 6, pag. 85 (4.1);
- precizarea sunetului initial si a celui final din cuvinte redate
prin imagini - ex. 7, pag. 85 (1.3);
- asocierea unor imagini cu litera corespunzatoare sunetului
initial al cuvantului pe care il denumesc, apoi cu denumirea
potrivita - ex. 7, pag. 85 (3.1);
- recunoasterea si numirea literelor date - ex. 8, pag. 85 (3.1);
- scrierea literelor mici ce corespund literelor mari de tipar
date —ex. 8, pag. 85 (4.1).
EDUCATIE FIZICA
- = | Dezvoltare DP | Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei Evaluare - - Dezvoltare Observarea
== personala 3.1. | - ordonarea imaginilor care prezinta rutine din viata de scolar | Organizarea personala— sistematica a
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3.2. |—ex.1,pag67(3.1); invatarii caietul elevului capacitatii de
- marcarea imaginilor care prezinta momente specifice unei pentru CP — Ed. identificare a
MM | zile obisnuite de scoala din viata fiecarui elev in parte —ex. 1, Intuitext unor
2.1. | pag67 (3.2); - marionete comportamente
- teatru de marionete: ,,Sunt in clasa pregatitoare” (3.1); - computer, boxe | care sprijina
- identificarea in imagini a resurselor materiale care sprijina https://www.youtub | fnvitarea
invatarea, respectiv a surselor de perturbare a atentiei in e.com/watch?v=zZUl
timpul invatarii (3.2); Nxgot4Q
- discutii privind modalitati de imbunatatire a activitatilor de
amenajare si transformare a spatiului clasei intr-un mediu
prietenos de fnvatare: modalitati de prezentare personala
afisate pe mese/banci, construirea in echipa a simbolului,
expunerea produselor activitatilor la nivelul elevilor, pentru a
fi vizualizate (3.1);
-MM (2.1): intonarea cantecului ,Noi suntem scolari”.

Comunicare CLR | - vizionarea unui episod din desenul animat ,Toy story” | C.O. Povestirea | - computer, Observarea
in limba 1.1. | (,Povestea  jucariilor”) Si manifestarea reactiilor | dupa imagini; | videoproiector sistematica a
romana 1.3. | corespunzatoare (1.1); Formularea de | - fisa Bingo modului in care

2.4. | - repovestirea unor secvente preferate din filmul vizionat | intrebari si | - jetoane cu se implica in

3.1. | (1.1); raspunsuri imagini (jucarii) realizarea
-selectarea imaginilor corespunzatoare continutului filmului sarcinilor

DP | vizionat (1.1.);

3.3. | - identificarea literelor initiale corespunzatoare numelui unor

jucarii despre care au aflat din film (1.3);

— aprecierea ca adevarate sau false a unor enunturi scurte
care testeaza intelegerea filmului vizionat (1.1);

- povestirea unor secvente preferate din filmul vizionat, cu
sprijin in imagini (1.1);

- continuarea povestii, cu sprijin din partea cadrului didactic
(2.4);

-,Citirea” cuvintelor scrise sub imaginile dintr-un careu
pentru jocul ,Bingo”, imagini ce ilustreaza jocuri, jucarii (sah,
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puzzle, cubul Rubik, LEGO etc.) (3.1);

- DP (3.3): Joc de intercunoastere: BINGO! (Gdseste copii care
sd prefere jocurile/jucdriile ilustrate in careu si roagd-i sd isi
scrie numele in pdtratele de pe fisd!). Cel care termina spune:
BINGO! (4.1)

Matematica MEM | - identificarea situatiilor contextuale care impun rezolvarea | Probleme - Matematica si Observarea
si explorarea 1.6. | unor probleme prin adunare (am primit, a adus, au venit, au explorarea sistematica a
mediului 5.2. | urcat etc.) sau prin scadere (a spart, a dat, pleaca, zboara, s- mediului — caietul | modului de
au ofilit, au coborat etc.) si asocierea lor cu operatia elevului pentru CP | implicare in
DP corespunzatoare (5.2); — Ed. Intuitext, rezolvarea
3.1 - DP (3.1): - realizarea unui grafic in care sunt consemnate pag. 98 sarcinilor de
preferintele elevilor privind modul in care prefera sa lucreze - creioane lucru.
la scoala (individual/in perechi/in grup); formularea si colorate
rezolvarea unor probleme pornind de la contextul creat (1.6); - betisoare
- rezolvarea de probleme in care numerele sunt date - numaratoare
obiectual sau figurate prin semne simple: puncte, cerculete, - nasturi
linii etc. (5.2). - pietricele
Muzica si MM | - audierea unor strofe ritmate din folclorul copiilor | Ritmul: sunete - casetofon Observarea
miscare 1.4. | Numdrdtori; Fluturas, fluturas (1.4); lungi, sunete - videoproiector sistematica a
3.1. | -intonarea acestora si asocierea cu miscari potrivite (3.1); scurte - laptop capacitatii de
3.4. | - MEM (1.1): identificarea numerelor care apar in joc; - imagini executare a unui
- crearea altor rime pornind de la cele audiate; - numdrdtori dans cu miscare
MEM | - rostirea pe silabe a cuvintelor din joc si marcarea acestora repetata prin
1.1. | cu pasul (3.4). (scara de
clasificare)
Comunicarein| CLR |- intdlnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul zilei, | Recapitulare: - Comunicare in Observarea
limbaromand | 1.3. |Jocul ,Trenul literelor”- copiii se deplaseaza in cerc; in | C/ L: Cuvantul; Ib. roménd — sistematica a
= 3.1. | mijlocul cercului se afla jetoane cu literele Tnvatate (X, x, K, k, | Literele X, x, K, k, caietul elevului capacitatii de a
°<‘ 4.1. | Q,q, W, w,Y,y), mai multe pentru fiecare literd. Invatdtorul | Q, q, W, w, Y, y; pentru CP — Ed. pronunta corect
= 4.3. | rosteste treptat cate un cuvant in scrierea caruia se foloseste | Scrierea Intuitext sunetele side a
ca litera initiald una dintre literele de pe jetoane. Copiii ridica | functionala - jetoane cu litere | trasa literele de
MEM | literele identificate si Tsi reiau mersul. Jocul se continua pana | folosind desene, - creioane tipar invatate
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1.1.

la epuizarea literelor invatate in aceasta unitate. (3.1);

- identificarea personajelor din ilustratii si rostirea numelor
cu prelungirea unor sunete stabilite anterior - ex. 1, pag. 86
(1.3);

- citirea globald a numelor unor personaje cunoscute, scrise
cu litere de tipar - ex. 1, pag. 86 (3.1);

- punerea in corespondenta a unor imagini cu litera initiala a
cuvantului corespunzator - ex. 2, pag. 86 (3.1).

- identificarea sunetului initial si a sunetului final in cuvinte
redate cu ajutorul imaginilor —ex. 3, pag. 87 (1.3);

- trasarea, dupa model, a literelor care redau sunetele
identificate anterior — ex. 3, pag. 87 (4.1);

- asocierea literelor mici date cu literele mari de tipar
corespunzatoare — ex. 4, pag. 87 (3.1).

- MEM (1.1): scrierea cifrei corespunzatoare numarului de
elemente ale unei multimi —identificarea unui cuvant care se
repeta prin recunoasterea si numirea literelor mari si mici de
tipar invatate — ex. 5, pag. 87 (3.1);

- intuirea (,citirea”) mesajului transmis intr-un bilet scris cu
ajutorul desenelor, semnelor, simbolurilor —ex. 6, pag. 87
(3.1);

- ,scrierea” unor biletele cu mesaje diverse, folosind desene,
simboluri (inventate spontan sau stabilite anterior) —ex. 6,
pag. 87 (4.3).

simboluri — biletul
E.C.C. Sunetele
limbii romane

S/R: Literele

X, x, K,k Q, q, W,
w,Y,y

colorate

(lista de
verificare)

Matematica
si explorarea
mediului

<
m
<

1.4.
1.5.
1.6.
3.1.
5.2.

AVAP

- stabilirea ordinii desfasurarii unor actiuni pentru obtinerea
unui produs (urs din plastilind) — ex. 1, pag. 99 (3.1);

- AVAP (2.4): modelarea plastilinei pentru a obtine un produs
respectand etapele date;

- stabilirea corespondentei dintre reprezentari grafice date si
operatiile corespunzatoare acestora —ex 2, pag. 99 (1.6);

- aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei —
ex 3, pag. 99 (1.6);

Recapitulare: -
Adunarea Si
scaderea n
concentrul 0 -
31

- Probleme simple
de adunare sau
scadere, cu 1-5

- Matematicd si

explorarea

mediului — caietul
elevului pentru CP
— Ed. Intuitext

- imagini
- jetoane

Observarea
sistematica a

comportamentu
lui participativ
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limbii romane
S/R: Literele

2.4. | - rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 unitati | unitati
in concentrul 0-31 —ex 4, pag. 99 (1.4); - Forte si miscare:
DP | - crearea unor probleme simple dupa imagini date (1.6); impingere si
3.1. | - rezolvarea unor probleme cu sprijin Tn imagini date (5.2); tragere
- DP (3.1): determinarea numarului de perechi/ grupe de cate | - Schimbarea
3/4/5 elevi care se pot constitui la nivelul clasei -jocuri de | formei corpurilor:
extragere repetata a unui anumit numar de elemente dintr-o | deformare si
multime data (1.5). rupere
Arte vizuale si | AVAP | - folosirea punctelor cu scop de contur prin trasarea acestora | Aplicatie: - materialele Aprecieri
abilitati 2.2. | cu creta pe marginea materialului croit ora anterioard, pentru | Cdmasa (ia) pdpusii | textile croite ora | individuale
practice 2.4. | a marca punctele de coasere a celor doua parti ale camasii | CONFECTII Sl | anterioara,
2.5. | (2.2); JUCARII foarfece, ace de | Analiza
- utilizarea corecta a instrumentelor de lucru: copilul tine | Tehnici de lucru: | cusut, fire textile | produselor
corect acul in mana dreapta, materialul textil in mana stanga | cusut activitatii
(2.4); Elemente de limbaj
- realizarea punctelor simple de coasere (inaintea acului) pe | plastic
conturul realizat cu ajutorul punctelor de marcaj; formularea | Punctul
de intrebari simple si raspunsuri despre cele observate (2.4);
- decorarea salii de clasa cu obiectele realizate prin efort
propriu (2.5).
EDUCATIE FIZICA
Comunicare CLR | - Intalnirea de dimineata - noutti, impresii, meteo etc. Evaluare: - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. | Evaluarea vizeaza: C/ L: Cuvantul; Ib. roménd — sistematica a
romana 3.1. | - Formulare de propozitii cu suport intuitiv Literele X, x, K, k, caietul elevului capacitatii de a
_ 4.1. | - Litere marisi micidetipar-X,x, K, k, Q, q, W,w, Y,y Qq, W, w,Y,y; pentru CP — Ed. pronunta corect
g 4.3. | - Citirea literelor, silabelor, cuvintelor pe etichete asociate | Scrierea Intuitext sunetele side a
E unor imagini sau obiecte functionala - ilustratii trasa literele de
S - Desenarea literelor de tipar folosind desene, - litere si tabla tipar invatata
- Sunetele limbii roméane simboluri — biletul | magnetica (lista de
- Scrierea functionala folosind desene, simboluri — biletul E.C.C. Sunetele verificare)
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XI XI KI kl QI ql WI
w,Y,y

LIMBA MODERNA

Matematica MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare: - Matematicd si Analiza
si explorarea 1.4. | - Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 31, prin numarare Adunarea si | explorarea produselor
mediului 1.5. | - Probleme simple de adunare sau scadere cu 1-5 scaderea in | mediului — caietul | activitatii
1.6. concentrul 0 — | elevului pentru CP
3.1. unitati 31 — Ed. Intuitext
5.2. | - Forte si miscare: impingere si tragere - Probleme simple | - creioane
- Schimbarea formei corpurilor: deformare si rupere de adunare sau | colorate
scadere cu 1-5| - betisoare
unitati - numaratoare
- Forte si miscare:
impingere Si
tragere
- Schimbarea
formei corpurilor:
deformare si
rupere
Muzica si MM | - jocuri de ascultare a unor sunete lungi sau scurte, emise de | Ritmul. Sunete - casetofon Interevaluare
miscare 1.1. | obiecte cunoscute (1.1); lungi, sunete - videoproiector
3.1. |- organizarea unor jocuri inspirate de muzica audiata - | scurte - laptop
3.4. | Exemple de auditii: W.A.Mozart —,Mica serenada”, Partea I; - imagini
George Enescu -, Impresii din copilarie” (fragment) (3.1); - coli albe
AVAP | - crearea unor jocuri - numaratori pentru copii cu versuri - creioane
2.2. | ritmate (3.4); colorate
- AVAP (2.2): exprimarea, prin desen, a unei numaratori
vesele (3.1).
Comunicarein| CLR | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Aprecieri
§ limbaromana | 1.3. | e Activitdtile de invatare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare Ib. roména — globale si
3.1. | stabili in functie de problemele individuale/ale majoritatii caietul elevului individuale
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4.1 elevilor. pentru CP — Ed.
4.3 Activitdtile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de Intuitext
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra
realizarea tuturor obiectivelor de evaluare vizate.
Matematica MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicd si Aprecieri
si explorarea 1.4. | e Activitatile de finvatare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare explorarea globale si
mediului 1.5. | stabili in functie de problemele individuale/ale majoritatii mediului — caietul | individuale cu
1.6. | elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. elevului pentru CP | privire la
3.1. | Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de — Ed. Intuitext rezultatele
5.2. | dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra invatarii
realizarea tuturor obiectivelor de evaluare vizate
Arte vizuale si | AVAP | - folosirea punctelor cu scop de contur prin trasarea acestora | Aplicatie: - materialele Aprecieri
abilitati 1.3. | cucreta pe marginea materialului croit ora anterioard, pentru | Fustita/ Pantalonii | textile croite ora | individuale
practice 2.2. | a marca punctele de coasere a celor doua parti ale camasii | (itarii) papusii anterioara,
24. | (2.2); CONFECTII Sl | foarfece, ace de Analiza
2.5. |- utilizarea corectd a instrumentelor de lucru: copilul tine | JUCARII cusut, fire textile | produselor
corect acul in mana dreaptd, materialul textil in mana stanga | Materiale si | - computer, boxe | activitatii
MM | (2.4); instrumente:  ace | https://www.youtub
3.1. |- realizarea punctelor simple de coasere (inaintea acului) pe | de  cusut, fire | &com/watch?v=vBb
conturul realizat cu ajutorul punctelor de marcaj; formularea | textile DFAD91Yo
de intrebari simple si raspunsuri despre cele observate (2.4); | Tehnici de lucru:
- decorarea salii de clasa cu obiectele realizate prin efort | cusut
propriu (2.5); Elemente de limbaj
- joc ,Mie Tmi place sa cos pentru ca....” (1.3); plastic
- MM (3.1): audierea unor creatii muzicale care declanseaza | Punctul

miscarea libera, spontana (cantecul ,Portul romanesc”).

RELIGIE




PROIECTAREA UNITATII TEMATICE

UNITATEA 10: Pretuiesc sandtatea
PERIOADA: S29 — S32 (MB5; zi liber3: 1.06.2025)

intuitext

Zilele | Disiciplina | Comp. Activitdti de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sapt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei (3.1); | Hobby-uri si - Dezvoltare Observarea
personala 3.1. - identificarea, intr-o imagine data, a diverselor sporturi | activitati personald — caietul | comportamentu
3.3. practicate de copii si precizarea altor sporturi cunoscute (3.3); | preferate - elevului pentru CP -lui participativ
- prezentarea sportului preferat: ex. 2, pag. 68 (3.3); Imi place sé fac | — Ed. Intuitext in cadrul
CLR - alegerea unui sport individidual/de echipa si justificarea miscare - creioane colorate discutiei
4.1. alegerii facute (3.3); - obiecte sportive
- CLR (4.1): trasarea unor elemente grafice pentru a uni - imagini cu sportivi
chipurile copiilor cu obiecte specifice unui anumit sport (3.3);
Comunicare| CLR - Ne pregdtim de vreme rea — desenarea unor obiecte care pot | S/R: Elemente | - Comunicare in Ib. Observarea
in limba 3.1. fi folosite in caz de ploaie (4.3); grafice care intrd | romdnd — caietul sistematica a
— romana 4.1. - selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta obiecte | in  componenta | elevului pentru CP capacitatii de
% 4.3. ce pot fi folosite pe timp de ploaie si asocierea acestora cu | literelor de | —Ed. Intuitext scriere a
= reprezentarea lor in scris (3.1); mana: linii oblice | - ilustratii semnelor grafice
AVAP | - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | pe un spatiu - jetoane cu pe spatii date
2.2, silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte de | C/L: Citirea | imagini
imbracaminte (3.1); cuvintelor - creioane colorate
- AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a completa | asociate unor | - tavite
desene date (4.1); imagini - nisip
- trasarea semnelor grafice pe suporturi diverse: nisip, - faina
plastiling, faina (4.1); - plastilina

- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate
(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe spatii date (linii
oblice pe un spatiu) (4.1).

- creioane colorate
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Matematica | MEM | - CLR (2.3): joc de rol: La magazin; Hrana, sursa de | - MEM — caietul Observarea
Si 3.1 - asocierea, Tn imagini, a unor produse alimentare cu energie elevului pentru CP sistematica a
explorarea 4.2 magazinul/vitrina unde se comercializeaza (3.1.); — Ed. Intuitext modului de
mediului - vizionarea unui film Mdncdm sdndtos, pentru identificarea - laptop implicare in
CLR efectelor pozitive/negative ale unor alimente, a necesitatii - videoproiector rezolvarea
2.3 hranei pentru crestere si dezvoltare etc. (4.2); - Film Méncdm sarcinilor de
- selectarea, dintre mai multe imagini, a acelora care ilustreaza sdndtos: lucru
alimente (4.2); https://www.youtube.
- identificarea aparatelor electrocasnice care se folosesc pentru com/watch?v=8stvixOc
prepararea hranei (4.2); oA .
- continuarea unor modele repetitive reprezentate prin fructe . -Jgtgane cu
imagini ale unor
(3.1). .
aparate diferite
Muzica si MM | - audierea unor sunete si diferentierea acestora in functie de | Nuante: tare / - laptop Interevaluare
miscare 1.1. nuanta: cantec de pasare — tunet, ceasul desteptator — o | incet / mediu - videoproiector
1.4. melodie, cdine —albina (1.1); - creioane colorate
2.1. - exercitii de rostire a unor sunete tare, incet, mediu (2.3); - cantec Drag mi-e
- Auditie Rondo alla Turca, de W. A. Mozart si identificarea jocul romdénesc
AVAP | nuantelor sunetelor muzicale (1.4); - sablon -costume
2.2, - audierea cantecului demonstrat de propunator sau redat cu popuare romanesti
ajutorul mijloacelor tehnice: Drag mi-e jocul romdnesc (1.4)
- exersarea asimilarii integrale a cantecului tare, incet, mediu
(2.1);
- AVAP (2.2): decorarea decupajelor reprezentand costume
populare romanesti.
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul zilei; | S/R:__ Elemente | - Comunicare in Ib. Observarea
in limba 2.2, completarea unor enunturi Ca sd fiu sdndtos, eu ....; grafice care intrd | romdnd — caietul sistematica a
= romana 2.4. - AVAP (2.2): completarea unor desene pornind de la linii | Tn componenta | elevului pentru CP capacitatii de
°<: 4.1. oblice; literelor de | —Ed. Intuitext scriere a
= - trasarea semnelor grafice pe suporturi diverse: nisip, | mana: linii oblice | - ilustratii semnelor grafice
AVAP | plastiling, faina (4.1); pe doua spatii - tavite pe spatii date
2.2, - scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate | ECC: Cuvinte cu | - nisip
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(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe spatii date (linii | sens opus - faina
oblice suprarand si subrand si combinatii) (4.1); - creioane colorate
- identificarea cuvintelor cu sens opus prin asocierea acestora - coli de desen
cu imagini corespunzatoare (2.4);
- joc: Eu spun...., tu ce spui? (ex.: Eu spun noapte, tu spui....)
Matematica | MEM | - selectarea alimentelor in functie de locul lor in Piramida Hrana si - Matematica si Observarea
Si 4.2 alimentelor (4.2); sandtatea explorarea sistematica a
explorarea - identificarea alimentelor care nu ar trebui sa lipseasca din mediului — caietul modului de
mediului meniul zilnic al copilului (4.2); elevului pentru CP implicare in
AVAP | - selectarea alimentelor care pot dauna sanatatii (4.2); — Ed. Intuitext rezolvarea
2.2 - identificarea, dintre mai multe imagini, a acelora care - coli albe sarcinilor de
ilustreaza un meniu sanatos (4.2); - creioane colorate lucru
- AVAP (2.2) — desenarea unor alimente sanatoase.
Arte vizuale | AVAP | - Un meniu sdndtos - realizarea unui colaj, in perechi, folosind | Colaj - farfurii din carton Observarea
si abilitati 2.3. materiale si tehnici diverse: decuparea unor imagini care | Materiale si | - pliante sistematica a
practice 2.5. ilustreaza alimente si asamblarea lor pe farfurii de carton (2.3); | instrumente: supermarket capacitatii de
- decorarea farfuriei folosind materiale diverse: fire, fulgi, | foarfece, lipici, | - fire realizare a unei
MEM | hartie creponata etc (2.3); fire, hartie, - foarfece compozitii
4.2, - MEM (4.2): justificarea alegerii unor alimente din cola;j. Tehnici de lucru - - lipici respectand
mototolire, etape date
rupere, taiere,
decupare dupa
contur, lipire
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R:  Elemente | - Comunicare in Ib. Observarea
_ in limba 3.1. - auditie cantec Acasd — identificarea actiunilor intreprinse | grafice care intra | romdnd — caietul sistematica a
5 romana 4.1. pentru a pastra casa curata (1.1); in  componenta | elevului pentru CP capacitatii de
é 4.3. - selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta obiecte | literelor de | — Ed. Intuitext asociere a
S ce pot fi folosite pentru a pastra casa curata si asocierea | mana: bastonase | - laptop cuvantului cu
AVAP | acestora cu reprezentarea lor in scris (3.1); cu intorsatura sus | - videoproiectpr imaginea
2.2, - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | C/L: Citirea | - cantec Acasd potrivita
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silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte de igiena | cuvintelor https://www.youtube.c
(3.1); asociate unor | em/watch?v=3ZeRk9ko
- AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a completa | imagini Kpe gy
desene date (4.1); —!olast|l|na .
. . N - jetoane — obiecte
- realizarea bastonaselor folosind plastilina (4.1); de igiens
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate .
. - . D e . - creioane colorate
(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velind si pe spatii date
(bastonase pe un rand si pe doua randuri cu intorsatura sus)
(4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - plasarea alimentelor in functie de locul lor in Piramida Hrana si - Matematica si Observarea
Si 4.2 alimentelor (4.2); sanatatea explorarea sistematica a
explorarea - identificarea alimentelor care nu ar trebui sa lipseasca din mediului — caietul modului de
mediului meniul zilnic al copilului (4.2); elevului pentru CP implicare in
AVAP | - selectarea alimentelor care pot dauna sanatatii (4.2); — Ed. Intuitext rezolvarea
2.2 - identificarea, dintre mai multe imagini, a acelora care - coli albe sarcinilor de
ilustreaza un meniu sanatos (4.2); - creioane colorate lucru
- AVAP (2.2) — modelarea unor alimente sanatoase.
Muzica si MM |- CLR (2.3): Sunt mdndru cd sunt romdn pentru cd.... | Nuante: tare/ - laptop Autoevaluare
miscare 1.1. completarea enuntului cu motivarea afirmatiei; incet/mediu - videoproiector
2.1 - realizarea unui inventar de sunete ce se pot auzi la un - cantec Drag mi-e
spectacol-concert si clasificarea acestora in functie de nuanta jocul romdnesc
CLR (1.1);
2.3. - executarea unor miscari potrivite continutului de idei al
textului Drag mi-e jocul roménesc (2.1);
- exersarea asimilarii integrale a cantecului in diverse nuante:
tare, incet, mediu (2.1).
S ZI LIBERA (01.06.2025)
> = Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei (3.1); | Hobby-uri si - Dezvoltare Observarea
S personala 3.1. - prezentarea n fata grupului a unui obiect sportiv | activitati personald — caietul | comportamentu
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3.3. utilizat/preferat (3.3); preferate - elevului pentru CP | lui participativ in
- MEM (1.1): numd&rarea casetelor colorate pentru a stabili | [miplace sd fac | —Ed. Intuitext cadrul discutiei
distante parcurse de sportivi; identificarea sportivului a carui miscare - creioane colorate

MEM | activitate o prefera (3.3); - obiecte sportive

1.1. - prezentarea, in grup, a unor activitati fizice/ a unui sport - imagini cu sportivi
practicat (3.3)

Comunicare | CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Elemente | - Comunicare in Ib. Observarea
in limba 1.3. - trasarea semnelor grafice pe suporturi diverse: nisip, | grafice care intra | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. plastiling, faina (4.1); in  componenta | elevului pentru CP capacitatii de

4.1. - scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate | literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velind si pe spatii date | mana: bastonase | - jetoane imagini semnelor grafice

AVAP | (bastonase cu intorsatura jos) (4.1); cu intorsatura jos | - creioane colorate pe spatii date

2.2. - utilizarea unor cuvinte noi tn enunturi proprii (2.1); C/0: Utilizarea | - casetofon
- punerea in corespondenta a unui cuvant rostit cu imaginea | cuvintelor noiin | - nisip
potrivita (1.3); enunturi - plastilina
AVAP (2.2): decorarea covorasului folosind semnele grafice adecvate - faina
invatate (4.1).

EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei (3.1); | Hobby-uri si - Dezvoltare Observarea
personalad 1.1. - Imi plac artistii .... — selectarea, dintre mai multe imagini care | activitati personald — caietul | comportamentu
3.1. ilustreaza artisti, a acelora a caror activitate are legatura cu | preferate elevului pentru CP | -lui participativ
3.3. muzica (3.3); Talente, inclinatii, | — Ed. Intuitext in cadrul
- Sunt talentat la .... — alegerea/desenarea simbolului care | pasiuni - imagini discutiei
- CLR ilustreaza talentul artistic (1.1); - creioane colorate
% 4.2, - identificrea preferintelor/talentelor/hobby-urilor unor colegi
- (3.3);

- CLR (4.2) — scrierea numelor unor colegi care prefera anumite

activitati.

Comunicare| CLR - MEM (5.1.): identificarea cosurilor cu alimente sanatoase si | S/R:  Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. motivarea alegerii facute (2.1); grafice care intra | romdnad — caietul sistematica a
romana 2.1. - identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce denumesc | in  componenta | elevului pentru CP | capacitatii de
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3.1. alimente (1.3); literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
4.1. - asocierea jetoanelor cu alimente cu cele pe care sunt scrise | mana: zala | -ilustratii semnelor grafice
denumirile lor (3.1); micd/mare - imagini pe spatii date
MEM | - selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta hrana | C/L: Citirea | - creioane colorate
5.1 sandtoasa si asocierea acestora cu reprezentarea lor in scris | cuvintelor - coli
(3.1); asociate unor | - jetoane cu
AVAP | - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | imagini alimente
2.2, silabe cu imagini potrivite, reprezentand alimente sdanatoase - plastilina
(3.1);
- AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a completa
desene date (4.1);
- realizarea zalelor folosind plastilina (4.1);
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate
(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velind si pe spatii date
(zale) (4.12).
Matematica | MEM | - analiza unei imagini si identificarea unitatilor de masura | Lungimea. Unitati | - Matematica si Aprecierea
si explorarea 6.1. neconventionale folosite pentru masurarea lungimii: ex. 1, pag. | nonstandard explorarea corectitudinii
mediului 102 (6.1); mediului — caietul rezolvarii sarcinii
AVAP | - alegerea potrivita a unor unitdti neconventionale (palma, elevului pentru CP | de lucru
2.2, creionul etc.) pentru masurarea lungimii (6.1); — Ed. Intuitext
- precizarea dimensiunii unor obiecte din sala de clasa cu - creioane colorate
ajutorul unor unitati de masura neconventionale; - fise de lucru
- exercitii-joc de comparare a unor lungimi: identificarea - colli colorate, -
obiectului mai lung/mai scurt, mai lat/mai gros, mai inalt/mai foarfece
scund (6.1); - lipci
- AVAP (2.2): Cu palmele mele...mdsor si creez — realizarea unor
lucrari din hartie decupata in forma palmelor (flori, copaci).
Muzica si MM |- audierea unor cantece pentru copii si identificarea | Cantec vesel/trist | - laptop Observarea
miscare 1.4. starii/sentimentelor pe care acestea le transmit (1.4); - videoproiector sistematica a
2.1 - interpretarea cantecului lepuras drdgdlas, in grup (2.1); - cantec: lepuras capacitatii de
- CLR (2.1): integrarea in enunturi proprii a cuvintelor noi; drdgdlas reproducere a
CLR - reproducerea in colectiv a cantecului fnsusit intuitiv - imagini care unui cantec
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2.1. pronuntand corect cuvintele (2.1). ilustreaza versurile
cantecului
- jetoane-
emoticoane
Comunicare| CLR - identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce denumesc | S/R:  Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. alimente (1.3); grafice care intra | romdnad — caietul sistematica a
romana 2.1. - selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta hrana | in componenta | elevului pentru CP | capacitatii de
3.1. sanatoasa si asocierea acestora cu reprezentarea lor in scris | literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
4.1. (3.1); mana: zala | -ilustratii semnelor grafice
- punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | micd/mare - imagini pe spatii date
silabe cu imagini potrivite, reprezentand alimente sanatoase | C/L: Citirea | - creioane colorate
AVAP | (3.1); cuvintelor - coli
2.2, - AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a completa | asociate unor | - jetoane cu
desene date (4.1); imagini alimente
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate - plastilina
(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe spatii date
_ (zale) (4.1).
e Matematica | MEM | - exercitii-joc de comparare a unor lungimi (6.1); Lungimea. Unitati | - Matematicd si Aprecierea
§ si explorarea 6.1 - CLR (2.1): integrarea in enunturi proprii a unor cuvinte si | nonstandard explorarea implicarii in
mediului expresii: mai lung/mai scurt, mai lat/mai gros, mai tnalt/mai mediului — caietul rezolvarea
CLR scund (6.1); elevului pentru CP | sarcinilor de
2.1, - ordonarea unor obiecte dupa lungime, comparari succesive i — Ed. Intuitext lucru
3.1. exprimarea rezultatelor (,mai lung”, ,,mai inalt”, ,cel mai lung” - obiecte de
etc.) (6.1); dimensiuni diferite.
- colorarea selectiva a elementelor unui desen, pe baza unui
criteriu precizat (ex.: cel mai scurt/lung) (6.1);
- CLR (3.1): Mdsoard cuvintele: citirea unor cuvinte si stabilirea
lungimii lor in functie de numarul de litere: ex. 4, pag. 103
(6.1).
Arte vizuale | AVAP | - Un meniu sdndtos - realizarea unui colaj, in perechi, folosind | Colaj - farfurii din carton | Interevaluare
si abilitati 2.3. materiale si tehnici diverse: decuparea unor imagini care | Materiale si | - pliante
practice 2.5. ilustreaza alimente si asamblarea lor pe farfurii de carton (2.3); | instrumente: supermarket




intuitext

pag. 103 (6.1);
- masurarea unor distante in curtea scolii/pe terenul de sport/in sala
de sport si compararea rezultatelor masuratorii cu colegii de banca

- decorarea farfuriei folosind materiale diverse: fire, fulgi, | foarfece, lipici, | - fire
CLR hartie creponata etc (2.3); fire, hartie, - foarfece
2.3 - expunerea tuturor lucrdrilor in sala de clasa, intr-un spatiu | Tehnici de lucru - | - lipici
amenajat (2.5); mototolire,
- CLR (2.3): joc de rol: La masd rupere, taiere,
decupare dupa
contur, lipire
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - MEM (5.1.): identificarea unor alimente sanatoase; S/R: Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 2.1. - utilizarea cuvintelor noi in enunturi proprii (alimente | grafice care intra | romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. sanatoase/nesandtoase) (2.1); in  componenta | elevului pentru CP | capacitatii de
4.1. - selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta hrana | literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
4.3. sandtoasa si asocierea acestora cu reprezentarea lor in scris | mana: bucla | - ilustratii semnelor grafice
(3.1); micd/mare - plastilina pe spatii date
MEM | - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | C/O:  Utilizarea | - creioane colorate
5.1. silabe cu imagini potrivite, reprezentand alimente sanatoase | cuvintelor noi in
(3.1); enunturi
- realizarea buclelor folosind plastilina (4.1); adecvate
= - scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate
o (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe spatii date
& (bucle) (4.1).
2 LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - AVAP (2.3): completarea unui desen prin realizarea unui | Lungimea. Unitati | - Matematicad si Observarea
Si 6.1. element asemanator cu unul dat, dar mai lung/mai scurt; mai | nonstandard explorarea sistematica a
explorarea fnalt/mai scund (6.1); mediului — caietul | modului de
mediului AVAP | - estimarea unor lungimi pe baza unor unitati neconventionale elevului pentru CP | implicare in
2.3. date (6.1); — Ed. Intuitext rezolvarea
- masurarea unor distante marcate prin desen folosind unitati - creioane colorate | sarcinilor de
date (segmente/casetele caietului de matematica): ex. 5, 6, - fise de lucru lucru.
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(6.1).
Muzica si MM |- audierea unor cantece pentru copii si identificarea | Cantec vesel/trist | - laptop Observarea
miscare 1.4. starii/sentimentelor pe care acestea le transmit (1.4); - videoproiector sistematica a
2.1 - interpretarea cantecului lepuras drdgdlas, in grup (2.1); - cantec: lepuras capacitatii de
- DP (2.1) analiza versurilor cantecului si precizarea starii pe drdgdlas reproducere a
DP care ele o transmit (2.1); - jetoane- unui cantec
2.1, - reproducerea in colectiv a cantecului fnsusit intuitiv emoticoane
pronuntand corect cuvintele (2.1).

Comunicare CLR - -AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a completa | S/R: Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 2.1. desene date (4.1); grafice care intrd | romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta hrana | in  componenta | elevului pentru CP | capacitatii de

4.1. sandtoasa si asocierea acestora cu reprezentarea lor in scris | literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
4.3. (3.1); mana: bucla | - ilustratii semnelor grafice
- punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | micd/mare - plastilina pe spatii date
AVAP | silabe cu imagini potrivite, reprezentdnd alimente sanatoase | C/O:  Utilizarea | - creioane colorate
2.2 (3.1); cuvintelor noi n
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate | enunturi
(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velinad si pe spatii date | adecvate
(bucle) (4.1).
5 Matematica | MEM | - recunoasterea bancnotelor de 1 leu, 5 lei, 10 lei (6.3); Banii. Leul - Matematica si Observarea
= Si 6.3. - asocierea chipurilor unor personalitati cu banconta pe care | (bancnotele de 1 | explorarea sistematica a
explorarea apar (6.1); leu, 5 lei, 10 lei) mediului — caietul | comportamentu
mediului CLR - asocierea unor grupe de bancote cu obiecte care au un elevului pentru CP | lui participativ
2.3. anumit pret (6.1); — Ed. Intuitext
- CLR (2.3): jocuri de utilizare a banilor ,,La magazin” (6.3); - imagini
- selectarea, dintre mai multe alimente, a doua sanatoase care, - bancnote
impreuna, sa valoreze 10 lei (6.3). - jetoane-pret
- obiecte diverse
Arte vizuale | AVAP | - Copacul dorintelor - realizarea unui colaj, colectiv, care sa | Colaj - farfurii din carton | Analiza
si abilitati 2.1. cuprinda fotografiile copiilor (decupate si lipite pe fructe) si | Materiale si | - pliante produselor
practice 2.3. ilustrarea prin desen a unei dorinte realizata pe frunzele | instrumente: supermarket activitatii
2.4. copacului (2.3); foarfece, lipici, | - fire




intuitext

- selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta
legume/fructe/lactate si asocierea acestora cu reprezentarea
lor in scris (3.1);

- realizarea semiovalului folosind plastilina (4.1);

https://www.youtube.c
om/watch?v=zFYz3MV
0OSqwé&t=25s

- creioane colorate

- selectarea, dintre mai multe fotografii personale, pe aceea | hartie - foarfece
DP care i va reprezenta in colajul colectiv (2.1); Tehnici de lucru - | - lipici
3.3. - lipirea diverselor materiale pe suporturi diferite (fotografie pe | decupare  dupa
hartie); formularea de intrebari simple si rdaspunsuri despre | contur, lipire
cele observate (2.4); Foto-film
- exprimarea unei dorinte prin desen sau pictura (2.3); Materiale Si
- DP (3.3): exprimarea unor dorinte, interese, pasiuni. instrumente:
fotografii
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei (3.1); | Hobby-uri si - Dezvoltare Observarea
personalad 1.1. - Imi plac artistii .... — selectarea, dintre mai multe imagini care | activitati personald — caietul | comportamentu
3.1. ilustreaza artisti, a acelora a caror activitate are legatura cu | preferate elevului pentru CP | -lui participativ
3.3. muzica (3.3); Talente, inclinatii, | — Ed. Intuitext in cadrul
- Sunt talentat la .... — alegerea/desenarea simbolului care | pasiuni - imagini discutiei
CLR ilustreaza talentul artistic (1.1); - creioane colorate
4.2, - identificrea preferintelor/talentelor/hobby-urilor unor colegi
(3.3);
- CLR (4.2) — scrierea numelor unor activitati pe care le pot
desfasura impreuna cu prietenii si a numelor prietenilor.
= Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul zilei; S/R:__ Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
Z in limba 1.3. - MM (1.4): auditie Gospodina — Tudor Gheorghe; identificarea | grafice care intra | romdnad — caietul sistematica a
> romana 2.4. legumelor; in  componenta | elevului pentru CP | capacitatii de
3.1. - selectarea, dintr-o listd data, a legumelor preferate si | literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
4.1. motivarea alegerii (2.4); mana: semiovalul | -jetoane cu legume | semnelor grafice
- identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce denumesc | C/L: Citirea | - plastilina pe spatii date
MM legume (1.3); cuvintelor - laptop
1.4. - asocierea jetoanelor cu legume cu jetoane pe care sunt scrise | asociate unor | - videoproiector
denumirile lor (3.1); imagini - cantec Gospodina




intuitext

- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate
(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe spatii date
(semiovale) (4.1).

EDUCATIE FIZICA

LUNI

Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei (3.1); | Hobby-uri si - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. - prezentarea modului in care realizeaza diverse activitati (cu | activitati personald — caietul | sistematica a
3.1. usurintd/mai  am de imbundtdtit/cu dificultate) prin | preferate elevului pentru CP | moduluiin care
3.3. completarea unor emoticoane (1.1); In viata de zi cu zi | — Ed. Intuitext se implica in
- Pot sd ....- alegerea responsabilitatilor pe care le poate avea - imagini realizarea
CLR intr-o excursie cu clasa (3.3); - creioane colorate | sarcinilor
2.4. - CLR (2.4): joc Mimd — mimarea unei activitati preferate si
identificarea acesteia de colegi (3.3).
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R:__ Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. - identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce denumesc | grafice care intrd | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.4. fructe/legume (1.3); in  componenta | elevului pentru CP | capacitatii de
3.1. - asocierea jetoanelor cu legume cu jetoane pe care sunt scrise | literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
4.1. denumirile lor (3.1); mana: semiovalul | -jetoane cu legume | semnelor grafice
- selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta | C/L: Citirea | - plastilina pe spatii date
legume/fructe/lactate si asocierea acestora cu reprezentarea | cuvintelor - laptop
lor Tn scris (3.1); asociate unor | - videoproiector
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate | imagini - creioane colorate
(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velind si pe spatii date
(semiovale) (4.1).
Matematica | MEM | - selectarea bancnotelor potrivite pentru a achita produse cu | Banii. Schimburi | - Matematica si Observarea
si explorarea 3.1 valoarea intre 1 — 31 lei (6.3); echivalente explorarea sistematica a
mediului 6.3. - asocierea sumelor de bani formate din bancnote valoric in | mediului — caietul comportamentu
diverse care au aceeasi valoare: ex. 6, pag. 105 (6.3); concentrul elevului pentru CP | lui participativ
DP - descoperirea regulii dupa care sunt asezate jetoane cu fructe, | 0-31 — Ed. Intuitext
2.2, in functie de valoarea lor (3.1); - imagini
- DP (2.2): Ce pot sd cumpdr cu 30 lei? — exprimarea - bancnote

preferintelor referitoare la jocuri/jucarii/fructe etc. (6.3);
- jocuri, Tn grupuri mici, de gestionare a unui mic buget —

- jetoane-pret
- obiecte diverse




intuitext

pentru excursie, vizita la muzeu, plimbare in parc, vizionarea
unui film etc.(6.3).

Muzica si MM |- audierea unor cantece pentru copii si identificarea | Cantec vesel/trist | - videoproiector Observarea
miscare 1.4. starii/sentimentelor pe care acestea le transmit (1.4); - cantec: Ceata lui | sistematica a
2.1 - interpretarea cantecului Ceata lui Pitigoi, in grup (2.1); Pitigoi capacitatii de
- DP (2.1) analiza versurilor cantecului si precizarea starii pe - imagini care reproducere a
CLR care ele o transmit (2.1); ilustreaza versurile | unui cantec
2.1. - CLR (2.1): integrarea in enunturi proprii a cuvintelor noi; cantecului
DP - reproducerea 1n colectiv a cantecului finsusit intuitiv - jetoane-
2.1. pronuntand corect cuvintele (2.1). emoticoane
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; S/R: Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. - MEM (5.1.): identificarea unor fructe prezentate si sortarea | grafice care intrd | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1, lor dupa diverse categorii (culoare, anotimp in care se coc, | in componenta | elevului pentru CP | comportamentu
2.4. preferinte) (2.1); literelor de | — Ed. Intuitext lui participativ
3.1. - selectarea fructelor preferate si motivarea alegerii (2.4); mana: ovalul - imagini
4.1. - utilizarea in enunturi proprii a cuvintelor care denumesc | C/O:  Utilizarea | - casetofon
fructe (2.1); cuvintelor noi in | - CD audio
MEM | - identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce denumesc | enunturi - plastilina
5.1. fructe (1.3); adecvate - fructe
= - asocierea fructelor cu jetoane pe care sunt scrise denumirile - jetoane cu fructe
5,;‘ AVAP | lor (3.1); - jetoane cuvinte
2 2.2, - selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta hrana
sanatoasa si asocierea acestora cu reprezentarea lor in scris
(3.1);
- AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a completa
desene date — struguri/cosuri de fructe (4.1);
- realizarea ovalelor folosind plastilina (4.1);
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate
(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velind si pe spatii date
(ovale) (4.1).
Matematica | MEM | - selectarea bancnotelor potrivite pentru a achita produse cu | Banii. Schimburi | - Matematicd si Observarea




intuitext

- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate
(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velind si pe spatii date

si explorarea 3.1. valoarea intre 1 — 31 lei (6.3); echivalente explorarea sistematica a
mediului 6.3. - asocierea sumelor de bani formate din bancnote diverse care | valoric in | mediului — caietul comportamentu
au aceeasi valoare: (6.3); concentrul elevului pentru CP | lui participativ
DP - DP (2.2): Ce cumpdr de la piatd/supermarket? - exprimarea | 0-31 — Ed. Intuitext
2.2. preferintelor referitoare la fructe/legume etc. (6.3); - imagini
- jocuri, Tn grupuri mici, de gestionare a unui mic buget — - bancnote
pentru excursie, vizita la muzeu, plimbare in parc, vizionarea - jetoane-pret
unui film etc.(6.3). - obiecte diverse
Artevizuale | AVAP |- MM (1.4): auditia cantecului/vizionarea videoclipului | Colaj - laptop Analiza
si abilitati 2.2, Prietenii mei; formularea de rdspunsuri simple la intrebari | Materiale si | - videoproiector produselor
practice 2.4. legate de filmul vizionat instrumente: - film Prietenii mei | activitatii
- Cuvinte dragi - SANATATEA — colaj realizat din litere decupate | foarfece, lipici, | https://www.youtube.
MM | si decorate (2.2); hartie CNOEr;‘(/)WE’tCh?‘F'lKWHp'
1.4. - CLR (3.1): recunoasterea literelor care formeaza cuvantul | Tehnici de lucru - Ttere mari
sdndtate si citirea globala a cuvantului; decupare dupa
. . L . decupate
CLR - decorarea literelor folosind tehnici diverse: ruperea unor | contur, rasucire, . .
.. . . . . . - ziare/reviste
3.1. bucati de ziar si lipirea lor; decuparea unor alimente sanatoase | rupere, lipire
S . N . . - carton colorat
si lipirea lor; mototolirea hartiei si lipirea ei etc. (2.4). Foto - film .
. - creioane
Vizionarea unor o e
. - foarfeca, lipici
filme
EDUCATIE FIZICA
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei; Joc: | S/R: Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. Mingea cdldtoare completarea enuntului Sportul meu preferat | grafice care intra | romdénd — caietul sistematica a
romana 2.4. este... ; in  componenta | elevului pentru CP | comportamentu
_ 3.1. - recunoasterea n imagini a unor obiecte specifice sporturilor | literelor de | —Ed. Intuitext lui participativ
g 4.1. si asocierea lor cu sportul respectiv (2.1); mana: carligul - jetoane —
E - identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce denumesc | ECC: Cuvinte cu | emoticoane
S DP obiecte sportive (1.3); sens asemanator. | - caiet cu foaie
2.1. - asocierea jetoanelor cu obiecte cu jetoane pe care sunt scrise | Cuvinte cu sens | velina
denumirile lor (3.1); opus - mingi




intuitext

(carligul) (4.1);
- identificarea cuvintelor cu sens opus/asemadnator prin
asocierea acestora cu imagini corespunzatoare

(2.4);
- DP (2.1): identificarea emotiei in diverse situatii.
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - selectarea imaginilor care ilustreaza igiena alimentatiei (4.1); | Igiena alimentatiei| - Matematicad si Observarea
Si 3.2. - observarea unor imagini si descrierea regulilor de igiena a explorarea sistematica a
explorarea 4.1. alimentatiei respectate (4.1); mediului — caietul | modului de
mediului 4.2, - selectarea, dintr-o serie de alimente, a acelora care trebuie elevului pentru CP | implicare in
pastrate in frigider (4.2); — Ed. Intuitext rezolvarea
AVAP | -Joc: Ce se intdmpld dacd nu ar functiona frigiderul? (4.2); - creioane colorate | sarcinilor de
2.2, - AVAP (2.2): realizarea unor postere colective referitoare la - imagini lucru
igiena alimentatiei (3.2).
Muzica si MM |- audierea unor cantece pentru copii si identificarea | Cantec vesel/trist | - videoproiector Observarea
miscare 1.4. starii/sentimentelor pe care acestea le transmit (1.4); - cantec: Ceata lui | sistematica a
2.1 - interpretarea cantecului Ceata lui Pitigoi, in grup (2.1); Pitigoi capacitatii de
- DP (2.1) analiza versurilor cantecului si precizarea starii pe - imagini care reproducere a
CLR care ele o transmit (2.1); ilustreaza versurile | unui cantec
2.1. - CLR (2.1): integrarea in enunturi proprii a cuvintelor noi; cantecului
DP - reproducerea in colectiv a cantecului Tnsusit intuitiv - jetoane-
2.1. pronuntand corect cuvintele (2.1). emoticoane
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul zilei (3.1); | S/R:__ Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. - identificarea copiilor care practica diverse sporturi: ex. 1, pag. | grafice care intra | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. 97 si prezentrea acestor sporturi (2.4); in  componenta | elevului pentru CP | capacitatii de
2.4. - joc: Recunoaste sportul! — mimarea actiunilor specifice unui | literelor de | — Ed. Intuitext formulare a
§ 3.1. sport si recunoasterea acestuia (2.1); mana: noduletul | -ilustratii unor enunturi
4.1. - utilizarea in enunturi proprii a cuvintelor care denumesc | C/O:  Utilizarea | - imagini folosind cuvinte
sporturi (2.1); cuvintelor noi n | - creioane colorate | date
- identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce denumesc | enunturi - coli
AVAP | sporturi(1.3); adecvate




intuitext

2.2, - selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta
sportivi/sporturi si asocierea acestora cu reprezentarea lor in
scris (baschet, tenis, schior etc.) (3.1);
- AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a completa
desene date — gimnaste (4.1);
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate
(mari/ mici, groase/ subtiri), pe foaie velina si pe spatii date
(noduletul) (4.1).
Matematica | MEM | - identificarea unor reguli pentru o igiena corecta a alimentatiei | Igiena alimentatiei| - Matematicd si Observarea
Si 3.2 (4.1); explorarea sistematica a
explorarea 4.1. - observarea unor imagini si descrierea regulilor de igiena a mediului — caietul modului de
mediului 4.2, alimentatiei respectate (4.1); elevului pentru CP | implicare in
- selectarea, dintr-o serie de alimente, a acelora care trebuie — Ed. Intuitext rezolvarea
AVAP | pastrate in Tn anumite conditii (iIn congelator, in frigider, in - creioane colorate | sarcinilor de
2.2. debara/beci etc.) (4.2); - imagini lucru
- AVAP (2.2): realizarea unor lucrari colective referitoare la
igiena alimentatiei (3.2).
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unui film: Povestea legumelor IGuddroase (1.3); Colaj - laptop Analiza
si abilitati 1.3. - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de filmul | Materiale si | - videoproiector produselor
practice 2.6. vizionat (1.3); instrumente: - film Povestea activitatii
- CLR (1.1): - oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,Despre ce | foarfece, lipici, | legumelor
CLR este vorba?”; hartie lduddroase
1.1. - realizarea unui colaj care s3 ilustreze o secventd din filmul | Tehnici de lucru - | https://www.youtube.
vizionat utilizand tehnici variate: decupare, rupere, mototolire, | decupare  dup3 | em/watch?v=iwSCWa
lipire (2.6). contur, rasucire, M
rupere, lipire - cczll Fartonate )
. - hartie creponata
Foto - film oL <
.. - hartie colorata
Vizionarea unor
. - foarfece
filme -
- lipici
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei (3.1); | Portofoliul | - Dezvoltare Observarea




intuitext

personala 2.2. - ,Micul colectionar”- prezentarea colectiilor pe care fiecare le | personal cu personald — caietul | sistematica a
3.1. are acasa si a colectiilor unor colegi: ex. 1, pag. 73 (3.3);- | rezultatele/ elevului pentru CP | capacitatii de
analizarea colectiilor colegilor/a unor colectii prezentate si | evidente ale — Ed. Intuitext identificare a
AVAP | exprimarea propriei pareri Imi place pentru cd...., Apreciez .... | invatarii - videoproiector unor reguli de
2.5. (2.2); Realizdrile mele - laptop comunicare
- AVAP (2.5): selectarea unor lucrari realizate in cadrul orelor si - filme/PPT-uri cu eficienta
realizarea unei expozitii colective; diverse colectii
- realizarea unui inventar al reusitelor dintr-o saptamana: ex. 3,
pag. 74 (3.3);
- reprezentarea prin desen a unor achizitii recente si a
persoanelor care au contribuit la aceste achizitii (3.3).
Comunicare CLR - joc Eu spun ...., tu ce spui? — cuvinte cu sens asemanator/sens | C/L: Citirea | - imagini Interevalare
in limba 1.3. opus (2.1); cuvintelor - jetoane cu
romana 2.1. - integrarea Tn enunturi a cuvintelor noi (2.1); asociate unor | imagini si cuvinte
3.1. - punerea in corespondenta a unui cuvant rostit cu imaginea | imagini - fise de lucru
potrivita (1.3); C/0O: Utilizarea | - creioane colorate
AVAP | - citirea unor cuvinte si gasirea imaginilor potrivite lor (3.1); cuvintelor noi in
2.2, - AVAP (2.2): realizarea unor desene pornind de la semne | enunturi
grafice date. adecvate
ECC: Cuvinte cu
sens opus /
asemanator
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare bP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. (3.1) Portofoliul - Dezvoltare Observarea
personald 3.1. - Copiii au talent - jocuri/activitati/concursuri de personal cu personald — caietul | sistematica a
3.3. identificare a unor abilitati, a predispozitiilor native/talentelor | rezultatele/ elevului pentru CP | moduluiin care
= copiilor 1n diverse domenii: muzicd, dans, sport, | evidente ale — Ed. Intuitext se
3 AVAP | desen,matematica, relationare cu ceilalti etc. (cantat vocal sau | invatarii - creioane colorate | autoevalueaza
2.2, la un instrument, desenat, decupat, sarit coarda, bun la fotbal, | Realizdrile mele - cartoane colorate

povestit, a fi curajos, a fi politicos, a raspunde la intrebari,
calcul matematic simplu etc.) (3.3);

- markere




intuitext

- AVAP (2.2): O diploma pentru mine — realizarea unei diplome
pentru un talent pe care elevul considera ca il are (3.3).

Comunicare| CLR - joc Eu spun ...., tu ce spui? — cuvinte cu sens asemandtor/sens | C/L: Citirea | - imagini Interevalare
in limba 1.3. opus (2.1); cuvintelor - jetoane cu
romana 2.1, - integrarea in enunturi a cuvintelor noi (2.1); asociate unor | imagini si cuvinte
3.1. - punerea in corespondenta a unui cuvant rostit cu imaginea | imagini - fise de lucru
potrivita (1.3); C/0O: Utilizarea | - creioane colorate
AVAP | - citirea unor cuvinte si gasirea imaginilor potrivite lor (3.1); cuvintelor noi in
2.2, - AVAP (2.2): realizarea unor desene pornind de la semne | enunturi
grafice date. adecvate
ECC: Cuvinte cu
sens opus /
asemanator
Matematica | MEM | - identificarea, dintr-o serie de imagini care ilustreaza alimente, | Recapitulare: - Matematica si Observarea
si explorarea 3.1. a acelora sanatoase (4.2); - Lungime explorarea sistematica a
mediului 4.2, - asocierea alimentelor cu spatiile potrivite de depozitare (4.2); | - Bani mediului — caietul comportamentu
6.3. - selectarea bancnotelor potrivite pentru a achita valoarea | - Corpul elevului pentru CP | lui participativ
unor obiecte date (6.3); omenesc: Hrana | —Ed. Intuitext
DP - precizarea dimensiunii unui obiect cu ajutorul unor unitati de | ca sursa de - imagini
2.2, masura neconventionale (6.1); energie - jetoane
- continuarea unor modele repetitive reprezentate prin - creioane
bancnote (3.1);
- DP (2.2): Daca as deschide pusculita astdzi, mi-ar placea sa
cumpdr.... — exprimarea unor preferinte/dorinte.
Muzica si MM | - interpretarea cantecelor invatate: Drag mi-e jocul romdnesc, | Elemente de - laptop Observarea
miscare 1.4. Ceata lui Pitigoi, lepuras drdgdlas respectand nuante indicate: | limbaj muzical — | - videoproiector sistematica a
2.1 tare, incet, mediu (2.1); Interpretare - cantece pentru capacitatii de
- audierea si reproducerea unor fragmente muzicale tare, incet, | Cantec vesel/trist | copii identificare a
AVAP | mediu (1.4); - coli starii pe care o
2.2, - reproducerea unor cantece vesele/triste din repertoriul - creioane colorate | transmite un

cantecelor pentru copii (2.1);
- AVAP (2.2): ilustrarea prin desen/simboluri a starii pe care o

cantec




intuitext

| transmit cantecele audiate (1.4).

Comunicare| CLR - joc Eu spun ...., tu ce spui? — cuvinte cu sens asemandtor/sens | C/L: Citirea | - imagini Observarea
in limba 1.3. opus (2.1); cuvintelor - jetoane cu sistematica a
romana 2.1, - integrarea in enunturi a cuvintelor noi (2.1); asociate unor | imagini si cuvinte comportamentu
3.1. - punerea in corespondenta a unui cuvant rostit cu imaginea | imagini - fise de lucru lui participativ
potrivita (1.3); C/0O: Utilizarea | - creioane colorate
AVAP | - citirea unor cuvinte si gasirea imaginilor potrivite lor (3.1); cuvintelor noi in
2.2, - AVAP (2.2): realizarea unor desene pornind de la semne | enunturi
grafice date. adecvate
ECC: Cuvinte cu
sens opus /
asemanator
Matematica | MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare: - Matematica si Analiza
si explorarea 1.3. Lungime. Unitati nonstandard - Lungime explorarea produselor
= mediului 2.1. Bani. Leul (bancnotele de 1 leu, 5 lei, 10 lei). Schimburi | - Bani mediului — caietul activitatii
SE 3.1. echivalente valoric in concentrul 0-31 - Corpul elevului pentru CP
= 3.2. Corpul omenesc. Hrana ca sursa de energie: importanta hranei | omenesc: Hrana | —Ed. Intuitext
4.1. pentru crestere si dezvoltare; igiena alimentatiei ca sursa de - creioane colorate
4.2. energie
6.1.
Arte vizuale | AVAP | - selectarea unor imagini care ilustreaza alimente sandtoase; Colaj - laptop Analiza
si abilitati 1.3. - formularea de raspunsuri simple la intrebari referitoare la | Materiale si | - videoproiector produselor
practice 2.6. imaginile selectate (1.3); instrumente: - coli cartonate activitatii
- realizarea unui colaj care sa ilustreze alimente sanatoase, | foarfece, lipici, | - hartie creponata
utilizand tehnici variate: decupare, rupere, mototolire, lipire | hartie - hartie colorata
(2.6). Tehnici de lucru - | - foarfece
decupare  dupa | - lipici
contur, rasucire,
rupere, lipire
EDUCATIE FIZICA
= - | Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Recapitulare: - Comunicare in Ib. | Observarea
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in limba 1.3. - utilizarea unor cuvinte date in enunturi adecvate (2.1); - Citirea romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. - asocierea cuvintelor cu aceeasi forma (3.1); cuvintelor elevului pentru CP | comportamentu
3.1. - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 | asociate unor — Ed. Intuitext lui participativ
4.1. silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte din universul | imagini - imagini
apropiat (3.1); - Utilizarea - jetoane cu litere
DP - asocierea sunetului cu litera potrivita (1.3); cuvintelor noiin | - creioane colorate
2.2. - trasarea unor combinatii de semne grafice (4.1); enunturi
- DP (2.2): stabilirea unor reguli de comunicare in cadrul | Cuvinte cu sens
activitatii. opus/asemanator
- Elemente
grafice care intra
in componenta
literelor de mana
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematica si Aprecieri
Si 2.1, e Activitatile de Tnvatare cu caracter ameliorativ se vor stabili | dezvoltare: explorarea globale si
explorarea 3.1. | in functie de problemele individuale/ale majoritatii elevilor si | - Lungime mediului — caietul | individuale
mediului 3.2. | vor fiidentificate dupa evaluare. - Bani elevului pentru CP
4.1. | e Activititile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de | - Corpul | — Ed. Intuitext
4.2. dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra | omenesc: Hrana
6.1. realizarea tuturor obiectivelor de evaluare vizate prin probade | ca  sursa  de
6.3. evaluare. energie
Muzica si MM | - V@ invitdm la spectacol! — gruparea copiilor, in functie de | Evaluare: - laptop Interevaluare
miscare 2.1. preferinte, pentru a interpreta cantecele invatate; Elemente de - videoproiector
- interpretarea cantecelor invatate: Drag mi-e jocul romdnesc, | limbaj muzical — | - cantece pentru
DP Ceata lui Pitigoi, lepuras drdgdlas respectand nuante indicate: | Interpretare copii
2.3. tare, incet, mediu (2.1); - coli

- reproducerea unor cantece/fragmente muzicale care sd
respecte conditii date: tare/incet/mediu; vesel/trist (2.1);

- DP (2.3): aprecierea prestatiei echipelor si motivarea
aprecierilor.

- creioane colorate
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Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. Evaluare - Comunicare in Ib. | Aprecieri
in limba 1.3. Evaluarea vizeaza: romdnd — caietul globale si
romana 2.1, - citirea cuvintelor asociate unor imagini elevului pentru CP | individuale
3.1. - utilizarea cuvintelor noi in enunturi adecvate — Ed. Intuitext
4.1. - identificarea cuvintelor cu sens opus/asemanator
- scrierea elementelor grafice care intra in componenta
literelor de mana.
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematica si Aprecieri
Si 2.1. e Activitatile de Tnvatare cu caracter ameliorativ se vor stabili | dezvoltare: explorarea globale si
explorarea 3.1. | in functie de problemele individuale/ale majoritatii elevilor si | - Lungime mediului — caietul | individuale
5 mediului 3.2. | vor fiidentificate dupa evaluare. - Bani elevului pentru CP
= 4.1. e Activititile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de | - Corpul — Ed. Intuitext
4.2. dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra | omenesc: Hrana
6.1. realizarea tuturor obiectivelor de evaluare vizate prin proba de | ca sursa de
6.3. evaluare. energie
Arte vizuale | AVAP | - Expozitie de fotografie — Imi pdstrez sdndtatea realizarea unei | Evaluare: - fotografii Interevaluare
si abilitati 1.1. expozitii de fotografie care sa ilustreze obiceiuri sandtoase ale | Foto —  Film: | - fasii colorate
practice 2.2. copiilor (2.2); Fotografii - polistiren
- vizualizarea fotografiilor colegilor si formularea de intrebari si | Colaj extrudat
raspunsuri referitoare la ele (1.1); - piuneze
- realizarea decorului expozitiei (2.6).
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. (3.1) Evaluare: - Dezvoltare Observarea
personala 3.1. Evaluarea vizeaza: Explorarea personald — caietul | sistematica a
3.3. - capacitatea de identificare a hobby-urilor si activitatilor meseriilor elevului pentru CP | capacitatii de
= preferate — Ed. Intuitext identificare a
> - analiza portofoliul personal cu rezultatele/evidente ale hobby-urilor si
> fnvatarii activitatilor
preferate
Portofoliul
Comunicare CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Ib. | Observarea
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in limba
romana

1.3.
2.1.
3.1.
4.1.

e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se vor stabili
in functie de problemele individuale/ale majoritatii elevilor si
vor fi identificate dupa evaluare.

Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de dificultate
si vor fi stabilite pentru elevii care vor demonstra realizarea
tuturor obiectivelor de evaluare vizate prin proba de evaluare.

dezvoltare

romadnd — caietul
elevului pentru CP
— Ed. Intuitext

sistematica a
comportamentu
lui participativ

EDUCATIE FIZICA




PERIOADA: 534 — S36

PROIECTAREA UNITATII TEMATICE

UNITATEA 11: Vine vacanta mare!

intuitext

Zilele | Disiciplina | Comp. Activitdti de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sapt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Autocunoastere| - Dezvoltare Aprecieri
personala 1.1. zilei; Proiect: Poveste despre mine (Activitatea 1 - | siatitudine personald — individuale
3.1. lansarea  proiectului) - brainstorming pentru | pozitiva fata de | caietul elevului
identificarea temelor ce ar putea fi abordate, a | sinesifata de | pentru CP—Ed.
AVAP | activitatilor sugerate de catre copii pentru a fi| ceilalii Intuitext
2.2 derulate in cadrul proiectului Poveste despre mine | Eu, la sfdrsitul | - creioane
(Cine sunt eu? Ce imi place sd fac? Cine sunt | clasei colorate
persoanele dragi mie? Care sunt mdncdrurile mele | pregdtitoare - imagini
preferate? Cum imi voi petrece vacanta? etc.) specifice
Stabilirea pasilor ce vor fi urmati, realizarea hartii anotimpurilor
proiectului. (activitate frontald) (3.1); - fotografii de
- - desenarea portretului si a chipurilor persoanelor familie
% dragi: ex. 1, pag. 76 (1.1);
- - AVAP (2.2): completarea desenului cu elemente
specifice anotimpului in care elevul s-a nascut (1.1).
Comunicare| CLR - DP (3.3) formularea de intrebari si raspunsuri despre | Acte de - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. planurile de vacanta (2.2); vorbire Ib. roména — sistematica a
romana 2.2, - formulare de mesaje scurte despre activitatile | Cuvantul caietul elevului | capacitatii de a
3.1. copiilor in tabara pe baza unui suport vizual dat - | Litere marisi pentru CP—Ed. | recunoaste literele
imaginea mare, pag. 100; (2.2); mici de tipar Intuitext
DP - indicarea numarului de silabe al unor cuvinte date | in tabdrd - imagini
3.3. (21.3); - creioane
- indicarea unor cuvinte care indeplinesc anumite colorate
conditii (ex.: cuvinte care incep cu sunetul...., cuvinte - markere
care se termina cu sunetul ...., cuvinte care au .... - litere mici si
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silabe etc.) (1.3);
- asocierea literelor mici de tipar cu literele mari
corspunzatoare lor (3.1).

mari de tipar

Matematica | MEM | - numararea, In imaginea data (ex. 1, pag. 108) a | Numere - Matematica | Aprecieri
si explorarea 1.1. copiilor care vor merge in tabara si completarea | naturale de la | si explorarea individuale
mediului 1.2. datelor in tabel (1.1) 0la30- mediului —
1.3. - numararea Tnainte si Tnapoi, in variante complete | recunoastere, | caietul elevului
1.4. sau de la un punct al seriei, din 1 in 1, cu/fard | formare, citire, | pentru CP — Ed.
3.1. manipularea obiectelor (1.1); scriere (cu Intuitext
- completarea numerelor care lipsesc din sirul | cifre), - ilustratii
crescator al numerelor 0 - 31 (1.3); comparare, - creioane
CLR - identificarea vecinilor unui numar (1.2); ordonare colorate
1.4. - identificarea, Tn imagini, si denumirea corecta a | Corpul - laptop
partilor componente ale corpului omenesc (3.1); omenesc
- CLR (1.4): joc de rol In tabdrd. in tabdrd
Muzica si MM |- CLR (2.1): in jurul focului de tabdrd — imaginarea | Cantare vocald | - casetofon Interevaluare
miscare 2.1. unor activitati desfasurate in jurul focului de tabara; | Percutie - videoproiector
2.2, formulare de raspunsuri la ghicitori; corporala - laptop
- interpretarea, individual, in perechi sau in grup, a - cantece
CLR unor cantece Tnvatate in cursul anului scolar sau din
2.1 repertoriul personal (2.1);
- acompanierea cantecelor cu percutie corporala
(batai din palme, batdi cu degetul in banca etc.) (2.2).
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Acte de - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2, zilei; joc de formare a echipelor As vrea sd iau cu mine | vorbire Ib. romdna — sistematica a
romana 3.1. in tabdrd pe .... - numirea unui coleg si continuarea | Cuvantul caietul elevului | capacitatii de a
= 4.1. jocului pana la formare de echipe de 5 -6 elevi; Litere mari si pentru CP—Ed. | colaborain
°<‘ - DP (2.2): prezentarea, in echipd, a unor activitati de | mici de tipar Intuitext realizarea unei
= DP tabara; Desenarea - jetoane cu sarcini
2.2, - asocierea literelor de acelasi fel scrise cu fonturi | literelor de imagini
diferite: ex. 4, pag. 101 (3.1); tipar - creioane
- selectarea, dintre mai multe litere, a acelora care | in tabdrd colorate
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formeaza un cuvant dat: ex. 2, pag. 101 (3.1);
- trasarea dupa contur a literelor mari si mici de tipar
(4.1).

- markere

Matematica | MEM | - Alege valiza! - compararea numerelor naturale din | Numere - MEM — caietul | Aprecieri
si explorarea 1.2, concentrul 0-31 scrise pe valize: ex. 3, pag. 108 (1.2); naturale de la | elevului pentru individuale
mediului 1.3. - compunerea si descompunerea numerelor date cu | 0la 30 - CP —Ed.
1.4. ajutorul suportului intuitiv (1.4); recunoastere, | Intuitext, pag.75
- ordonarea crescatoare a numerelor de pe tricuouri: | formare, citire, | - creioane
DP ex. 4, pag. 108 (1.3); scriere (cu colorate
2.1. - identificarea si denumirea corecta a partilor | cifre), - coli colorate
componente ale corpului omenesc, pentru | comparare,
evidentierea rolului acestora (3.1); ordonare
- DP (2.1): exprimarea, prin desen a unor stari | Corpul
sufletesti. omenesc
Arte vizuale | AVAP |- Focul de tabdrd - realizarea unei compozitii, | Pictura - acuarele Observarea
si abilitati 2.3. individual, folosind culori la alegere si tehnici | Tehnici de | - pensule sistematica a
practice 2.5. improvizate — pensulatie, amprentare, pulverizare | lucru - | - coli de desen capacitatii de
(2.3); stampilare, - vase de apa realizare a unei
CLR - expunerea tuturor lucrarilor in sala de clasa, intr-un | amprentare - paie pentru compozitii
2.3. spatiu amenajat (2.5); Elemente de | suc respectand etape
- CLR (2.3): completarea enuntului Ldngd focul de | limbaj plastic — | - stampile — date
tabara, eu ... pata stelute
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR |TIntalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | Dialogul — - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei; completarea unor enunturi Bunicii mei ....; formularea de | Ib. roménd — sistematica a
= romana 2.1. - DP (2.3) prezentarea unor fotografii ale bunicilor — | intrebari si caietul elevului | capacitatii de a
8 2.2, fiinte dragi (2.2); raspunsuri pentru CP—Ed. | recunoaste
ﬁ 3.1. - formulare de mesaje scurte despre activitatile | Utilizarea Intuitext sunetele initiale si
= copiilor la bunici, pe baza unui suport vizual dat - | cuvintelor noi | - jetoane — finale ale
DP imaginea mare, pag. 102; (2.2); in enunturi animale, legume | cuvintelor
2.3. - despartirea in silabe a unor cuvinte ilustrate in | proprii -creioane
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imagini si indicarea numarului de imagini (1.3); Sunetele limbii | colorate
- asocierea unor imagini cu litera corespunzatoare | romane - markere
sunetului initial al cuvintelor ce le denumesc (1.3); La bunici - litere mici si
- integrarea in enunturi a cuvintelor din imagini mari de tipar
(animale intalnite in ograda bunicilor) (2.1);
- identificarea sunetului final al cuvintelor ce
denumesc legume din gradina bunicilor (1.3).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - identificarea, in imagini, a unor plante si animale | Adunareasi - Matematicda si | Aprecieri
Si 1.4. care traiesc intr-un anumit mediu — curtea bunicilor | scadereain explorarea individuale
explorarea 1.5. (3.1); concentrul mediului —
mediului 1.6. - precizarea partilor componente ale vietuitoarelor | 0 —31 fara si caietul elevului | Observarea
3.1. (plante, animale) si identificarea structurii lor comune | cu trecere pentru CP—Ed. | sistematica a
(3.1); peste ordin, Intuitext capacitatii de a
- adunarea repetata a unor numere date, cu suport | prin - creioane utiliza suportul
CLR vizual — Cdte picioare au patru cai/sase pui?: ex. 2, | numarare/cu colorate vizual in efectarea
3.1. pag. 109 (1.5); suport intuitiv | - jetoane cu calculelor
- efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0-31 | Plante si animale
(1.4); animale
- aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda | La bunici
balantei (1.6);
- CLR (3.1): Joc Cat valoreazd cuvantul? - stabilirea
valorii unor cuvinte in functie de valoarea literelor
care il compun: ex. 5, pag. 109 (1.4).
Muzica si MM |- CLR (2.1): La bunici — imaginarea unor activitati | Cantare vocala | - casetofon Interevaluare
miscare 2.1. desfasurate in curtea bunicilor; exercitii—joc de dictie, | Percutie - videoproiector
2.2, cantece, numaratori ritmate; corporala - laptop
- interpretarea, individual, in perechi sau in grup, a - cantece
CLR unor cantece Tnvatate in cursul anului scolar sau din
2.1 repertoriul personal (2.1);

- acompanierea cantecelor cu percutie corporala
(batai din palme, batai cu degetul in banca, miscari ale
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| picioarelor etc.)(2.2).

ZI LIBERA (05.06.2025)

]
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutiti, impresii, meteo, | Emotii de baza | - Dezvoltare Observarea
personalad 2.1, Proiect: Poveste despre mine (Activitatea 2 - Despre | denumite prin | personald — sistematica a
3.1. mine, in cuvinte si imagini)(3.1); Cuvinte caietul elevului | capacitatii de
- CLR (3.2): citirea unei scrisori de prezentare alcatuita | Despre mine, pentru CP—Ed. | recunoastere si
CLR din imagini si cuvinte simple: ex. 3, pag. 77; in cuvinte si Intuitext ilustrare a unor
3.2. - realizarea unei scurte prezentari a propriei persoane | imagini - carioci trairi/emotii
utilizand emoticoane potrivite (2.1); - creioane
- prezentarea celor mai buni prieteni si desenarea colorate
chipurilor lor (2.1);
- identificarea  persoanelor cdrora le sunt
recunoscatori, desenarea chipurilor lor si prezentarea
_ argumentelor pentru alegerile facute (2.1).
& Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Sunetele limbii | - Comunicare in | Observarea
E in limba 1.3. zilei; romane Ib. roménd — sistematica a
romana 3.1. - identificarea, In cuvinte date, a literelor 1T si @ si | Litere marisi caietul elevului | capacitatii de a
4.1. precizarea regulii de scriere (3.1); mici de tipar pentru CP—Ed. | identifica literele
- MEM (5.2): numararea cuvintelor scrise cu T sau a si | Desenarea Intuitext mari si mici de
MEM | formularea unei probleme pornind de la imaginea | literelor de - jetoane cu tipar
1.1. data: ex. 5, pag. 103 tipar imagini
5.2. - MEM (1.1): identificarea cuvintelor care contin un | La bunici - creioane
anumit sunet si formarea multimii imaginilor ce colorate
ilustreaza aceste cuvinte (1.3); - markere

- desenarea literelor mari de tipar corespunzatre unor
litere mici date: ex. 7, pag. 103 (4.1);

- asocierea literelor mari si mici de tipar si colorarea
lor folosind aceeasi culare: ex. 18, pag. 103 (3.1).
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ZI LIBERA (09.06.2025)

Z
2
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Acte de - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2, zilei; completarea enuntului: /n rucsacul pentru | vorbire Ib. romdéna — sistematica a
romana 3.1. munte, nu voi uita sd iau .... Cuvantul caietul elevului | capacitatii de a
4.1. - formularea de intrebari si raspunuri despre care | Litere marisi pentru CP—Ed. | desena literele de
vizeaza experiente personale traite la munte (2.2); mici de tipar Intuitext tipar
MEM | - MEM (1.1): numararea cuvintelor cu aceeasi forma si | Desenarea - creioane
1.1. completarea cifrelor corespunzatoare: ex. 4, pag. 105 | literelor de colorate
(3.1); tipar - markere
- desenarea literelor care compun cuvinte asociate | La munte - imagini -
unor imagini date, dupa model: ex. 5/6, pag. 105 (4.1). munte
Matematica | MEM | - jocuri de pozitionare a unor obiecte in functie de | Orientare - forme Autoevaluare
si explorarea 2.1. repere date (2.1); spatiala si | geometrice din
mediului 2.2. - recunoasterea si desenarea unor figuri geometrice | localizari in | carton/plastic
= 3.1. (2.2); spatiu - creioane
°<‘ 5.1. - AVAP (2.2) folosirea formelor geometrice (patrat, | Figuri plane colorate
= dreptunghi, cerc, triunghi,) in realizarea unor desene | Corpuri - calculator/
AVAP | (casd, robot, vapor etc.) pe foaie velina sau cu | Prezenta apei | laptop / tableta
2.2. patratele (2.2); in natura sub | - soft-uri
- sortarea unor forme geometrice dupa criterii diverse | diverse forme | educationale
(triunghiuri mici rosii, patrate mari vezi etc.) (5.1); Fenomene ale
- identificarea si denumirea corecta unor fenomene | naturii
ale naturii (3.1).
Arte vizuale | AVAP | - MM (2.1): exersarea asimilarii pe strofe/integrale a | Pictura - acuarele Observarea
si abilitati 2.2, cantecului Autobuzul; Tehnici de | - pensule sistematica a
practice 2.3. - Ce vdd pe fereastra autobuzului - realizarea unei | lucru — | - coli de desen capacitatii de
2.5. compozitii, individual, folosind culori la alegere si | pensulatie - vase de apa realizare a unei
tehnica pensulatiei (2.3); Elemente de | - imagine - compozitii
MM - completarea lucrarii cu un autobuz decupat (2.2); limbaj plastic — | autobuz respectand etape
2.1. - expunerea tuturor lucrarilor in sala de clasa, intr-un | pata date
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spatiu amenajat (2.5).

EDUCATIE FIZICA

MIERCURI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Dialogul — - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei; completarea unor enunturi Imi place la mare | formularea de | Ib. roménd — sistematica a
romana 2.2, pentrucd....; intrebarisi caietul elevului | capacitatii de a

3.1. - formulare de mesaje scurte despre activitatile | raspunsuri pentru CP—Ed. | recunoaste
copiilor la mare, pe baza unui suport vizual dat - | Cuvantul Intuitext sunetele initiale si
MEM | imaginea mare, pag. 106; (2.2); Sunetele limbii | - imagini— finale ale
1.1. - identificarea sunetelelor initiale si finale ale unor | romane mare, plaja cuvintelor
cuvinte ilustrate in imagini: ex. 2, pag. 106 (1.3); La mare - creioane
- MEM (1.1): formarea multimii imaginilor care colorate
ilustreaza cuvinte ce incep cu acelasi sunet: ex. 3, pag. - litere mici si
106 (1.3); mari de tipar
- selectarea, dintre mai multe litere, a acelora care
intra In componenta unui cuvant: ex. 4, pag. 106 (3.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - selectarea si colorarea imgainilor care ilustreaza | Lungime - Matematicd si | Aprecieri
Si 1.1. obiecte vestimentare ce pot fi folosite la mare (3.1); Timp explorarea individuale
explorarea 1.2. - ordonarea unor imagini (papuci de plaja/prosoape) | Bani mediului —
mediului 1.3. in functie de lungimea obiectelor ilustrate (6.1); Unde si | caietul elevului
- selectarea unor obiecte care pot fi cumparate cu o | vibratii: pentru CP — Ed.
CLR suma data (1 leu, 5 lei, 10 lei) (6.3); producerea Intuitext
3.1. - selectarea imaginilor care ilustreazd obiecte ce | sunetelor - creioane
produc sunete: ex. 4, pag. 111 (3.1); colorate
- CLR (3.1): identificarea literelor care intra in - imagini
componenta cuvintelor ce denumesc anotimpuri; specifice
- realizarea unor desene/simboluri pentru cele patru anotimpurilor
anotimpuri (6.2). - bancnote
Muzica si MM | - audierea cantecului ,Asta-i vacanta” demonstrat cu | Cantarea - videoproiector | Interevaluare
miscare 1.4. ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); vocalain grup | - laptop
2.1 - observarea unor ilustratii/animatii adecvate textului | si individual - cantec Asta-i
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3.1. cantecului (1.4); vacanta
- acompanierea cantecelor cu jucarii muzicale (tobe, | Acompanierea | https://www.youtu
AVAP | maracas etc.) (2.2) cu jucarii be'com/watCh?VzF
. .. . gQ4Nz kbzg&list=R
2.2, - AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de | muzicale DF2Q4Nz kbz
textul cantecului. _coli albe
- creioane
colorate
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | Acte de - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2. zilei; vorbire Ib. romdnd — sistematica a
romana 3.1. - formularea de intrebari si raspunsuri care vizeaza | Cuvantul caietul elevului | capacitatii de a
4.1. experiente personale trdite la mare (2.2); Litere mari si pentru CP—Ed. | desena literele de
- trasarea dupa contur a unor cuvinte care au legatura | mici de tipar Intuitext tipar
MEM | cu marea (soare, plaja, nisip, mare): ex. 5, pag. 107 | Desenarea - creioane
1.1. (4.1); literelor de colorate
3.1. - MEM (1.1): numararea cuvintelor cu aceeasi forma si | tipar - markere
completarea cifrelor corespunzatoare: ex. 5, pag. 105 | La mare - imagini - mare
(3.1)
- desenarea literelor care compun cuvinte asociate
S unor imagini date, dupa model: ex. 5, pag. 105 (4.1).
= - MEM (3.1): descoperirea regulii de asezare a unor
animale marine si completarea, prin scrierea
cuvantului, a sirului (4.1).
Matematica | MEM | - O zi din vacanta mea la mare - asezarea unor imagini | Lungime - Matematicd si | Aprecieri
Si 3.1. in ordinea derularii evenimentelor dintr-o zi (6.2); Timp explorarea individuale
explorarea 6.1. - precizarea dimensiunii unui obiect cu ajutorul unor | Bani mediului —
mediului 6.2. unitati de masura neconventionale (6.1); Forte si | caietul elevului
6.3. - compararea lungimii unor obiecte (6.1); miscare pentru CP — Ed.
- selectarea bancnotelor potrivite pentru a achita Intuitext
DP valoarea unor obiecte date (6.3); - creioane
2.2, - identificarea unor obiecte care isi schimba pozitia colorate
prin Tmpingere/tragere sau forma prin rupere/ - imagini




intuitext

- formulare de raspunsuri la ghicitori despre activitati
specifice copiilor/jocuri/jucarii (3.3);

- ilustrarea prin desen a unor obiecte specifice
activitatilor ce se vor desfasura in vacanta (3.3).

https://www.youtu
be.com/watch?v=q
N51hiSt7Yw

- creioane

deformare (3.1); - fise de lucru
- DP (2.2): Dacd .... (o zi a sdptdmdnii) as avea in
pusculitd .... lei, mi-ar pldcea sd merg .... — exprimarea
unor preferinte/dorinte.
Arte vizuale | AVAP | - observarea aspectului unui vapor pe baza imaginilor | Aplicatie: O - coli A3 Aprecieri
si abilitati 1.2 prezentate si formularea de raspunsuri simple la | calatorie cu - acuarele individuale
practice 1.3. intrebari legate de mijloace de transport pe apa (1.3); | vaporul - pensule
2.2, - recunoasterea diferitelor tipuri de linii si puncte | DESEN - creioane Turul galeriei
2.3. intalnite Tn imagini cu vapoare (1.2); Elemente de | colorate
- utilizarea unor tehnici simple de rupere a hartiei si | limbaj plastic: | - hartie colorata
MM lipire pentru realizarea marii — activitate de grup (2.3); | linia - lipici
3.1. - realizarea unei compozitii in grup, pe o coald A3 pe | PICTURA:
care se afla marea confectionata anterior; utilizarea | Dactilopictura
dactilopicturii pentru a reprezenta norii (2.2); COLAJ
- utilizarea diferitelor tipuri de linii pentru a reda | Tehnici de
vapoarele folosind carioci, markere (2.2); lucru: rupere,
- MM (3.1)- exersarea miscarii spontane pe cantecul | lipire
Un vapor.
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Hobby-uri si Dezvoltare Observarea
personala 3.1. zilei; Proiect: Poveste despre mine (Activitatea 4 - | activitati personald — sistematica a
3.3. Hobby-uri si activitdti preferate) (3.1); preferate — caietul elevului | capacitatii de
- MM (1.4): auditie — cantec Vacanta mare Vine vacanta pentru CP—Ed. | prezentare a unor
MM - selectarea unor imagini care ilustreaza aspecte din | mare! Intuitext aspecte referitoare
= 1.4. vacanta de vara (3.3); - coli de hartie la propria persoana
> - AVAP (2.2): descrierea unor desene si colorarea - laptop
> AVAP | acelora care reprezinta locul in care isi doresc sa - cantec
2.2, petreaca vacanta de vara: ex. 8, pag. 79 (3.3); Vacanta
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colorate

Comunicare| CLR - auditie povestea lepurasul Auras pleacd in vacantd | Formulare de | - povestea Observarea
in limba 1.4. (1.4); intrebarisi lepurasul Auras | sistematica a
romana 2.1. - formularea unor raspunsuri la intrebari despre | raspunsuri pleacd in capacitatii de

2.2. continutul unui textului audiat (1.1); vacantd receptare a unui
- repovestirea unor fragmente din povestea audiata, http://www.utileco | mesaj audiat
AVAP | cureproducerea intonatiei interpretilor (2.1); pi_i'“’/ar“co'e/po"e
2.2, - AVAP (2.2): ilustrarea prin desen a unei secvente din %%Ie urasul-
povestea audiata. auras-pleaca-in-
vacanta/12897/
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | Comunicarea - Dezvoltare Observarea
personald 2.2, zilei, Proiect: Poveste despre mine (Activitatea 5 - | cu colegii si personald — sistematica a
2.3. Povestile copildriei) (3.1); cadrele caietul elevului | capacitatii de
3.1. - CLR (3.2): recunoasterea unor personaje din povesti | didactice pentru CP—Ed. | transmitere a unor
cunoscute; Intuitext mesaje
CLR - identificarea Tnsusirilor unor personaje (2.3); - markere
3.2 - ilustrarea, prin desen, a unui loc de poveste pe care - creioane
ar vrea sa il viziteze si a unui personaj pe care ar vrea colorate
sa 1l intdlneasca (2.3); - imagini cu
= - Mesajul meu la final de an scolar ... - transmiterea personaje din
3 unor mesaje la finalul clasei pregatitoare povesti
(simboluri/litere/desene) (2.2).

Comunicare| CLR - decodificarea mesajului incifrat in ghicitori (1.1) Elemente - ghicitori Observarea
in limba 1.1. - selectarea jetoanelor care ilustreaza raspunsul la | grafice care | - ilustratii sistematica a
romana 1.3. ghicitori si asocierea imaginilor cu un anumit loc | intra in | - plastilina capacitatii de citire

3.1. pentru petrecerea vacantei de vara (1.1); componenta - creioane global a unor
4.1. - identificarea sunetelor initiale/finale ale cuvintelor — | literelor de | colorate cuvinte
raspunsuri la ghicitori (1.3) mana - markere
AVAP | - asocierea sunetelor cu literele (3.1); Citirea
2.3. - citirea cuvintelor asociate unor imagini (3.1); cuvintelor
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- AVAP (2.3): scrierea unor cuvinte simple folosind
litere modelate din plastiling;

- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si
pe spatii date (4.1) — pag. 110 - 111.

asociate unor
imagini

Matematica | MEM | - explorarea mediului ambiant pentru a identifica si | Recapitulare - MEM — caietul | Aprecieri
si explorarea 3.1. numara fiinte si lucruri (1.1); elevului pentru individuale
mediului 3.2. - citirea si scrierea numerelor in concentrul 0 — 31 CP —Ed.
4.2, (1.2); Intuitext;
- ordonarea numerelor in concnetrul 0—31 (1.3); - fise de lucru
- rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5
unitati in concentrul 0 — 31 si verificarea operatiilor
efectuate prin numarare de obiecte/prin desene (1.4);
- recunoasterea unor figuri si corpuri geometrice:
patrat, dreptunghi, cerc, triunghi, cub, sfera, in mediul
inconjurator si Tn materiale tiparite (2.2);
- rezolvarea unor probleme, cu sprijin in imagini date
(5.2).
Muzica si MM | - CLR (2.2): observarea unor ilustratii si identificarea | Cantarea - imagini Interevaluare
miscare 2.1. unor cantece care li se pot asocia; vocalain grup | - hartie colorata
2.2, - reproducerea in colectiv a cantecelor invatate (2.1); | siindividual - lipici
- jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | Miscari - foarfece
CLR continutului de idei al textului (2.1); sugerate de - cantecele
2.2. - acompanierea cantecelor cu percutie corporald | textul fnvatate
(batai din palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2). cantecului
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, meteo | Citirea - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. etc.; cuvintelor Ib. roménd — sistematica a
= romana 2.1. - utilizarea unor cuvinte date in enunturi adecvate | asociate unor | caietul elevului | comportamentului
°<‘ 3.1. (2.1); imagini pentru CP—Ed. | participativ
= 4.1. - asocierea cuvintelor cu aceeasi forma (3.1); Utilizarea Intuitext
- punerea in corespondenta a unor cuvinte formate | cuvintelor noi | - imagini
AVAP | din 1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand | in enunturi - jetoane cu
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2.2. obiecte din universul apropiat (3.1); adecvate litere
- asocierea sunetului cu litera potrivita (1.3); Elemente - creioane
- trasarea unor combinatii de semne grafice — pag. | grafice care colorate
112 (4.1); intrd in - coli colorate
- AVAP (2.2): ,scrierea” unor biletele cu mesaje | componenta pentru bilete
diverse, folosind desene, simboluri pentru a-si | literelor de
informa parintii despre locul in care vor sa isi petreaca | mana
vacanta (4.2). - Biletul
Matematica | MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare - Matematica si | Observarea
si explorarea 1.1. - Numararea crescatoare si descrescatare in intervalul | sumativa explorarea sistematica a
mediului 1.2. 0-31 mediului — capacitatii de
1.3. - Compararea si ordonarea numerelor 0 — 31 caietul elevului | concentrare pentru
1.4. - Efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0 — 31 pentru CP—Ed. | rezolvarea unei
3.2. cu sprijin in imagini; Intuitext — pag. | sarcini date
3.1. - ldentificarea partilor componente ale unei 112
plante/ale unui animal; - fise de lucru
- Identificarea figurilor geometrice - creioane
colorate
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unor secvente din desene animate, filme | Aplicatie:  In | - desen animat; | Interevaluare
si abilitati 1.3. | pentru copii, audierea unor povesti despre animale; | vacanta cu | - povesti
practice 2.1. | identificarea si denumirea emotiilor de baza ale | animalele - plastilina
2.3. | personajelor (2.1); preferate Plansete
2.4. | - utilizarea unor tehnici simple de modelaj — animale | MODELAJ
(2.3); Tehnici de
CLR | - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | lucru: presare,
1.4. | figurinele obtinute prin modelaj (2.4); modelare
- joc: Mie imi place sa .... (pictez, modelez), pentru | libera

ca....(1.3);

- CLR (1.4): participarea la jocul de rol Ce spun
animalele,  de tipul vorbitor—ascultator, folosind
figurinele obtinute prin modela;j.

Elemente de
limbaj plastic:
Forma

EDUCATIE FIZICA
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Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Evaluare - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei sumativa Ib. romdna — sistematica a
romana 2.1. Evaluarea vizeaza: caietul elevului | capacitatii de
2.2. - Stabilirea numarului de silabe pentru cuvinte date pentru CP—Ed. | implicarein
3.1. - Stabilirea sunetului initial si final al unor cuvinte date Intuitext rezolvarea
4.1. - Asocierea literelor mari de tipar cu cele mici de tipar - jetoane sarcinilor
- Citirea cuvintelor asociate unor imagini - litere
- Utilizarea cuvintelor noi in enunturi adecvate - creioane
- Desenarea literelor de tipar colorate
- Scrierea elementelor grafice care intra in - jetoane cu
componenta literelor de mana. imagini
= LIMBA MODERNA
8 Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicda si | Aprecieri globale si
g Si 1.1. e Activitatile de Tnvatare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare explorarea individuale cu
= explorarea 1.2. vor stabili in functie de problemele individuale/ale mediului — privire la
mediului 1.3. majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. caietul elevului rezultatele Tnvatarii
1.4. | e Activititile de dezvoltare vor avea un grad ridicat pentru CP — Ed.
3.2. de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor Intuitext
3.1. demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate.
Muzica si MM | Ora talentelor Cantarea - casetofon Interevaluare
miscare 2.1. - interpretarea, individual, in perechi sau in grup, a | vocald in grup | -videoproiector
3.4. unor cantece Tnvatate in cursul anului scolar sau din | si individual - laptop
repertoriul personal (2.1);- crearea spontana a unor
combinatii ritmice de silabe onomatopeice, insotite de
migcare (3.4).
Comunicare CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in | Aprecieri globale si
in limba 1.3. | e Activitdtile de invatare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare Ib. roméana — individuale
§ romana 2.1. vor stabili in functie de problemele individuale/ale caietul elevului
2.2, majoritatii elevilor. pentru CP — Ed.
3.1. e Activititile de dezvoltare vor avea un grad ridicat Intuitext




intuitext

4.1. de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
4.2, demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate.
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicd si | Aprecieri globale si
Si 1.1. e Activitatile de nvdtare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare explorarea individuale cu
explorarea 3.1. vor stabili in functie de problemele individuale/ale mediului — privire la
mediului 3.2, majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. caietul elevului | rezultatele invatarii
4.2. e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat pentru CP — Ed.
6.1. de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor Intuitext
6.2. demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
6.3. vizate.
Arte AVAP | Invitatie la expozitie Creatii/produse | - lucrari ale Analiza produselor
vizuale si 1.3. - selectarea, din portofoliul personal, a celor mai | ale activitatii elevilor activitatii
abilitati 2.3. reusite lucrari si expunerea lor intr-o expozitie.
practice
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | Portofoliul - Dezvoltare Proiectul
personala 1.1. zilei, Proiect: Poveste despre mine (Activitatea 6 — | personal cu personald—
3.1. Sdrbdatorim succesul) (3.1); rezultate/ caietul elevului
2.3. - prezentarea activitatilor si a produselor realizate in | evidente ale pentru CP — Ed.
cadrul proiectului in grupuri mici (2.2); invatarii Intuitext
CLR - CLR (2.2): formularea de fintrebari si raspunsuri - creioane
= 2.2. referitoare la produsele proprii si cele ale colegilor colorate
> (2.2); - jetoane -
> - formularea unor aprecieri, complimente, urari la emoticoane
finalul clasei pregatitoare (2.2).

Comunicare| CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in | Aprecieri globale si
in limba 1.1. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare Ib. roména — individuale
romana 1.2. vor stabili in functie de problemele individuale/ale caietul elevului

1.3. majoritatii elevilor. pentru CP — Ed.
2.4. e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat Intuitext
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3.1.
3.2.
3.3.
4.1.
4.2,

de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare

vizate.

EDUCATIE FIZICA




