Taxonomia revizuita a lui Bloom

Cunoastere/(Reamintire)=Recuperarea/extrager
ea cunostintelor din memoria de lunga durata,
recunoastere, reamintire/evocare -implica un
efort mai mare de aducere aminte, localizare,
identificare;

Sarcina de lucru

Intelegere =Construirea sensului/ a interpreta,
clarificare, parafrazare=reformularea aceleasi idei
cu alte cuvinte, reprezentare, traducere, ilustrare,

oferirea de exemple, clasificare/sortare, a
categorisi/a grupa pe categorii,
rezumare/sintetizare, generalizare, inferente
logice/a deduce o concluzie/a trage o concluzie
logica, a prezice/a anticipa,

comparare/contrastare,a potrivi idei similare/ a

asocia idei similare, explicare, construirea de
modele fzice, matematice, conceptuale etc

Nivelul 1 DOK Webb(Reamintire & Reproducere)

A reaminti, a recunoaste, a localiza fapte, idei, principii
de baza. A reaminti sau a identifica transformari: intre
unitati de masura. A identifica fapte/detalii in texte

Rezolva exercitiul 678+456, mai intai descompunand
numerele in sute, zeci si unitati, apoi asezand numerele
unul sub altul.

A compune/descompune numere. A evalua o
expresie.Termenul "expresie" In matematica se refera lao
combinatie de numere, variabile si operatori.
A localiza puncte pe o grila. Se mai poate folosi si "pe un
plan cartezian" daca contextul este mai specific.
A reprezenta relatii matematice cu ajutorul simbolurilor (de
exempluy, +, -, =, <, >).

A scrie propozitii simple. Tn contextul matematicii, s-ar
putea referi la exprimarea unor idei matematice in propozitii
clare si concise.

A descrie/explica cum sau de ce

Nivelul 2 DOK Webb(Abilitati &
Concepte)

n/a

n/a

A identifica si a clarifica legaturile
dintre diferite elemente.
A oferi contraexemple/exemple. "Non-
examples" se refera la exemple care nu
se potrivesc cu 0 anumita definitie sau
regula, ajutand la clarificarea
conceptului.

A face si ainregistra observatii.
Aceasta se refera la procesul de
colectare a datelor prin observare
directa si consemnarea lor.

A rezuma rezultate, concepte, idei. A
prezenta pe scurt esenta unor
informatii.

A deduce sau a prezice din date sau
texte. A trage concluzii bazate pe
informatii, a anticipa ceva ce ar putea
intampla.

A identifica ideile principale= gasirea
celor mai importante mesaje dintr-un
text sau prezentare.

Nivelul 3 DOK Webb(Géandire
strategica / Rationament)

n/a

n/a

A explica, a generaliza sau a conecta idei
folosind
dovezi/argumente/evidente/justificari
pornind de la informatii care sustin o
afirmatie sau o idee. In functie de
context, se poate alege termenul cel mai
potrivit dintre "dovezi," "argumente,"
"evidente" sau "justificari."

A explica fenomene in termeni
de/prin/cu ajutorul conceptelor= a oferi
explicatii pentru anumite evenimente
sau observatii folosind concepte
teoretice.

A scrie 0 compunere completa pentru a
indeplini un scop specific= un text mai
lung si structurat, cum ar fi un eseu, o
povestire sau un raport.
A identifica teme= ideile centrale sau
mesajele transmise.

Nivelul 4 DOK
Webb(Gandire extinsa)

n/a

n/a

A explica cum anume
concepte sau idei se
raporteaza la alte domenii
de continut sau concepte =
a stabili conexiuniintre
diferite arii de cunoastere.
A elabora generalizari ale
rezultatelor obtinute sau
strategiilor folosite si a le
aplica la situatii
problematice noi=
capacitatea de a trage
concluzii generale din
experiente si de a le folosi
pentru a rezolva probleme
diferite.



Cunoastere/(Reamintire)=Recuperarea/extrager
ea cunostintelor din memoria de lunga durata,
recunoastere, reamintire/evocare -implica un
efort mai mare de aducere aminte, localizare,
identificare;

Sarcina de lucru

Intelegere =Construirea sensului/ a interpreta,
clarificare, parafrazare=reformularea aceleasi idei
cu alte cuvinte, reprezentare, traducere, ilustrare,

oferirea de exemple, clasificare/sortare, a
categorisi/a grupa pe categorii,
rezumare/sintetizare, generalizare, inferente
logice/a deduce o concluzie/a trage o concluzie
logica, a prezice/a anticipa,

comparare/contrastare,a potrivi idei similare/ a

asocia idei similare, explicare, construirea de
modele fzice, matematice, conceptuale etc

A reaminti, a recunoaste, a localiza fapte, idei, principii
de baza. A reaminti sau a identifica transformari: intre
unitati de masura. A identifica fapte/detalii in texte

Rezolva exercitiul 678+456, mai intai descompunand
numerele in sute, zeci si unitati, apoi asezand numerele
unul sub altul.

A compune/descompune numere. A evalua o
expresie.Termenul "expresie" in matematica se referalao
combinatie de numere, variabile si operatori.

A localiza puncte pe o grild. Se mai poate folosi si "pe un
plan cartezian" daca contextul este mai specific.
A reprezenta relatii matematice cu ajutorul simbolurilor (de
exemplu, +, -, =, <, ).

A scrie propozitii simple. In contextul matematicii, s-ar
putea referi la exprimarea unor idei matematice in propozitii
clare si concise.

A descrie/explica cum sau de ce

n/a

n/a

A identifica si a clarifica legaturile
dintre diferite elemente.
A oferi contraexemple/exemple. "Non-
examples" se refera la exemple care nu
se potrivesc cu o anumita definitie sau
reguld, ajutand la clarificarea
conceptului.

A face siainregistra observatii.
Aceasta se refera la procesul de
colectare a datelor prin observare
directa si consemnarea lor.

A rezuma rezultate, concepte, idei. A
prezenta pe scurt esenta unor
informatii.

A deduce sau a prezice din date sau
texte. A trage concluzii bazate pe
informatii, a anticipa ceva ce ar putea
intdmpla.

A identifica ideile principale= gasirea
celor mai importante mesaje dintr-un
text sau prezentare.

n/a

n/a

A explica, a generaliza sau a conecta idei
folosind
dovezifargumente/evidente/justificari
pornind de la informatii care sustin o
afirmatie sau o idee. in functie de
context, se poate alege termenul cel mai
potrivit dintre "dovezi," "argumente,”
"evidente" sau "justificari."

A explica fenomene in termeni
de/prin/cu ajutorul conceptelor= a oferi
explicatii pentru anumite evenimente
sau observatii folosind concepte
teoretice.

A scrie o compunere completa pentru a
indeplini un scop specific= un text mai
lung si structurat, cum ar fi un eseu, o
povestire sau un raport.
A identifica teme= ideile centrale sau
mesajele transmise.

n/a

A explica cum anume
concepte sau idei se
raporteaza la alte domenii
de continut sau concepte =
a stabili conexiuni intre
diferite arii de cunoastere.
A elabora generalizari ale
rezultatelor obtinute sau
strategiilor folosite sia le
aplica la situatii
problematice noi=
capacitatea de a trage
concluzii generale din
experiente si de a le folosi
pentru a rezolva probleme
diferite.



Sarcina de lucru

Aplicare
Situatie generala: A
aplica sau a utiliza o

procedura.
Sarcina familiara: A
executa o procedura.
Sarcina nefamiliara: A
utiliza sau a aplica o
procedura.

Ca sa calculezi suma numerelor 5678 + 2456 vei urma pasii:
Pasul 1: Scrie numerele unul sub altul, aliniindu-le pe clase (clasa miilor si
clasa unitatilor) si pe ordine (ordinul unitatilor/zecilor/sutelor);

Pasul 2: Rezolvi adunarea, pornind de la cel mai mic ordin. Aduna unitatile.

Scrie rezultatul la unitati. Daca suma unitatilor este mai mare sau egala cu
10, noteaza/scrie ...... ( ,1") la ordinul zecilor.

Pasul 3: Aduna zecile, adaugand ,1” daca este cazul. Scrie rezultatul la zeci.

Daca suma zecilor este mai mare sau egala cu 10, noteaza ,1” la ordinul
sutelor.

Pasul 4: Aduna sutele, adaugand ,1"” daca este cazul. Scrie rezultatul la
sute. Daca suma sutelor este mai mare sau egalad cu 10, noteaza ,1" la
ordinul unitatilor din clasa miilor.

Pasul 5: Aduna unitatile de mii, adaugand , 1" daca este cazul. Scrie
rezultatul la unitati de mii.

Executarea sau utilizarea unei proceduri intr-o situatie data.
A urma/utiliza proceduri simple/de rutina.
A rezolva o problema cu un singur pas/A rezolva o problema simpla.
A calcula, a mésura, a aplica o regula.
A aplica un algoritm sau o formula.
A reprezenta printr-un text sau diagrama un concept sau o relatie. Se mai
poate spune si "A exprima in cuvinte sau grafic..."
A aplica reguli sau a utiliza resurse pentru a corecta ortografia si
gramatica. Se mai poate spune "A corecta ortografia si gramatica folosind
reguli sau resurse."”

Calculeaza suma urmatoarelor
numere: 5678+2456-=.
Explica ce trebuie sa faci atunci
cand aduni cifrele de la ordinul
unitatilor si obtii un numar mai
mare sau egal cu 10. Descrie
procesul pe care il urmezi pentru
a aduna numerele, inclusiv cum
gestionezi trecerea peste ordin.

A selecta o procedura potrivita
sarcinii necesare sia o
aplica/executa= A alegesia
aplica o procedura adecvata
sarcinii.

A rezolva o problema de rutina
aplicand concepte multiple sau
puncte de decizie= "A rezolva o
problema standard/obisnuita..."
A extrage informatii dintr-un
grafic si a le folosi pentru a
rezolva o problema cu mai multi
pasi.

A utiliza modele pentru a
reprezenta concepte.

A scrie un paragraf folosind o
organizare si o structura a
textului adecvate = A redacta un
paragraf respectand organizarea
si structura potrivite.

Calculeaza suma urmatoarelor
numere: 5678+2456. Descrie pas cu
pas cum ai efectuat adunarea,
inclusiv cum ai gestionat trecerea
peste ordin. De exemplu, ce ai facut
cand suma unitatilor a fost mai
mare sau egala cu 10?
Argumenteaza de ce este important
sd intelegi cum se face adunarea cu
trecere peste ordinin viata de zi cu
zi. Ofera exemple de situatii in care
ai folosi aceasta abilitate.

A utiliza concepte pentru a rezolva
probleme
neobisnuite/atipice/nestandardizat
e.

A proiecta o investigatie pentru un
scop specific sau o intrebare de
cercetare.

A desfasura/a realiza o investigatie
proiectata.

A folosi rationamentul, planificarea
si dovezi/evidente/argumente.

A revizui ciorna finald pentru sens
sau progresia/succesiunea ideilor.

Calculeaza suma urmatoarelor numere: 5678+2456.
1.Explica cum adunarea numerelor naturalein
concentrul 0-10000 este similara cu adunarea

numerelor naturale in concentrul 0-1000.
2.0ferd exemple despre cum aceste concepte se
interconecteaza in matematica. Identifica tema
principala a adunarii cu trecere peste ordin si discuta
despre importanta acesteia in rezolvarea problemelor
din viata cotidiand, cum ar fi gestionarea banilor sau
calcularea distantelor.

3.Formuleaza o generalizare despre cum poti aplica

adunarea cu trecere peste ordin in alte domenii,
precum stiinta sau economia. De exemplu, cum ar
putea un om de stiintad sa foloseasca aceasta abilitate
pentru a calcula datele experimentale?
5.Creeaza o problema noua care implica adunarea cu
trecere peste ordin, folosind date dintr-un context
diferit (de exemplu, intr-o situatie de afaceri sau intr-un
proiect de grup). Prezinta problema si solutia ta.

A selecta sau a concepe o abordare dintre mai
multe alternative pentru a rezolva o problema
noua/originala/inedita.

A desfasura/realiza un proiect care specifica o
problema, identifica cai de rezolvare, rezolva
problema si raporteaza rezultatele.

A ilustra modul in care multiple teme (istorice,
geografice, sociale) pot fi
interconectate/interrelationate.



Sarcina de lucru

Analiza: A descompune in parti
componente/A diviza in elemente
constitutive. A determina modul in care
se raporteaza partile/A stabili relatiile
dintre parti.A diferentia intre relevant si
irelevant/A distinge intre relevant si
irelevant. A distinge/A diferentia.
(subliniaza ideea de a observao
diferenta subtila.) A se concentra/A se
focaliza. A selecta/A alege. A organiza/A
structura. A schita/A contura/A face un
plan. (Se refera la crearea unui plan
schematic, nu neaparat la redactarea
unui text complet.)

A gasi coerenta/A identifica legéatura
logica.

A deconstrui (de exemplu, pentru a
identifica prejudecati sau un punct de
vedere)/A analiza critic. (

"deconstructia” se refera la analiza
amanuntita pentru a dezvalui
presupozitii, prejudecati sau perspective
ascunse.)

Calculeaza in scris, asezand numerele unul sub altul: 5678

+ 2456.

A extrage informatii dintr-un tabel sau grafic pentru a
raspunde la o intrebare."A prelua informatii..." sau "A
obtine informatii...". A identifica sau a localiza informatii
specifice continute in harti, diagrame, tabele, grafice sau
scheme. "A localiza" se refera la gasirea informatiei intr-
un loc anume, in timp ce "a identifica" poate insemna si
recunoasterea informatiei, chiar daca nu se specifica
neaparat si locul.

Calculeaza in scris, asezand
numerele unul sub altul: 5678 +
2456.

A categorisi, a clasifica materiale.
A compara cifre sau date. A
selecta/alege modul de
prezentare a datelor
adecvat/potrivit. "A alege
reprezentarea grafica potrivita
pentru date." A continua/extinde
un model/o secventa/un sablon.
A identifica utilizarea figurilor de
stil/procedee
literare/dispozitivelor literare.
A identifica structura
textului/paragrafului. "A
recunoaste structura..." sau "A
determina structura...”

Pentru o petrecere, s-au cheltuit
2456 lei pentru cumpararea
bauturilor si cu 1780 lei mai mult
pentru gustari. Cati bani au fost
cheltuiti in total pentru petrecere?
Verifica rezultatul obtinut printr-o
metoda alternativa (de exemplu,
descompunerea numerelorin
unitati, zeci, sute).

A compara informatii in interiorul
sau intre seturi de date sau texte.
"A compara informatii din aceleasi
sau diferite seturi de date/texte."A
analiza si a trage concluzii.
A generaliza un model/o
secventa/un sablon. A
organiza/interpreta datele.
A analiza tehnica/stilul autorului
sau punctul de vedere al autorului,
modul in care autorul foloseste

limbajul si alte instrumente literare.

Pentru o petrecere, s-au cheltuit 2456 lei pentru
cumpararea bauturilor si cu 1780 lei mai mult pentru
gustari. Cati bani au fost cheltuiti in total pentru
petrecere? |dentifica datele si cerinta problemei,
propune planul de rezolvare. Gandeste-te la alte
cheltuieli posibile pentru petrecere (de exemplu,
decoratiuni, muzicd) si estimeaza cat ar putea costa
fiecare. Cum ar afecta acestea bugetul total?
Propune solutii pentru a reduce costurile (de exemplu,
alegerea unor optiuni mai ieftine pentru gustari sau
bauturi). Scrie un raport scurt in care sa explici pasii pe
care i-ai urmat pentru a rezolva problema, metodele
utilizate pentru verificare si concluziile tale cu privire la
bugetul total al petrecerii.

Include recomandari pentru organizarea viitoarelor
petreceri, bazate pe analiza ta.

A analiza surse multiple de dovezi sau lucrari
multiple ale aceluiasi autor, sau din diferite
genuri.A analiza teme complexe/abstracte.A aduna,
a analiza si a organiza informatii.A analiza stilurile
discursului/stilurile de comunicare.



Pornind de la contextul: La o petrecere, s-au
cheltuit urmatoarele sume: 2450 lei pentru
bauturi si 1780 lei in plus pentru gustari,
parcurge urméatoarele etape si raspunde la
intrebari:

1. Identificarea componentelor:
Descompune cheltuielile in doua parti:
suma cheltuita pe bauturi si suma cheltuita
pe gustari.

2. Stabilirea relatiilor:

Care este relatia dintre suma cheltuita pe
bauturi si suma cheltuita pe gustari? (elevii
indica faptul ca gustarile au costat cu 1780
lei mai mult decat bauturile).

Ce informatie este relevanta pentru a
determina costul total al petrecerii?

3. Calculul totalului:

Calculeaza suma totala cheltuita pentru
petrecere.

Sarcina de lucru

Evaluare: A emite
judecati bazate pe
criterii/A judeca pe baza
unor criterii. A verifica,
a detectafidentifica
inconsecvente sau erori
logice, de
rationament/sofisme. A
judeca la modul general.
A critica/A analiza critic,
adica o evaluare mai
amanuntita si
argumentata.

Context:

La o petrecere, s-au cheltuit urmatoarele sume,
conform tabelului de mai jos. Parcurge urmatoarele
etape si raspunde la intrebari:

1. Extragerea informatiilor:

Folosind informatiile din tabel, calculeaza suma
cheltuita pe gustari. Ce suma totala a fost cheltuita pe
gustari?

2. Calculul totalului:

Aduna suma cheltuita pe bauturi si suma cheltuita pe
gustari pentru a determina totalul cheltuielilor pentru
petrecere.

3. Compararea datelor:

Compara suma cheltuita pe bauturi cu suma cheltuita
pe gustari. Care este diferenta dintre cele doua sume?
4. |dentificarea unui tipar:

Observand datele, ce concluzie poti trasa despre
tendinta de a cheltui mai mult pe gustari decat pe
bauturi la petreceri?

Tip cheftuiald Suma (lei)

o
th

i

v

i

Context:

La doua petreceri diferite, s-au cheltuit
sumele din tabelul de mai jos. Parcurge
urmatoarele etape raspunzand la intrebari:
1. Compararea informatiilor:
Folosind datele din tabel, compara suma pe
fiecare tip de cheltuiala pentru cele doua
petreceri. Care sunt diferentele de
cheltuieli intre cele doua evenimente?

2. Analiza datelor:

Analizeaza care petrecere a avut cheltuieli
mai mari siin ce categorie (bauturi sau
gustari). Ce concluzii poti trage din aceasta
analiza?

3. Formularea concluziilor:

Pe baza datelor, formuleaza o concluzie
despre tendintele de cheltuire la petreceri.
De exemplu, este mai comun sa se
cheltuiasca mai mult pe gustari sau pe
bauturi? Ofera argumente in sprijinul
concluziei tale.

4. Interpretarea punctului de vedere:
Daca ai fi organizatorul unei petreceri, cum
ai folosi aceste informatii pentru a planifica
bugetul? Care ar fi prioritatile tale in functie

de datele analizate?
Tip chelftuiald Petrecerea 1 (led) Petrecerea 2 (lei)

Ay

Bluturi 2450 3200
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A cita dovezi si a dezvolta un argument logic
pentru concepte. "A aduce dovezi in sprijinul
unui argument logic pentru concepte." A
descrie, a compara si a contrasta metode de
rezolvare.A wverifica caracterul rezonabil al
rezultatelor/A werifica dacd rezultatele sunt
rezonabile. A justifica concluziile
trase/formulate/elaborate.

Pornind de la problema anterioara, treceti prin urmatoarele
etape si raspundeti la intrebarile:

1. Colectarea informatiilor:

Aduna datele din tabelul de cheltuieli si calculeaza suma
totala cheltuita pentru fiecare petrecere. Noteaza si
diferentele dintre cheltuielile pe bauturi si gustari.

2.Analiza datelor:

Compara cheltuielile pentru bauturi si gustari intre cele doua
petreceri. Ce tipare observi in cheltuieli? Care petrecere a
avut un buget mai mare si in ce categorie?

3. Evaluarea perspectivei:

Discuta despre motivele posibile pentru care cheltuielile pe
bauturi au fost mai mari la Petrecerea 2 comparativ cu
Petrecerea 1. Ce factori ar putea influenta aceste decizii (de
exemplu, numarul de invitati, tipul de eveniment,
preferintele participantilor)?

4. Proiectarea unei solutii:

Pe baza analizei tale, propune un plan detaliat pentru
organizarea unei petreceri viitoare, care sa optimizeze
bugetul. Include sugestii pentru alocarea eficientd a
fondurilor intre bauturi si gustari, avand in vedere tendintele
observate.

5. Raportarea rezultatelor:

Scrie un raport scurt in care sa explici pasii pe care i-ai urmat
pentru a rezolva problema, metodele utilizate pentru
verificare si concluziile tale cu privire la bugetul total al
petrecerii.

Include recomandari pentru organizarea viitoarelor
petreceri, bazate pe analiza ta.

A aduna, a analiza si a evalua relevanta si acuratetea. A
trage si a justifica concluzii. A aplica intelegerea intr-un
mod nou/original/inedit, oferind un argument sau o
justificare pentru aplicare. "A utiliza cunostintele intr-
un mod original, sustinand aplicarea cu
argumente/justificari."



Sarcina de lucru

Creare: A reorganiza
elementele in
modele/structuri noi. "A
restructura elementele in
configuratii noi."A
genera/A crea.A formula
ipoteze. A proiecta/A
concepe. A planificalA
elabora un plan. A
construifA edifica. A
produce/A crea/A elabora.
("A produce" se referd
adesea la ceva material, "a
crea" la ceva mai abstract,
iar "a elabora" poate fi
folosit pentru un plan, un
document etc.)

nfa

A genera idei,
concepte sau
perspective
printr-o sesiune
de
brainstorming/A
realiza o sesiune
de
brainstorming
pentru a genera
idei, concepte
sau perspective
legate de un
subiect sau
concept.

n/a

A

formula/genera/crea/

elabora/produce
ipoteze bazate pe
observatii sau
cunostinte
anterioare. "A
formula” sau "a
elabora" sugereaza
un proces mai atent
si structurat, in timp
ce "agenera" sau"a
crea" pot fi mai
potrivite pentru un
brainstorming rapid.

Context:

La doua petreceri diferite, s-au cheltuit urmatoarele sume din tabelul de mai

jos.
Calculul totalului:
1. Calculeaza suma totala cheltuita pentru fiecare petrecere.
2. Formularea argumentului:

Pe baza datelor din tabel, dezvolta un argument logic cu privire la care
petrecere a fost mai bine gestionata din punct de vedere financiar. Citeaza
dovezi din datele prezentate pentru a-ti sustine punctul de vedere.

3. Verificarea rezultatelor:

Evalueaza daca cheltuielile pe bauturi sunt justificate in raport cu cele pe
gustari. Este aceasta o alegere rationald? De ce?

4. Justificarea concluziilor:

Formuleaza concluzii despre tendintele de cheltuire observate in cele doua
petreceri. Este mai comun sa se cheltuie mai mult pe gustari sau pe bauturi?
Ofera argumente bazate pe datele analizate.

5. Reflectie critica:

Reflecteaza asupra modului in care aceste cheltuieli ar putea influenta
organizarea viitoarelor petreceri. Ce recomandari ai face organizatorilor
pentru a imbunatati gestionarea bugetului?

Tip cheltuiald Petrecerea 1 (lei) Petrecerea 2 (lei)
Bauturi 2450 3200
(Gustari 1780 mai mult decat bauturile (4230) 1500

A sintetiza informatii dintr-o singura sursa sau text. A formula o problema
originala/inedita. A elabora/dezvolta un model complex pentru o situatie
data.

Pornind de la problema anterioara, trece prin urmatoarele etape si raspunde la
intrebarile:

1. Colectarea si organizarea informatiilor:
Aduna datele din tabelul de cheltuieli si calculeaza suma totala cheltuitd pentru fiecare
petrecere. Noteaza diferentele dintre cheltuielile pe bauturi si gustari.
2. Analiza datelor:

Compara cheltuielile pentru bauturi si gustari intre cele doua petreceri. Identifica
tiparele de cheltuire. De exemplu, observi ca Petrecerea 1 a avut cheltuieli mai mari pe
gustari decat pe bauturi, in timp ce Petrecerea 2 a avut o distributie diferita.

3. Justificarea concluziilor:

Pe baza analizei tale, formuleaza o concluzie despre tendintele de cheltuire observate
in cele doua petreceri. Este mai comun sa se cheltuie mai mult pe gustari sau pe
bauturi? Ofera argumente bazate pe datele analizate.

4. Aplicarea intelegerii intr-un mod nou:

Imagineaza-ti ca esti organizatorul unei petreceri viitoare. Folosind informatiile din
analiza ta, propune un plan detaliat pentru bugetul petrecerii. Cum ai distribui
fondurile intre bauturi si gustari? Justifica-ti alegerile cu argumente logice bazate pe
datele anterioare.
5.Evaluarea impactului:

Reflecteaza asupra modului in care aceste alegeri ar putea influenta experienta
invitatilor la petrecere. Ce efecte ar putea avea asupra satisfactiei acestora? Include
sugestii pentru imbunatatirea gestionarii bugetului in viitor.

A sintetiza informatii din surse sau texte multiple/variate. A proiecta/concepe un model
pentru a informa si a rezolva situatii complexe, abstracte sau din lumea reala. "A crea
un model..." sau "A elabora un model..."



Problema: apelam la exercitii de adunare, planificand o
petrecere;

Context: Imagineati-va ca sunteti responsabili pentru
organizarea unei petreceri de ziua unui prieten. Trebuie
sa decideti care sunt elementele esentiale care vor
face petrecerea memorabila.

Parcurgeti etapele urmatoare si raspundeti cerintelor:
1. Reorganizarea elementelor:

Listati toate elementele necesare pentru petrecere,
inclusiv bauturi, gustari si activitati. Organizati aceste
elemente in categorii (de exemplu, bauturi, gustari,
decoratiuni, activitati).

2. Generarea de ipoteze:

Faceti o ipoteza despre cum exterienta participantilor
poate fi influentata de tipul de bauturi alese (de
exemplu, sucuri acidulate vs. bauturi neacidulate). De
ce credeti ca acest lucru ar putea avea un impact?

3. Proiectarea planului:

Elaborati un plan detaliat pentru petrecere care sa
includa:
numarul estimat de invitati;
cantitatea de bauturi si gustari necesare (de exemplu,
cate sticle de suc si cate pachete de chipsuri ar trebui
sa cumperi);
timpul alocat pentru fiecare activitate (de exemplu, 30
de minute pentru jocuri, 1 ora pentru dans);

4. Calculati bugetul necesar:

Daca aveti 2450 lei pentru bauturi si decideti sa
cheltuiti inca 1780 lei pentru gustari, cat veti cheltui in
total?

Daca in plus doriti sa alocati 800 lei pentru activitati,
care va fi suma totala cheltuita? Verificati daca suma
totala depaseste 10.000 lei.

5. Constructia unui model:

Desenati un model simplu al aranjamentului petrecerii
(de exemplu, unde vor fi mesele cu bauturi si gustari si
unde se va desfasura dansul). Includeti etichete pentru
fiecare zona.

Sarcina
de lucru

Problema: Planificarea unei petreceri
Context:

Imaginati-va ca sunteti responsabili pentru organizarea
unei petreceri de ziua unui prieten. Trebuie sa decideti care
sunt elementele esentiale care vor face petrecerea
memorabila.

Parcurgeti etapele urmatoare si raspundeti cerintelor:

1. Reorganizarea elementelor:

Listati toate elementele necesare pentru petrecere,
inclusiv bauturi, gustari si activitati. Explicati de ce credeti
ca sunt necesare. Organizati aceste elemente in categorii
(de exemplu, bauturi, gustari, activitati). Ganditi-va la
optiuni variate care sa se potriveasca preferintelor
invitatilor.

2. Generarea de idei:

Propuneti cel putin trei tipuri diferite de bauturi si trei
tipuri diferite de gustari pe care le-ati putea include la
petrecere. Justificati alegerile facute, avand in vedere
preferintele prietenului si ale invitatilor.

3. Conceptualizarea activitatilor:

Sugerati doua sau trei activitati interesante pe care le-ati
putea organiza in timpul petrecerii. Explicati de ce ati ales
aceste activitati si cum ar contribui la distractia invitatilor.
4. Proiectarea planului:

Elaborati un plan detaliat pentru petrecere care sa includa:
numarul estimat de invitati;
cantitatea de bauturi si gustari necesare (de exemplu, cate
sticle de suc si cate pachete de chipsuri ar trebui sa
cumpaérati);
timpul alocat pentru fiecare activitate (de exemplu, 30 de
minute pentru jocuri, 1 ora pentru dans);
Justificati motivul care v-a determinat sa stabiliti chiar
acele detalii.

5. Calculati bugetul necesar:

Daca aveti 2450 lei pentru bauturi si decideti sa cheltuiti
inca 1780 lei pentru gustari, calculati suma totala cheltuita
pe aceste categorii.

Daca in plus doriti sa alocati 800 lei pentru activitatile de
recreere, care va fi suma totala cheltuita? Vaincaratiin
acest buget daca pastrati numarul de invitati din planul de
mai sus? Verificati daca suma totala depaseste 10.000 lei.
6. Crearea unui model simplu:

Desenati un model simplu al aranjamentului petrecerii (de
exemplu, unde vor fi mesele cu bauturi si gustari si unde se
va desfasura dansul). Includeti etichete pentru fiecare
zona si explicatii scurte despre cum a fost gdndit

aranjamentul. Tip cheltulal
Bauturi

Gustari

Problema: Analiza cheltuielilor pentru
petrecere
Context:

La doud petreceri diferite, s-au cheltuit
urmatoarele sume conform tabelul de
mai jos.

Parcurge urmatoarele etape si
raspunde cerintelor formulate.

1. Formularea ipotezelor:

Pe baza datelor din tabel, formulati
doua ipoteze despre modul in care
cheltuielile pe bauturi si gustari pot
influenta experienta invitatilor la
petrecere. De exemplu, ,Daca se
cheltuie mai mult pe bauturi, atunci
invitatii vor avea o experienta mai
placuta.”

2. Analiza datelor:
Comparati cheltuielile pentru bauturi si
gustari intre cele doud petreceri. Ce
tipare observati in cheltuieli? Care

petrecere a avut un buget mai mare siin

ce categorie? Argumentati-va
observatiile cu datele din tabel.
3. Dezvoltarea unui model:

Creati un model matematic simplu care

sa ilustreze relatia dintre cheltuielile
totale (bauturi + gustari) si satisfactia
invitatilor. Puteti folosi un grafic sau o
diagrama pentru a reprezenta vizual
aceasta relatie.

4. Evaluarea rezultatelor:
Reflectati asupra rationamentului din
spatele ipotezelor voastre. Ce dovezi
suplimentare ati putea cauta pentru a
verifica validitatea acestora? Cum ati

putea testa aceste ipoteze in cadrul
unei cercetari viitoare?

Petrecerea 1 (lei)

2450 3200

1780 mai mult decat bauturile (4230) 1600

Petrecerea 2 (lei)

Problema: Analiza cheltuielilor pentru petrecere
Context:

Imaginati-va ca sunteti responsabili pentru organizarea unei
petreceri de ziua unui prieten. Ati colectat informatii despre
cheltuielile estimate pentru doua petreceri anterioare, precum
si preferintele invitatilor. Informatiile sunt in tabelul de mai jos.
Parcurgeti urmatoarele etape si raspundeti cerintelor formulate:
1. Colectarea si sintetizarea informatiilor:

Analizati datele din tabel si adunati informatii suplimentare
despre preferintele invitatilor (de exemplu, tipurile de bauturi si
gustari pe care le prefera). Sintetizati aceste informatii intr-un
raport scurt care sa evidentieze tendintele de cheltuire si
preferintele invitatilor.

2. Crearea unui model matematic:

Dezvoltati un model matematic simplu care sa ilustreze relatia
dintre cheltuielile totale (bauturi + gustari + activitati) si
satisfactia invitatilor. Puteti folosi o formula pentru a calcula
costul mediu pe invitat, avand in vedere numarul estimat de
invitati.

3. Evaluarea impactului:

Reflectati asupra modului in care cheltuielile estimate ar putea
influenta experienta invitatilor. Cum ar putea bugetul alocat
fiecarei categorii sa afecteze satisfactia generala? Oferiti
exemple specifice bazate pe datele analizate.

4. Propunerea unei solutii:

Pe baza analizei efectuate, propuneti un plan detaliat pentru
bugetul petrecerii, incluzand sugestii pentru optimizarea
cheltuielilor in functie de preferintele invitatilor. Justificati
alegerile facute cu argumente logice.

Tip cheltuiala Petrecerea 1 (lei) Petrecerea 2 (lei) Preferinte invitati

Bauturi 2450 3200 Sucuri, ap4, vin
Gustari 4230 1500 Chipsuri, prajituri
Activitati BDO 600 Jocuri, muzica



